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Käyttöehtosopimus 
 
Tämä lisenssi koskee kaikkia lisenssisopimuksen mukana levykkeellä, cd-levyllä tai muussa muodossa toimitettuja 
ohjelmia sekä käyttäjädokumentteja. Tuote on tekijänoikeuslaeilla suojattu eikä sitä myydä ilman ohjelman valmistajan 
myöntämää lisenssiä. 
 
Asiakas omistaa median, jolla tuote on, mutta Widgit Software Ltd ja Comp-Aid Oy pidättävät tekijänoikeudet 
tuotteeseen. 
 
Tämä lisenssisopimus määrittelee, miten ja missä laajuudessa tuotetta saa käyttää. Sopimusehdot tulee 
lukea huolellisesti ennen tuotteen käyttöönottoa. Ottamalla tuotteen käyttöön asiakas sitoutuu noudattamaan 
sopimusehtoja. Mikäli asiakas ei hyväksy sopimusehtoja, ei tuotetta ole lupa käyttää, vaan se tulee palauttaa 
ostopaikkaan, jolloin tuotteesta maksettu hinta hyvitetään asiakkaalle. 
 
Yhden tai useamman tietokoneen lisenssi antaa oikeuden käyttää ohjelmaa samanaikaisesti yhdellä tietokoneella 
kutakin ostettua käyttäjälisenssiä kohden. 
 
Verkkolisenssi voidaan hankkia yhdessä katuosoitteessa toimivaan toimipisteeseen. Ohjelma voidaan asentaa 
erillisille tietokoneille tai se voidaan asentaa verkossa käytettäväksi. 
 
Lisälisenssi antaa oikeuden käyttää ohjelmaa yhdessä tietokoneessa kutakin lisälisenssiä kohden. 
 
Huomaa: Useamman kuin yhden koneen lisenssit ovat aina toimipistekohtaisia ja rajoittuvat samaan osoitteeseen. 
Ohjelmalla tulostettuja kuvaresursseja voidaan käyttää voimassa olevan tekijänoikeuslain sallimissa puitteissa. Kuvia ei 
ole lupa kaupallisesti julkaista tai luovuttaa edelleen missään muodossa ilman tekijänoikeuksien haltijoiden lupaa. 
 
Vastaanottaessasi tämän aineiston ja asentaessasi ohjelmiston sitoudut: 
1. noudattamaan näitä lisenssiehtoja, 
2. estämään aineiston asiattoman jäljentämisen ja levityksen: kokonaisena tai osittaisena ja missä tahansa muodossa, 
3. olemaan kääntämättä, muuttamatta nimeltään, yhdistämättä tai olemaan muulla tavalla muuttamatta ohjelmistoa 
toiseen muotoon tai toiseen tiedonsiirtovälineeseen siten, että aineiston vastikkeeton levittäminen tulee mahdolliseksi 
4. huolehtimaan ohjelmiston ja sen kaikkien osien poistamisesta sellaisista tietokoneista, joissa ohjelmistoa ei enää 
käytetä. 
 
Asiakkaalla on tämän lisenssisopimuksen mukaan oikeus luovuttaa käyttöoikeutensa edelleen toiselle henkilölle. 
Tuotteen mukana tulee luovuttaa dokumentaatio sekä tämä lisenssisopimus. Sen henkilön, jolle oikeudet luovutetaan, 
tulee hyväksyä tämän lisenssisopimuksen määrittämät ehdot ennen ohjelmiston käyttöönottoa. Jos lisenssi luovutetaan 
pysyvästi, tulee ohjelma rekisteröidä uudelle käyttäjälle ja ilmoittaa, keneltä lisenssi on siirretty. 
 
Comp-Aid Oy ei vastaa CD- tai DVD-levyjen laadusta ja/tai kestävyydestä, ohjelman käytöstä suoraan tai 
epäsuorasti johtuvasta tietojen häviämisestä. Mikäli tuote on vaurioitunut toimituksen yhteydessä, tulee vahingoittunut 
media, käsikirja tms. tuotteen osa toimittaa ostopaikkaan 30 päivän sisällä ostotapahtumasta, jolloin se korvataan 
uudella. Comp-Aid Oy ei takaa, että kaikki tuotteessa oleva tieto on virheetöntä tai täydellistä. Tuotteen suorituskyky voi 
vaihdella riippuen laitteesta, johon tuote on asennettu. 
 
Asiakkaan on pyynnöstä todistettava kirjallisesti h allussaan olevien (käyttäjä)lisenssien määrä. 
Mikäli asiakas rikkoo tässä lisenssisopimuksessa olevia ehtoja, hänen sopimuksen määrittelemät oikeutensa 
loppuvat automaattisesti ilman tekijänoikeuksien haltijan antamaa ennakkovaroitusta. Tässä tapauksessa 
asiakas on velvollinen välittömästi tuhoamaan tuotteesta omistamansa kopiot. Tuotteen luvaton käyttö voi 
johtaa oikeudellisiin toimenpiteisiin. 
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1. Johdanto 

Opi kuvin on suunniteltu ”kysymys ja vastaus”-tehtävien tekemiseen ja suunnitteluun. 
Tehtävät voivat vaihdella oppimisvaikeuksien kanssa kamppaileville suunnatuista 
helpoista tehtävistä vaativampiin yleisopetuksessa käytettäviin tehtäviin. 
 
Ohjelman mukana toimitettavat 100 harjoitusta kattavat peruskoulun kahden ensimmäisen 
vuoden perustaidot. Erityisryhmissä ikäryhmä on laajempi. Opettajat ja ylläpitäjät voivat 
luoda ohjelmaan omia harjoituksia. Harjoituspaketit voidaan siirtää toisiin tietokoneisiin. 
 
Ohjelmistossa on kaksi osaa: 
 
Opi kuvin harjoitteluohjelma 
Harjoitteluohjelmalla voidaan tehdä valmiita harjoituksia. Tämä ohjelma on tarkoitettu 
oppilaiden käyttöön. Ohjelma käynnistetään valitsemalla Käynnistä -valikon Widgit -
ohjelmaryhmästä Opi kuvin . 
 
Opi kuvin editori 
Editoriohjelmalla luodaan, muokataan ja testataan harjoituksia. Tämä ohjelma on 
tarkoitettu opettajan ja ylläpitäjän käyttöön. Editori käynnistetään valitsemalla Käynnistä -
valikon Widgit -ohjelmaryhmästä Opi kuvin editori . 
 
 
Editorin tasot   
 
Editorissa on kolme tasoa: 
 

a) Vain muokkaus , jota voidaan käyttää valmiiden harjoitusten muuttamiseen. 
b) Luo ja muokkaa , jonka avulla voidaan luoda erilaisia harjoituksia. Taso sisältää 

myös monipuolisemmat muokkausominaisuudet. 
c) Asiantuntijatila , joka antaa kaikki ohjelman työkalut käyttöön. 

 
Taso valitaan Editoriohjelmassa klikkaamalla vasemman reunan kynäkuvakkeita. Esim. 
asiantuntijatilaan pääset klikkaamalla alimmaista kuvaketta, jossa  on kolme kynää. 
 
Tässä ohjeessa tutustutaan Opi kuvin harjoitteluohjelmaan ja Editoriohjelmaan Vain 
muokkaus-tasolla. Nämä mahdollistavat ohjelman peruskäytön. Lisäksi ohjelmassa on 
PDF-ohjeet Editoriohjelman käyttämiseksi Luo ja muokkaa- sekä Asiantuntijatilassa. 
Nämä ohjeet löytyvät Opi kuvin Editorin Ohje-valikosta. 
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2. Opi kuvin-ohjelman käyttäminen 

Opi kuvin harjoitteluohjelman avulla voit selata ja katsoa harjoituksia, jotka on tehty Opi 
kuvin Editori-ohjelmalla. Harjoitteluohjelma antaa palautetta käytön aikana ja tuottaa 
harjoitusten lopussa tuloslomakkeen, jonka avulla opiskelijan etenemistä voidaan seurata. 
Seuraavassa esitellään joitakin Opi kuvin-harjoitteluohjelman ominaisuuksista. 
 
 
2a Tutustuminen harjoitukseen 
 
Käynnistä ohjelma Käynnistä -valikosta: Widgit->Opi Kuvin 
 
Kirjautuminen ja harjoituskansioiden selaaminen   
 
Ohjelman kirjautumisikkuna tulee näkyviin (ks. oheinen kuva). Oppilas tai avustaja voi 
kirjoittaa nimen laatikkoon. Tämä nimi näytetään tuloslomakkeissa harjoitusten lopussa. 
 
 

 
 
 
 

Nimeä ei ole pakko kirjoittaa. Paina Enter -näppäintä tai klikkaa OK-painiketta jatkaaksesi. 
Näytölle avautuvat harjoituskansiot. 
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Jokaisessa kansiossa on kuvasymboli ja teksti kansion sisällön kuvaamiseksi. Kun klikkaat 
kansiota, näet sen sisältämät tehtävät tai alikansiot. Pääset takaisin edelliseen näkymään 
klikkaamalla näytön vasemmassa yläkulmassa näkyvää ylös -nuolta. Näytön oikeassa 
alakulmassa näkyy kaksi kuvaketta, jotka ovat käytössä, kun kaikki kuvakkeet eivät mahdu 
kerralla näyttöön. Kuvakkeet ovat harmaita, kun niille ei ole käyttöä. 
 
Harjoitukset näytetään kansioissa tiedostonimillään sekä pienoiskuvalla harjoituksen 
ensimmäisestä sivusta. Kuvan avulla löydät harjoitukset helpommin. 
 
Vastaaminen oikein tai väärin   
 
Valitse kansio 11 Muut harjoitukset  ja sieltä harjoitus Etsi auto 02 . Harjoitus käynnistyy.  
 
Valitse väärä vastaus. Huomaat, että ohjelma näyttää visuaalisen virhepalautteen. Tämä 
näytetään, kun klikkaat väärää vastausta tai oikeaa vastausta väärään aikaan esim. 
tehtävässä jossa tulee valita kohteita järjestyksessä. Harjoitus voi myös antaa 
äänipalautteen virheestä (ellei tätä toimintoa ole kytketty pois – ks. seuraava kappale). 
 
Jos et halua kuulla ääntä virheellisen vastauksen yhteydessä, valitse Asetukset -valikosta 
Väärän vastauksen palauteääni  pois päältä. Jos katsot valikkoa uudelleen, huomaat, 
että ruksi kohdassa ’Väärän vastauksen palauteääni’ on poistettu. Oletusasetus tälle 
toiminnolle voidaan määrittää osiossa 3k olevan ohjeen mukaisesti. 
 
Kun valitse oikean vastauksen, saat positiivisen palautteen, joka on määritelty harjoitusta 
luotaessa. Palaute voi olla äänitiedosto tai animaatio.  
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Tämän kuvan harjoituksessa palautteena on tähtiympyrä. 

 
 
Harjoituksissa voi olla useita sivuja 
 
Harjoitus voi jatkua useammalle sivulle. Tee harjoitus loppuun saakka ja tee virheitä sivulla 
2. Vastaa oikein vasta sivulla 3. Kun olet tehnyt harjoituksen loppuun saakka, alla näkyvä 
tuloslomake ilmestyy ruudulle. 
 
 

 
 
 
Tuloslomakkeessa näkyy sekä harjoituksen että opiskelijan nimi (jos annettu). Myös 
päivämäärä ja eri sivujen tulokset näytetään. Tehtävissä onnistuminen näytetään tähdillä. 
Kultainen (suuri) tähti tarkoittaa sitä, että sivun tehtävissä ei tehty virheitä. Hopeinen 
(keskikokoinen) tähti kertoo, että sivulla oli vain muutamia virheitä. Pronssinen (pienin) 
tähti näytetään merkiksi siitä, että oppilas teki sivulla paljon virheitä. Jos tähteä ei näy 
ollenkaan, oppilas on ollut turhautunut, eikä hän kyennyt vastaamaan järkevästi kyseisellä 
tehtäväsivulla. Jos tehtäväsivun kohdalla näkyy viiva, kertoo tämä siitä, että sivu ohitettiin 
(esimerkiksi painamalla PageUp-näppäintä). 
 
Tähdet näytetään samassa järjestyksessä kuin sivut harjoituksen tekemisen aikana. Tämä 
helpottaa tulosten arviointia. Sivut, joissa oppilas sai vain pronssisen tähden, on hyvä 
käydä uudelleen läpi yhdessä oppilaan kanssa. 
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Tässä vaiheessa tulossivu voidaan tulostaa (ellei ominaisuutta ole kytketty tarkoituksella 
pois – ks. seuraava kappale). Tulostuksen ominaisuusikkunaa ei näytetä, eli oppilaan 
tarvitsee vain klikata Tulosta -painiketta. Sivu lähetetään suoraan oletuskirjoittimelle. 
 
Jos haluat oppilaan näkevän tulossivun, mutta estää tulostuksen, voit ruksata Asetukset -
valikosta pois toiminnon Näytä tulostuskuvake . Tämä valinta tulee voimaan, kun 
seuraava tulossivu näytetään. Oletusasetus tälle toiminnolle voidaan määrittää osiossa 3 
olevan ohjeen mukaisesti. 
 
Tulossivulla on myös Jatka -painike (oikealle osoittava nuoli). Klikkaa tästä jatkaaksesi 
eteenpäin. 
 
Eteneminen automaattisesti   
 
Seuraavaksi tapahtuva toiminto riippuu Asetukset -valikon toiminnosta Eteneminen 
automaattisesti .  
 
Jos ’Eteneminen automaattisesti’ ei ole valittuna, ohjelma palaa päävalikkoon ja kansioon, 
jossa oltiin ennen tehtävän aloitusta. Kirjautumisikkuna näytetään uudelleen. Oppilaan 
nimi näytetään kirjautumisikkunassa ja sama oppilas voi jatkaa klikkaamalla OK tai 
painamalla Enter . Vaihtoehtoisesti opettaja voi vaihtaa nimen ja antaa eri oppilaan 
työskennellä ohjelmalla. Molemmissa tapauksissa uusi harjoitus voidaan valita. 
 
Jos ’Eteneminen automaattisesti’ on valittuna, ohjelma jatkaa kansion seuraavaan 
harjoitukseen eikä palaa kansioon. Kun kansion viimeinen harjoitus on tehty loppuun, 
ohjelma palaa päävalikkoon ja kirjautumisruutu näytetään. ’Eteneminen automaattisesti’-
valintaa voit näin käyttää ohjataksesi oppilaan tekemään pidempiä tehtäväsarjoja. 
Oletusasetus automaattiselle etenemiselle voidaan määrittää osiossa 3k olevan ohjeen 
mukaisesti. 
 
Voit sulkea harjoituksen valitsemalla Tiedosto -valikosta Sulje .  
 
 
2b Erilaiset tehtäväalueet 
 
Ohjelman mukana toimitettavat harjoitukset on suunniteltu peruskoulun ensimmäisille 
luokille sekä erityisryhmille laajemmassa ikäryhmässä. Ohjelman mukana toimitettavat 
harjoituskansiot ovat: 
 
01 Päivärutiinit 
02 Kielen ymmärtäminen 
03 Väri ja muoto 
04 Muisti 
05 Numerot ja aika 
06 Sanat 
07 Kirjaimet 
08 Järjestys ja lajittelu 
09 Luonnontiede 
10 Hahmottaminen 
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Kansioiden nimet ja kuvakkeet kertovat harjoitusten sisällöstä. Harjoitukset kansioiden 
sisällä on jaettu viiteen vaikeustasoon. Vaikeustaso selviää kirjaimesta harjoituksen nimen 
alussa. A on helpoin ja E vaikein taso. Nämä tasot ovat vain ohjeelliset. Lasten kehitys on 
yksilöllistä ja oppilaiden välillä voi olla suuriakin eroja samanikäisten ryhmässä. 
 
Harjoitukset on järjestetty käytön helpottamiseksi. Myöhemmin tässä ohjeessa (osiossa 3l) 
kerrotaan, kuinka voit helposti valita harjoitukset oppilaalle tai ryhmälle. Harjoitusten 
näyttämisjärjestys voidaan myös määrittää. 
 
 
2c Tutustuminen tehtäväalueisiin 
 
Tässä osiossa kuvaillaan erilaisten harjoitusten tyylejä ja pedagogista sisältöä. 
 
Harjoitukset, joissa on useampia kuin yksi vastaus 
 
Valitse kansiosta 10 Hahmottaminen  tehtävä A-Etsi kaksi .  
 

 
 

Tässä tehtävässä kaksi vastausta tulee valita ennen kuin tehtävässä siirrytään eteenpäin.  
Ohjeet näytetään tekstinä ja kuvasymboleina ja ohje myös luetaan. Jos oppilas haluaa 
kuulla puheen uudelleen, hän voi klikata puhekuplaa . Huomaa, että kun ääni kuuluu, 
hiiren klikkaus on kytketty pois päältä – oppilaan tulee kuunnella puhe loppuun ennen 
vastauksen valintaa. 
 
Muita vastaavan tyyppisiä harjoituksia ovat: 
03 Väri ja muoto\B-Etsi viisi 
02 Kielen ymmärtäminen\B-Mitä ja missä 
 
 
Sivut, jotka sisältävät kerroksia 
 
Kerros on kokoelma kohteita, jotka voidaan näyttää, kun sivun kysymyksiin on vastattu. 
Valitse kansiosta 05-Numerot ja aika  tehtävä C-Yhteenlasku . Alla näkyvässä ikkunassa 
näet kolmen oikean vastauksen jälkeisen tehtävän. 
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Tämä ominaisuus on kätevä, kun haluat rajoittaa, mitä näytöllä kerrallaan näkyy. Tämä voi 
auttaa oppilasta keskittymään helpommin tiettyyn kysymykseen. 
 
Muita harjoituksia, joissa käytetään kerroksia: 
02 Kielen ymmärtäminen\E-Arvaa mitä 
10 Hahmottaminen\E-Etsi eläimet  kuvasta 01 
 
 
Parien valinta kahdella klikkauksella 
 
Yhdistelytehtävissä on helpointa antaa käyttäjän klikata ensin kohdetta ja sitten kohteen 
paria. Kokeillaksesi tätä valitse harjoitus D-Eläinten varjot kansiosta 10 Hahmottaminen .  
 

 
 
Tässä tehtävässä oppilaan tulee klikata eläintä ja sen jälkeen sen varjoa (tai toisinpäin). 
Ruudunkaappauksessa näkyy tehtäväikkuna, jossa ensimmäinen pari on oikein yhdistetty. 
 
Kahden klikkauksen harjoitus on esimerkiksi myös 06 Sanat\D-Yhdistä sana ja kuva 
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Sivut, joissa täytyy vastata tietyssä järjestyksess ä 
 
Ohjelmassa voidaan tehdä harjoituksia, joissa vastaukset täytyy valita tietyssä 
järjestyksessä. Tällaisia voivat olla esimerkiksi muotojen järjestäminen, anagrammit ja 
lajittelu aakkosjärjestykseen. Valitse kansiosta 08 Järjestys ja lajittelu  tehtävä C-Jatka 
sarjaa – kalat .  

 
 
Tässä kuvassa näkyy yksi sivu, kun ensimmäinen valinta on tehty. Kun sarja on tehty 
loppuun, toistetaan palkkioääni ja animaatio ennen kuin ohjelma siirtyy seuraavaan 
ruutuun. 
 
Muita esimerkkejä sarjoista ovat: 
07 Kirjaimet\D-Järjestä sanat 01 
06 Sanat\Äänteiden kanssa\E-nelikirjaimisia sanoja 
 
 
Lajittelu valitsemalla kohteet ryhmittäin 
 
Seuraavissa esimerkeissä kohteet täytyy ryhmitellä valitsemalla yhden lajin kaikki kohteet 
kerralla, sitten seuraavat jne. Ei ole väliä, mikä kohde ensimmäisenä valitaan, mutta sen 
jälkeen on valittava kaikki kyseisen ryhmän kohteet. Ohjelmassa voidaan kuitenkin 
määrittää, minkä lajin kohteet tulee valita ensin – esimerkiksi ’Etsi ensin kaikki punaiset 
asiat ja sitten kaikki vihreät asiat’. Valitse kansiosta 03 Väri ja muoto  harjoitus C-Kaksi 
väriä .  
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Muita esimerkkejä ryhmien valinnasta: 09 Luonnontiede\C-Lajittele eläimet 
 
Lajittelu kahdella klikkauksella 
 
Vaihtoehtoinen lähestymistapa ryhmittelyyn on pyytää käyttäjää valitsemaan kohteen ja 
sitten ryhmän, johon valittu kohde kuuluu. Valitse 09 Luonnontiede -kansiosta harjoitus C-
Kevyt vai painava . Puheohje kertoo, mitä tehdä. Seuraavassa näkyvässä kuvassa 
tehtävän toinen sivu on aloitettu. 
 

 
 
Muita vastaavia kahden klikkauksen ryhmittelyharjoituksia ovat: 
02 Kielen ymmärtäminen\C-Etsi pari 
 
 
Pinotut vaihtoehdot 
 
Joskus voi olla hyvä pinota vastausvaihtoehdot toistensa päälle, jolloin pinosta voidaan 
valita yksi vaihtoehto kerrallaan päällimmäiseksi. Tämä vapauttaa tilaa näytöllä. Valitse 
kansio 07 Kirjaimet  ja sieltä harjoitus C-Isot kirjaimet 01 .  
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Kun vaihtokuvake valitaan, oikean puolen kirjaimet vaihtuvat. Käyttäjä voi esimerkiksi 
valita pienen kirjaimen ”a” vastaamaan isoa kirjainta ”A”. 
 
Muita harjoituksia, joissa on käytetty pinoja:  
10 Hahmottaminen\A-Vaihda eläin 
06 Sanat\D-Vaihda kuvaa 
 
 
Vapaa vastaus 
 
Ohjelmassa voidaan esittää kysymyksiä, joihin saa vastata vapaasti. Seuraavassa 
esimerkissä tehdään pienimuotoinen päiväkirja säähän liittyen. Ohjelma näyttää valkoisen 
”tulostusalueen”, johon tiedot kerätään. Valitse kansiosta 01 Päivärutiinit  harjoitus Päivä 
ja sää. Seuraavassa kuvassa näkyy sivu tehtävän tekemisen jälkeen. Käyttäjä voi tulostaa 
sivun valitsemalla Tulosta -kuvakkeen. 
 

 
 
Toinen esimerkki vapaan vastauksen harjoituksesta: 
01 Päivärutiinit\B-Minä pidän 
 
Peitekuvat ja lyhytkestoinen muisti 
 
Harjoituksia voidaan luoda käyttämällä ”peitekuva”-ominaisuutta. Tässä 
vastausvaihtoehdot näytetään lyhyen aikaa ja sen jälkeen ne peitetään. Käyttäjän täytyy 
valita oikea vastaus, joka on piilotettuna peitekuvan alla. Jos valinta on väärä, kuvat 
piilotetaan uudelleen. Valitse ja tutustu kansiossa 10 Hahmottaminen  olevaan tehtävään 
E-Muistipeli . Tämä harjoitus on melko vaikea! 



 14

  
 
 
 
 
Ensimmäisessä kuvassa näkyy harjoituksen toinen sivu. Kaikki kohteet piilotetaan lyhyen 
ajan kuluttua. Toisessa esimerkkikuvassa kaksi paria on löytynyt. 
 
Toinen esimerkki peitekuvista on: 
04 Muisti\A-Ruoka 
 
 
2d Painikekäyttö 
 
Johdanto 
 
Ohjelman mukana toimitettavat harjoitukset on luotu siten, että niitä voidaan käyttää 
painikkeilla. Myös tehtäväkansiot ja tiedostot voidaan avata painikkeilla. Voit tallettaa 
oman ’painikeasetukset’-tiedoston jokaiselle painikkeita käyttävälle henkilölle. Tämä 
tiedosto kannattaa tallettaa samalla nimellä, jolla käyttäjä kirjautuu ohjelmaan. Kun 
käyttäjä kirjautuu, ohjelma etsii painikeasetukset sisältävää tiedostoa samalla nimellä. Kun 
tiedosto löytyy, se avataan automaattisesti ja sen sisältämiä painikeasetuksia käytetään, 
kunnes tämä käyttäjä kirjautuu ulos. 
 
’Painikeasetukset’-tiedoston luominen 
 
Käynnistä jokin harjoitus. Valitse Asetukset -valikosta Painikeasetukset . Seuraava ikkuna 
avautuu näytölle: 
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Huomaa: 
 

·  Skannausnopeus vaikuttaa vain valinnan ’yksi painike’ ollessa valittuna. Kun 
käytetään kahta painiketta, skannausnopeus-ominaisuus ei ole käytössä. 

·  Ohjelma hyväksyy syötteet USB-väylään liitetyiltä painikesovittimilta, jotka 
emuloivat näppäimistöä tai peliohjaimen nappeja. Näppäimiä emuloivat 
painikesovittimet tulisi asettaa lähettämään painikkeita painettaessa toiminnot 
”välilyönti” ja ”enter” (rivinvaihto). Käytettäessä yhtä painiketta tulee painikkeen 
lähettää ”enter” (rivinvaihto). 

 
 
 
 
USB-sovittimet, jotka emuloivat peliohjaimen nappeja, tulee asettaa käyttämään nappeja 1 
ja 2. Älä aja muita peliohjainohjelmistoja Opi kuvin-ohjelman käytön aikana. Opi kuvin 
lukee laitteen syötteet suoraan. 
 

·  Jotkut painikkeet tuottavat vahingossa useita nopeita painalluksia pitkään 
painettaessa. Tämä voi aiheuttaa askelluskursorin tahattomia liikkeitä. Estääksesi 
tämän voit määrittää painikkeen hyppäysviiveen, joka estää virhesignaalien 
aiheuttamat turhat painallukset. Yleensä 0,1 tai 0,2 sekuntia riittää.  

·  Minimiaika, joka painiketta tulee painaa aktivointiin, voidaan yleensä jättää nollaan. 
Tämä toiminto on käytettävissä siinä tapauksessa, että käyttäjällä on tapana painaa 
kytkintä vahingossa. Voit torjua turhat vahinkopainallukset määrittämällä pidemmän 
ajan, joka vaaditaan painikkeen aktivoimiseksi. Tämä aika on sekunnin sadasosia. 

·  Kohdistimen paksuus ja väri voidaan myös määrittää. Vaihtoehtoinen väri on 
käytössä ainoastaan ’kahden klikkauksen’ harjoituksissa – ks. Osio 2b. 

·  Viimeisenä voit määrittää auditiivisen askelluksen. Jotta tämä toiminto olisi 
käyttökelpoinen, tulee käyttäjän askeltaa tekstikohteita TAI skannattaviin 
harjoituksen kuviin on luomisen yhteydessä oltava määritetty ’ohje’teksti. Auditiivista 
askellusta käyttävien harjoitusten luominen on kuvattu ’Asiantuntijan ohje’-
tiedostossa (PDF). Harjoituksissa, joiden nimessä on etuliite A-, on ohjeteksti 
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auditiivista askellusta varten. Voit kytkeä auditiivisen askelluksen päälle ja pois 
päältä Asetukset -valikon Auditiivinen skannaus -kohdasta. 

 
Aseta arvot ja värit haluamiksesi ja klikkaa sitten painiketta Tallenna asetukset nimellä…  
Kirjoita oppilaan nimi (täsmälleen sama nimi kuin kirjauduttaessa) ja tallenna tiedosto. 
 
Painikeasetukset-tiedoston käyttäminen 
 
Palaa takaisin aloitusikkunaan ja kirjoita oppilaan nimi – kirjoita täsmälleen sama nimi, jolla 
tallensit painikeasetukset. Klikkaa OK-painiketta. Nyt käyttäjän omat painikeasetukset ovat 
ladattuna ja painikkeita voidaan käyttää. 
 
Painikkeiden käyttäminen oletuksena 
 
Jos haluat Opi kuvin harjoitteluohjelman käynnistyvän painikkeilla, luo 
painikeasetustiedosto em. tavalla ja tallenna se nimellä ’Default’. Kirjoita käyttäjänimeksi 
’Default’, kun käynnistät Opi kuvin-ohjelman. 
 
Painikkeet päälle / pois päältä 
 
Voit koska tahansa kytkeä painikkeet päälle tai pois päältä valitsemalla Asetukset -
valikosta kohdan Käytä painikkeita . 
 

3. ’Vain muokkaus’-tilan käyttäminen editoriohjelma ssa 

Tässä osiossa oletetaan, että Kerro kuvin-ohjelman peruskäyttö on lukijalle tuttua. 
 
Käynnistä Opi kuvin Editori . Ohjelma löytyy Käynnistä -valikosta: 
Widgit-> Opi kuvin Editori 
 
Pikakuvake voi löytyä myös työpöydältä, mikäli näin on valittu ohjelmiston asentamisen 
yhteydessä. 
 
 
3a Tutustuminen harjoitustiedostoon muokkaustilassa  
 
Valitse Tiedosto -valikosta Avaa ja valitse sitten kansio 10 Hahmottaminen  ja sieltä 
harjoitus A–Etsi samanlaiset .  
 
Yläreunan työkalurivissä näet vihreän K-painikkeen. Painamalla tästä voit testata avoinna 
olevan harjoituksen toiminnan. Nähdäksesi harjoituksen käytössä klikkaa K-painiketta (tai 
paina näppäimistöltä Ctrl + J ) ja kokeile harjoitusta. 
 
Kun olet lopettanut, palaa takaisin muokkaustilaan valitsemalla Tiedosto -valikosta Palaa 
editoriin  tai paina Ctrl + J  näppäimistöltä.  
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Näytöllä näkyvät nyt: 
 

·  tehtävän ohje – tekstikehys, jossa on kuvasymboleita ja tekstiä 
·  kysymys/oikea vastaus-pari – siniset autot 
·  väärät vastaukset – muut autot 

 
 
 
 
 
Huomaa: 
 

·  Ohjeet  
Kuvakirjoituskehys näyttää ohjeen harjoituksen tekemistä varten kuvasymbolein ja 
tekstinä. Huomaa myös, että teksti puhuttiin, kun harjoitus käynnistyi. Pian näet 
kuinka tämä toiminto oli tehty.  
 

·  Kysymys/oikea vastaus-pari 
Monissa harjoituksissa on useampia kuin yksi kysymys/vastaus-pari. Parit 
merkitään vastaavilla numeroilla. Kysymyksen sijainti näytöllä on merkitty mustalla 
numerolla ja oikea vastaus merkitään punaisella numerolla. Kysymyksen sijainti 
määrää kohteen sijainnin, kun se näytetään tehtävässä ensimmäisen kerran. 
Vastauksen sijainti näytetään ruudutetulla taustalla ja se näytetään kun käyttäjä on 
vastannut oikein. Kysymys/oikea vastaus-parin kuvakehyksellä on vihreät 
raahauspisteet. 
 

·  Väärät vastaukset 
Kohde, joka on asetettu hämäyksen vuoksi näytölle, on ”väärä vastaus”. Näillä 
kohteilla on siniset raahauspisteet. 
 
 

3b Kuvien vaihtaminen 
 
Voit käyttää harjoitusta ’sininen auto’ eri kuvilla. Klikkaa Muokkaa kuvaa -painiketta. 
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Kun ’Muokkaa kuvaa’ on valittuna, näytetään painikkeen tausta 
keltaisella värillä ja näytön oikean reunan kuvapaneeli tulee näkyviin. 
Voit klikata mitä tahansa kuvapaneelin kuvaa ja sitten harjoituksen 
kuvaa. Tehtävän kuva vaihdetaan kuvapaneelista valitsemaasi kuvaan. 

 

 

 
Haluamme nyt muuttaa tehtävää siten, että käyttäjä valitsee ”koppakuoriaisen” hyönteisten 
joukosta. Valitse kuvapaneelista ylin hakemisto Widgit kuvat  (voit klikata suoraan Widgit 
kuvat -painiketta) ja valitse sitten eläimet . Valitse vihreä koppakuoriainen ja klikkaa sitten 
tehtävän kysymyskuvaa (sininen auto, merkkinä musta numero ’1’). Huomaat, että sekä 
kysymyskuva että oikean vastauksen kuva vaihtuvat vihreäksi koppakuoriaiseksi. 
 

 
 
Muuta samalla tavoin väärien vastausten kuvat hyönteisten kuviksi. 
 

 
 
 
3c Ohjetekstin vaihtaminen 
 
Harjoituksen ohjeteksti on nyt virheellinen. Muuttaaksesi ohjeen klikkaa painiketta 
Muokkaa kirjoitusta . Näet, että painikkeen tausta muuttui keltaiseksi ja näytön oikeaan 
reunaan avautui tekstipaneeli.  
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Voit muuttaa ohjetekstiksi ”Etsi koppakuoriainen”. Kun olet vaihtanut tekstin, valitse 
Tallenna nimellä  ja tallenna harjoitus uudella nimellä. Varmista, että valitset ’Tallenna 
nimellä’, jotta et kirjoita alkuperäisen harjoituks en päälle – saatat haluta säilyttää 
alkuperäisen harjoituksen tai muut saattavat harjoi tella ohjelmaa tämän ohjeen 
mukaan. 
 

 
 
Klikkaa K-painiketta testataksesi harjoituksen.  
 
Nyt muutamme harjoitusta lisäämällä hieman enemmän ominaisuuksia. 
 
Valitse Tiedosto -valikosta Avaa… ja valitse sitten kansio 10 Hahmottaminen  ja sieltä 
harjoitus A-Match - etsi pari 01 . Harjoitukseen tehdään muutoksia, joten tallennetaan se 
uuteen tiedostoon. Valitse Tallenna nimellä  ja tallenna harjoitus uudella nimellä. 
Varmista, että valitset ’Tallenna nimellä’, jotta e t kirjoita alkuperäisen harjoituksen 
päälle.  
 
Klikkaa K-painiketta nähdäksesi miten, harjoitus toimii. Tämä harjoitus on hyvin 
samankaltainen edellisen kanssa. Harjoituksessa on lisäksi animoidut palautteet. 
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Yläpuolen ruudunkuvassa näet: 
 

·  tehtäväohjeet – kehys, jossa on kuvasymboleita ja tekstiä 
·  vertailukohdan – vasemman yläreunan sinisen auton 
·  kysymys-/oikea vastaus-parin – numeroidut siniset autot 
·  väärät vastaukset – muut autot 
·  animaatio – tähdistä muodostuva ympyrä 

 
 

Tehtäväohjeet 
Kuvakirjoituskehyksessä on ohje tekstinä sekä kuvasymboleina 
 
Vertailukohta 
Sininen auto ohjeiden alapuolella kertoo, mikä kohde oppilaan tulee etsiä. 
 
Animaatiot 
Tähtikuvio näyttää kohdan, jossa tähtianimaatio toistetaan. Kun haluat nähdä, miltä sivu 
näyttää ilman animaatiota, valitse Näytä-valikosta kohta Näytä palautteiden sijainnit  ja 
poista ruksi. Palautteet ovat tämän jälkeen piilossa. Kun haluat palautteet näkyviin, ruksaa 
Näytä-valikosta uudelleen kohta Näytä palautteiden sijainnit . 
 
Kuvien ja tekstin vaihtaminen 
 
Korvaa kuvat ja teksti samalla tavoin kuin ensimmäisessä harjoituksessa. Muista myös 
vaihtaa vertailukohtana toimiva sininen auto vastaamaan koppakuoriaista. 
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Viimeistelläksesi kuvat voit asettaa niiden suhteelliset koot samaksi. Myös 
palkkioanimaatio ei ehkä ole vastauksen keskellä. Sijoittaaksesi palkkion tai vastauksen 
uudelleen voit käyttää seuraavia tapoja: 
 

a) Valitse Näytä-valikosta Näytä palautteiden sijainnit  piilottaaksesi 
palauteanimaation. Nyt voit klikata vastausta ja siirtää sen sopivaan kohtaan. (Jos 
et näe palautetta, valitse Näytä-valikosta Näytä palautteiden sijainnit  ja sijoita 
palaute tämän jälkeen sopivaan kohtaan.) 

 
b) Jos haluat  siirtää vastausta ja samanaikaisesti nähdä palauteanimaation, pidä Ctrl -

näppäintä pohjaan painettuna ja klikkaa palautetta kahdesti. Ensimmäinen klikkaus 
aktivoi palautteen ja seuraava klikkaus alla olevan vastauksen. Voit nyt siirtää 
vastausta. (Tämä tekniikka on tuttu ’Kerro kuvin’-ohjelman käyttäjille.) 

 

 
 

 
Käytä K-painiketta testataksesi harjoituksen muokkaamisen tässä vaiheessa.  

 
Huomaat, että harjoituksen käynnistyessä ohje sanotaan oikein, mutta vastausta 
valittaessa toistetaan autoon liittyvä ääni. Kohta selviää, miksi harjoitus sanoo ohjeen 
oikein. Seuraavaksi muutamme kysymyksen/oikean vastauksen (vihreän koppakuoriaisen) 
ääniominaisuudet. 
 
 
3d Asetusten muuttaminen 
 
Harjoituksen ohjeteksti on nyt virheellinen. Muuttaaksesi ohjeen klikkaa painiketta Muuta 
asetuksia .  
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Näytön oikeaan reunaan ilmestyy oheinen ikkuna. 
 
’Puhe’-osiossa on kolme kirjoituslaatikkoa: 
 

·  Ensimmäiseen laatikkoon voit kirjoittaa, mitä 
puhutaan, kun kohde näytetään ensimmäisen 
kerran 

 
·  Toinen kohta sisältää tekstin, joka puhutaan, jos 

kohde valitaan väärin. Tässä harjoituksessa 
kohdetta ei voi valita väärin, mutta monissa 
harjoituksissa vastausten valintajärjestyksellä on 
merkitystä ja tällöin voi olla hyödyllistä antaa 
puhuttu palaute virheellisestä valinnasta. Tätä 
kohtaa voidaan käyttää myös aina väärien 
vastausten yhteydessä. 

 
·  Kolmas laatikko näyttää tekstin, joka puhutaan, 

kun kohde on valittu oikein. Muuta tämä kohta 
nyt sanomaan esimerkiksi ”Hyvä! Löysit 
koppakuoriaisen.” 

 
Vastaavasti ’Äänet’-osiossa on kolme kohtaa 
toistettaville äänille. ’Auton torvi’ ei ole kovin toimiva 
tässä harjoituksessa, joten klikkaa Selaa ja vaihda 
ääni sopivammaksi. 

 

 
Kun olet valmis, klikkaa OK.  
 
Klikkaa Tallenna  tallentaaksesi muutokset tai Tallenna nimellä , jos et tallentanut 
harjoitusta aikaisemmin uudella nimellä.  
 
Klikkaa nyt K-painiketta nähdäksesi tekemäsi muutokset käytännössä. 
 
Huomaa: Monissa ohjelman mukana toimitettavissa äänitiedostoissa on numero 
tiedostonimen perässä. Tämä numero ilmaisee äänen pituuden sekunteina. Esimerkiksi 
mehiläisen ääni. Sounds\Animals\honeybee4_5  on 4,5 sekuntia pitkä.  
 
Nyt harjoituksen pitäisi toimia oikein. 
 
 
Ihmettelit ehkä harjoitusta testatessasi, miksi tehtävän aloituksessa ollut ohje ’Etsi toinen 
koppakuoriainen’ oli oikein. Klikkaa ohjeen sisältävää kuvakirjoituskehystä ja sitten 
painiketta Muokkaa asetuksia .  
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Oheinen ikkuna ilmestyy näytön oikeaan reunaan. 
 
Huomaat, että ikkunassa on kohta Puhe 
näytettäessä 1. kerran . Puhe toistaa tekstin, joka 
näytöllä näytetään, esim. lause ”Etsi toinen 
koppakuoriainen”. Tämä teksti muuttui siis 
automaattisesti, kun muutit kehyksen sisällön.  
 
Joissakin harjoituksissa voit myös toistaa ohjeen 
uudelleen, kun oppilas klikkaa ohjekehystä.  
 
Kirjoita ”Etsi toinen vihreä koppakuoriainen” 
kohtaan Puhe kun valitaan . Tämän tekstin ei 
tarvitse olla sama, kuin näytöllä näkyvä ohjeteksti.  
 
Klikkaa lopuksi OK ja testaa harjoitus K-
painikkeella. 
 

 
 
 
3e Muistiharjoituksen luominen 
 
Voit helposti luoda lyhytaikaisen muistin harjoituksia klikkaamalla Lisää peite -painiketta. 
Näytölle avautuu ikkuna, josta voit valita peitekuvan, joilla kohteet piilotetaan, kun ne on 
näytetty hetken aikaa. Valitse peitekuva ja testaa sen vaikutus tehtävässä. Älä huoli, jos 
peitekuva ei peitä kuvaa muokkaustilassa. Kun tehtävää tehdään, peitekuva korvaa 
kohteen kokonaan, kunnes sitä klikataan. Tällöin peitetty kohde näytetään. Nouseva 
merkkiääni toistetaan ennen kuin kohteet peitetään. Voit myös vaihtaa peittämiseen 
kuluvan viiveen peitekuvan valinta-ikkunassa.  
 
Älä yritä muokata harjoitusta, kun Lisää peite -painike on valittuna. Kytke peitekuvat pois 
klikkaamalla Poista peite -painiketta, muokkaa harjoitusta ja klikkaa sitten uudelleen Lisää 
peite -painiketta. 
 

 
 
 
 
3f Kohteiden satunnainen sijainti 
 
Olet ehkä huomannut, että kun tehtävää tehdään, oikeat ja väärät vastaukset asetetaan 
satunnaiseen järjestykseen näytöllä. Useimmissa harjoituksissa tämä on käytännöllistä, 
mutta voit myös määrittää oikeat ja väärät vastaukset aina samaan kohtaan. Tämän voit 



 24

tehdä poistamalla ruksin Muokkaa -valikon kohdasta Kohteet satunnaisessa 
järjestyksessä . Klikkaamalla valikon kohtaa uudelleen saat satunnaiset vastauskohdat 
taas käyttöön. Tämä valinta tallennetaan harjoituksen mukana (eli jokaisella harjoituksella 
voi olla oma asetuksensa). 
 
 
3g Useampien samantyyppisten sivujen luominen 
 
’Vain muokkaus’-tilassa voit kopioida sivun siten, että saat pohjan, jonka kuva- ja 
tekstisisältöä voit muuttaa. Harjoitukseen voit tällä tavoin lisätä uusia sivuja ja sisältöjä. 
Näin lisättyjen sivujen tehtävien toiminnallisuutta ei kuitenkaan voi muuttaa. 
 
Voit lisätä uuden sivun harjoitukseen ennen avoinna olevaa sivua tai sen jälkeen. Yleensä 
olet viimeisellä sivulla ja haluat lisätä loppuun uuden sivun. Klikkaa Lisää sivu -painiketta 
alareunan sivutyökalupalkista.  
 

   ’Lisää sivu-painike’ 
 
 

 
 
 
Ohjelma kysyy, haluatko lisätä sivun ennen nykyistä sivua vai sen jälkeen. Oletusvalinta 
on ’nykyisen sivun jälkeen’. Näytölle ilmestyy ikkuna uuden sivun luomisesta.  
 
Klikkaa OK.  
 
Uusi sivu näyttää täsmälleen aikaisemman kaltaiselta, mutta alareunan 
sivunumerokohdassa näet muuttuneen numeron, joka kertoo sivujen lukumäärän. 
Muokkaa uuden sivun sisältöä aikaisemmin opituilla tavoilla, mutta korvaa hyönteiset nyt 
jollakin toisella aiheella. Voit koska tahansa siirtyä alareunan nuolinäppäimillä sivuilla 
eteen tai taaksepäin verrataksesi uutta sivua aikaisempaan esimerkkisivuun. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 25

Valmiiden harjoitusten muuttaminen 
 
Koeta seuraavaksi muuttaa erilaisia harjoituksia saadaksesi tuntumaa ohjelman käyttöön. 
Seuraavassa on listattu muutamia hyviä harjoituksia tutustuttavaksi.   
 
 
1. 05 Numerot ja aika\A-Lukumäärä 01  
 
Muuta harjoituksen kuvia. Valitse myös jokaisella sivulla vastauskuva ja klikkaa sitten 
Muuta asetuksia -painiketta. Vaihda puhuttu teksti vastaamaan uusia kuvia. 
 
 
2. 07 Kirjaimet\D-Järjestä sanat 01 
 
Tässä voit muuttaa jokaisen tekstikehyksen sisällön. Varmista, että käyttämäsi sanat ovat 
samassa aakkosjärjestyksessä, kuin sanat, joita muutat. Voit myös koettaa muuttaa 
harjoituksen taustavärejä valitsemalla Kehykset ja kuvat -valikosta kohdan Taustan väri . 
 
3. 10 Hahmottaminen\A-Etsi samanlaiset 
 
Tässä voit vaihtaa tehtävän aihetta. Uusien kuvien hakemiseksi on kaksi tapaa: 
 

a) Etsi kuvat Widgit kuvat -kansiosta. 
b) Hae kuvia käyttämällä kuvapaneelin Sanalistasta -kohtaa. Tämä on kolmas 

välilehti. Voit kirjoittaa hakusanoja ja etsiä kuvia tällä tavoin.  
 
Voit myös hakea kuvia kuvasymbolien sanalistasta Widgit kuvat-listan sijaan. 
 
 
4. 09 Luonnontiede\C-Kevyt vai painava 
 
Muuta tämä tehtävä siten, että aiheena on kelluminen / uppoaminen. Muuta ohjetekstit – 
vaihda painavan ja kevyen tilalle uppoava ja kelluva. Aseta sopivat kuvat. Vaihda sitten 
muut kuvat vaikka siten, että korvaat painavien esineiden kuvat uppoavien esineiden 
kuvilla ja kevyiden kuvat kelluvien kuvilla. 
 
Varmista, että muutit puheohjeen: Klikkaa kohtaan, jossa oli sana ’painava’ ja klikkaa 
Muuta asetuksia -painiketta. Muuta tekstiä kohdassa Puhe näytettäessä 1. kerran  
saadaksesi oikean tehtävänannon puhuttuna. 
 
Saatat joutua siirtämään palkkiokuvaa päästäksesi käsiksi sen alla oleviin kohteisiin. Laita 
palkkiokuva lopuksi takaisin haluamaasi kohtaan. 
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3h Kerroksia sisältävien harjoitusten muokkaaminen 
 
Ohjelmiston mukana toimitetaan monia harjoituksia, joissa käytetään ’kerroksia’. Kerros 
koostuu yleensä kuvista ja tekstistä, jotka näytetään harjoituksen edetessä. Myös 
monipuolisempia toimintoja voidaan käyttää, esimerkiksi mahdollistamaan siirtyminen 
seuraavaan kerrokseen oikean vastauksen valinnan jälkeen. 
 

 
 
 
Valitse Tiedosto -valikosta Avaa… ladataksesi harjoituksen Valitse useita kansiosta 11 
Muut esimerkit . Klikkaa K kokeillaksesi harjoitusta ja nähdäksesi sen toimintatavan. 
Palaa kokeilun jälkeen editoriin. Tässä harjoituksessa palautteet on jätetty pois, jotta voit 
käyttää aiemmin opittuja keinoja ja lisätä haluamasi äänipalautteet. 
 
Ennen aloittamista valitse ’Tallenna nimellä’ ja va rmista, että tallennat tehtävän 
uudella nimellä.  Muokkaa sivun sisältöä siten, että sivulla kysytään eri kysymys (esim. 
’Etsi auto’->’Etsi kakku’). 
 
  
Nähdäksesi toisen kerroksen 
klikkaa punaista nuolta Siirry 
kerros ylöspäin .  
 

 
 
Tämä tuo näyttöön toisen 
kerroksen, jota voit nyt muokata. 
Klikkaa nuolta uudelleen ja 
muokkaa kolmatta kerrosta.  
 
Muutosten jälkeen harjoitus voi 
näyttää esimerkiksi seuraavalta. 
Kuvassa ovat kaikki kerrokset 
näkyvissä.  
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Testaa muokkaamasi harjoitus. 
 
Nyt voit lisätä harjoitukseen palautteita. Haluamme jokaisen kysymyksen puhuttuna, kun 
kerros tulee näytölle. Tässä esimerkissä käytetään ’Etsi kakku’-harjoitusta, mutta voit 
muuttaa ohjeet oman harjoituksesi sisältöä vastaaviksi. 
 

·  Klikkaa ohjetekstiä ’Etsi kakku’ ja sen jälkeen valitse Muokkaa asetuksia . Kirjoita 
kohtaan Puhe näytettäessä 1. kerran  esimerkiksi ’Näetkö herkullisen kakun?’ ja 
klikkaa sitten OK.  

·  Klikkaa vastauskuvaa (’kakku’), jossa on musta ’1’ ja klikkaa sitten Muokkaa 
asetuksia . Kirjoita kohtaan Puhe oikean vastauksen yhteydessä  ’Tämä ei ole 
kakku. Tämä on pulla.’ Klikkaa sitten OK. 

·  Tee vastaavat asetukset ’keksi’-kuvalle. 
 
Siirtyäksesi eri kerrosten välillä käytä punaista Siirry kerros ylöspäin  ja sinistä Siirry 
kerros alaspäin -nuolta. Nuolet muuttuvat harmaan värisiksi, kun olet saavuttanut alimman 
tai ylimmän tason, eikä useampia kerroksia ole. Mikäli toinen kerros ei ole näkyvissä, 
klikkaa punaista Siirry kerros ylöspäin -nuolta ja lisää palautteet jokaiselle kerroksen 
kohteelle. Toista sama kolmannelle kerrokselle. Tallenna lopuksi harjoitus ja testaa se. 
 
 
3i Muiden harjoitusten muokkaaminen 
 
Voit muuttaa monia ohjelman mukana toimitettuja tai myöhemmin luotuja harjoituksia 
vastaavin tavoin. Ennen muokkaamista on aina hyvä ensin tutustua harjoitukseen ja 
katsoa, miten harjoitus toimii. Muista aina myös kopioida alkuperäinen harjoitus (tallenna 
uudella nimellä) ennen muokkaamista, jotta alkuperäinen harjoitus säilyy 
muuttumattomana tallessa. 
 
Vihje käytettäessä peitekuvia  
 
Älä yritä muuttaa harjoitusta, kun ’Lisää peite’-pa inike on painettuna. Klikkaa ’Poista 
peite’-painiketta ja muokkaa harjoitusta vasta sitt en. Klikkaa muokkauksen lopuksi 
uudelleen ’Lisää peite’-painiketta saadaksesi harjo itukseen peitekuvat. 
 
Vihje kerroksia käytettäessä 
 
Katso nuolia ’Siirry kerros ylöspäin’ ja ’Siirry kerros alaspäin’. Jos nuolet ovat värillisiä 
(sininen tai punainen), on harjoituksessa muita kerroksia, joita voidaan tarkastella. Jos 
molemmat nuolikuvakkeet ovat harmaat, harjoitussivulla on vain yksi kerros. Jos ’Kerros 
alaspäin’-kuvake on harmaana, olet jo alimmalla kerroksella, etkä voi siirtyä alaspäin. Jos 
’Kerros ylöspäin’-kuvake on harmaana, olet ylimmällä tasolla, eikä ylempänä ole enempää 
kerroksia. 
 
Vihje ryhmiä käytettäessä 
 
Monissa harjoituksissa huomaat, että kysymys- ja oikea vastaus-pareilla on numeron 
lisäksi myös kirjain (esim. 2A, 2B). Näin merkityistä vastauksista on tehty ”ryhmiä”, joiden 
avulla harjoituksen tyyppiä voidaan muuttaa. Ryhmien asetuksia voidaan muokata samalla 
tavoin kuin tässä ohjeessa on aiemmin opittu. 
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Jos haluat muuttaa harjoitusta tavalla, joka ei ole mahdollinen ’Vain muokkaus’-tilassa, lue 
ohjeet ’Luo ja muokkaa’- sekä ’Asiantuntija’-tilojen käytöstä. Näiden avulla voit tehdä omia 
harjoituksia ja myös täysin muokata valmiita harjoituksia. Ohjeisiin pääset Editorin Ohje-
valikon kautta. 
 
 
3j Harjoitusten asettaminen painikekäyttöä varten 
 
Jotta harjoitus toimisi painikkeilla, tulee kohteiden skannausjärjestys määrittää. Koska 
kohteita voidaan sijoittaa näytölle vapaasti ja missä järjestyksessä tahansa, ohjelma ei voi 
päätellä järkevää askellusjärjestystä. Järjestys tulee määrittää käsin. Tässä osiossa 
kerrotaan, kuinka askellusjärjestys määritetään. (Huomaa: Kaikki ohjelman mukana 
toimitettavat valmiit harjoitukset sisältävät määritellyn askellusjärjestyksen. Jos et halua 
muuttaa valmiita harjoituksia, sinun tarvitsee määrittää askellus vain uusiin harjoituksiin.) 
 
Lataa harjoitus, jonka askellusjärjestyksen haluat määrittää. Valitse Muokkaa -valikosta 
Skannausjärjestys->Määritä/katso järjestys . Huomaat, että kysymys/oikea vastaus-
kohteiden numerot poistuvat näkyvistä ja kaikkien askellettavien kohteiden alle tulee 
numero. Jos kohteiden alla näkyvät numerot eivät ole nollia, on harjoitukselle määritetty 
askellusjärjestys. Jos kohteiden alla on nollia (tai osa kohteista on merkitty nollalla), ei 
askellusjärjestys ole vielä oikein määritetty. 
 
Askellusjärjestyksen määrittämiseksi sinun tulee valita Muokkaa -valikosta 
Skannausjärjestys->Määritä/katso järjestys . Sen jälkeen klikkaa oikealla hiiren napilla 
sivun kohteita siinä järjestyksessä, kuin haluat ne askellettavan. Jos klikkaat vahingossa 
väärin, voit aloittaa uudelleen alusta, järjestyksen määrittelyssä ei mene kauan. Määritä 
askellusjärjestys harjoituksen kaikille sivuille. Kun olet valmis, klikkaa näytölle vasemmalla 
hiiren napilla. 
 
Vihje: Jos luot kokonaan uutta harjoitusta (’Luo ja muokkaa’- tai ’Asiantuntija’-tilassa), 
määritä askellusjärjestys heti ensimmäisellä sivulla. Kun tämän jälkeen kopioit tai monistat 
sivuja, kopioituu askellusjärjestys automaattisesti seuraaville sivuille. 
 
Jos haluat palauttaa askellusjärjestyksen tyhjäksi (kaikki kohteet nolliksi) ja määrittää sen 
jälkeen uuden järjestyksen, voit valita Muokkaa->Skannausjärjestys->Tyhjennä 
järjestys .  
 
 
Kahden erillisen alueen skannaus 
 
Katso esimerkkiharjoitusta Dinosaurusparit  kansiosta 11 Muut esimerkit . Klikkaa K-
painiketta testataksesi harjoituksen ja valitse sitten Asetukset -valikosta Käytä 
painikkeita . Käytä välilyöntiä kohteiden välillä siirtymiseen ja Enter-näppäintä valintaan. 
Näet, että ohjelma aloittaa askeltamaan vain dinosauruksia. Kun dinosaurus on valittu, 
ohjelma alkaa askeltaa nimiä. Kun oikea nimi on valittu, jatkuu jäljellä olevien 
dinosaurusten askellus jne. Tässä harjoituksessa on kaksi erillistä askellettavaa ryhmää, 
koska muuten osa sivun kohteista askellettaisiin turhaan ja harjoituksen tekeminen 
painikkeilla olisi hitaampaa. 
 
Nähdäksesi, miten em. toiminnallisuus on toteutettu, palaa takaisin Muokkaustilaan  ja 
valitse Skannausjärjestys->Määritä/katso järjestys Muokkaa -valikosta. Huomaa, että 
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näytöllä näkyy kaksi erillistä askellusryhmää, yksi sinisellä merkitty dinosauruksille ja yksi 
punaisella merkitty nimille. Valitse nyt Muokkaa->Skannausjärjestys->Tyhjennä 
järjestys  poistaaksesi askellusjärjestyksen, jotta voit koettaa luoda ryhmät itse. 
 
Valitse Muokkaa -valikosta Skannausjärjestys->Määritä/katso järjestys  ja klikkaa 
oikealla hiiren napilla dinosaurukset siinä järjestyksessä, kuin haluat ne askellettavan. Kun 
olet klikannut kuusi dinosaurusta läpi, paina funktionäppäintä F5. Tämä näppäin kertoo 
ohjelmalle, että haluat aloittaa uuden askellusryhmän. Klikkaa nyt kuusi nimeä oikealla 
hiiren napilla siinä järjestyksessä, kuin haluat ne askellettavan. Näet dinosaurukset 
numeroituna sinisellä ja nimet numeroituna punaisella. 
 
Huomaa: 
 

a) Voisit klikata ensin nimet ja painaa sitten F5-näppäintä ja sen jälkeen klikata 
dinosaurukset. Tällä tavoin nimet askellettaisiin ensiksi harjoitusta tehtäessä. 

b) Askellusryhmiä voi olla joko yksi tai kaksi, ei enempää.  
 
 
3k Oletusasetusten määrittäminen Opi kuvin harjoitt eluohjelmassa 
 
Opi kuvin-harjoitteluohjelmassa on kolme asetusta, joiden tila voidaan oletuksena 
määrittää. Nämä asetukset ovat: 
 

·  Näytä tulostuskuvake 
·  Väärän vastauksen palauteääni 
·  Eteneminen automaattisesti 

 
Opi kuvin-ohjelmassa nämä asetukset voidaan määrittää Asetukset -valikosta. 
Ensimmäisellä käynnistyskerralla nämä asetukset eivät kuitenkaan vaikuta. 
 
Jos haluat määrittää valinnat oletusasetuksiksi, siirry Editoriin ja valitse Asetukset -
valikosta Oletusasetukset käynnistettäessä . Valitse Järjestelmän ja tulostuksen 
asetukset -välilehti. Tällä välilehdellä voit valita oletusasetukset tulostuskuvakkeen 
näyttämiselle ja automaattiselle etenemiselle. 
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Vaihtaaksesi oletusasetusta väärien vastausten äänipalautteille, valitse välilehti Puhe, 
äänet ja oikeinkirjoituksen tarkistus  ja kohta ’Toista väärien vastausten äänipalautteet’.  
 

 
 
 
3l Harjoitusten ylläpito 
 
Ohjelman mukana toimitetut harjoitukset on järjestetty tämän ohjeen osiossa 2b esiteltyihin 
kansioihin. Voit kopioida näitä harjoituksia käyttäjille yksilöllisiin harjoituskansioihin. Tätä 
varten on luotu kansio ’Käyttäjät’. Tässä osiossa kerrotaan, kuinka voit lisätä tähän 
kansioon omia oppilaskansioita.  
 
Oppilaskansion lisääminen 
 
Huomaa: Jotta voisit muokata Harjoitukset Opi kuvin- kansion sisältöä, tarvitset riittävät 
käyttöoikeudet tietokoneeseen ja kansioihin. Jos käyttöoikeudet eivät riitä, tietokone 
ilmoittaa tästä kansion lisäämisen yhteydessä. 
 
Valitse Muokkaa -valikosta Määritä oppilaan tehtävät . Seuraava ikkuna tulee näkyviin: 
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Ikkunassa vasemmalla näkyy listaus ohjelmassa olevista harjoituksista. Voit klikata pientä 
+ merkkiä kansioiden vieressä. Etene ikkunassa numeroitujen kohtien järjestyksessä. 
 

1. Kirjoita sen oppilaan nimi, jolle haluat tehtävät määrittää. Voit myös antaa ryhmän 
nimen. 

2. Jos haluat kansiolle kuvan (jotta oppilaat löytävät kansionsa helpommin), voit 
klikata Selaa-painiketta. Etsi haluamasi kuva. Tämä kuva kopioidaan oppilaan 
kansion kohdalle. Kuvaa ei siirretä eikä poisteta alkuperäisestä sijainnistaan. 

3. Klikkaa Luo/Avaa kansio , kun olet tehnyt kohdat 1. ja 2.  
 
Ikkuna näyttää nyt seuraavassa kuvassa näkyvän kaltaiselta: 
 
 

 
 
 
 
Nyt voit valita oppilaalle harjoitukset siinä järjestyksessä, jossa haluat ne tehtävän. Jos 
järjestys menee vahingossa väärin, voit muuttaa sen myöhemmin. 
 
Valitse vasemman puolen ikkunasta harjoitus (klikkaa merkkiä ’+’ tarvittaessa). Kun 
harjoitus on valittuna (sinisenä), näet pienennöksen harjoitusikkunassa ikkunan oikeassa 
alareunassa. Jos tämä on haluamasi harjoitus, klikkaa keskellä näkyvää painiketta Lisää-
>. Jatka tiedostojen lisäämistä tästä tai muista harjoituskansioista, kunnes olet lisännyt 
haluamasi harjoitukset. Ikkuna näyttää nyt seuraavan kaltaiselta: 
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Jos teet virheen ja valitset vahingossa tiedoston, jota et halunnut, klikkaa valittua tiedostoa 
ikkunan oikean puolen listassa ja klikkaa sitten Poista -painiketta. 
 
Jos haluat muuttaa harjoitusten järjestystä, voit valita harjoituksen oikean reunan listasta ja 
klikata painikkeita Ylös , Alas , Ylimmäiseksi  tai Alimmaiseksi  siirtääksesi harjoitusta 
listalla. 
 
Klikkaa lopuksi Valmis .  
 
 
Oppilaskansioiden ylläpito  
 
Valitse Muokkaa -valikosta Määritä oppilaan tehtävät . Kirjoita oppilaan nimi ikkunaan ja 
klikkaa painiketta Luo/Avaa kansio , niin oppilaan kansion tiedot avautuvat ikkunaan. Voit 
nyt tarvittaessa muuttaa harjoituksia ja oppilaan kuvan. 
 
Klikkaa lopuksi Valmis . 
 
 
Oppilaskansioiden poistaminen  
 
Valitse Muokkaa -valikosta Määritä oppilaan tehtävät . Valitse Poista oppilaskansio -
painike. Valitse oppilaan nimi listasta ja klikkaa Poista -painiketta. Huomaa, että tätä  
toimintoa ei voi perua. Voit valita useamman kuin yhden oppilaan pitämällä Ctrl -näppäintä 
pohjaan painettuna, kun klikkaat oppilaiden nimiä. Kun olet poistanut haluamasi 
oppilaskansiot, klikkaa Valmis -painikkeita molemmissa ikkunoissa. 


