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Tips for InPrint 2 Brugere

InPrint 3 kan bruges til at fremstille alle de samme ressourcer som InPrint 2, men meget hurtigere og
enklere mader. Nedenfor er en liste over almindelige funktioner, der findes i begge versioner med en
forklaring pa, hvad der er nyt.

Indhold

TIPS FOr INPIINT 2 BIUGEIE ..vveieieiiiee ettt ettt e ettt e ettt e e e st e e e st e e e s st e e e e s astaeeesstaeeesnsaeeeenssaaeeennseeeesnnseneean 1
OPrettelse af @M TADEI.... ..o e e e et e e st ae e e e rreeeenraeees 2
(0] o] =l 0= (Y =NE Yl - '] o 1T OSSR 3
Udvid til at passe / INdhold fylder FamMME........oooouveiiiie ettt ettt eve e et e e eaee e e eteeeetaeeens 4
Skift mellem symboler & tekst og kun teksttilstand ........cooocviiiiiiiiiiic 5
ZENdring af ordet til €1 SYMDO ... ..o e e e sra e e e ean 6
NY T8 o Y 0] o To] [T o =TSSR 7
Ny Lo 1= gToX V7= o =T oY= e [=Y o [o [T R 8
L I 1o [T 01U T 0 SRR 9
[V 1= | PP 9
Smart SYymMbOolSEring O OFAIISTEN......cccc it e e e e e te e e e e are e e e e abe e e e e abeeeeenses 10
Kopering 0g indsaetning af €N NY SIHE ..ocoviiii it e et e e e e aee e e e e aee e e e e bteeeeeseeeaeeans 11
ADNING af INPIINT 2-0OKUMENTET......evveeieeeeeee ettt ettt ettt ettt et esss s s eeeenas 12
ADNING af INPLINt 2 FESSOUICEPAKKET ...t e et e st et et et et eeeeseeeeee e s s seseseeeeeeeenenans 12

Tips for InPrint 2 Brugere www.symbolia.com/support widgit.com/support Side 1



Oprettelse af en tabel

InPrint 2

For at lave en tabel med InPrint 2, var du ngdt til at oprette en ramme og derefter vaelge muligheden for at
omdanne den til en tabel i menuen 'Rammer og billeder'. Derfra kan du specificere antallet af raeekker og
kolonner og andre egenskaber i tabellen.

Opret en tavle X

Dette vil opiette en tavle ved at anvends den vaigle r ) |
ramme som “skabelon”. Opgiv hvor mangs rammer, du
ensker vandiet og hvor mange locket

@ Fast taviestarelse

" Fast cellestanel

Rammes og Billeder | Tale Indstillinger a3t celestenzlen

Bredde (mm)

' Rammeudseende.. i Ramme vanciet Min 25 Max 20
: Lis > =1
q | } S| [o

‘ Opreten Hojde (mm]

Rediger tavleMBrrelze Rammes lodret Min 25, Max 290
2 4:: 0
Malene vil veere korrekte i forhold fil en udskrivning
paAd papir [ ¢ 4
0K Anrller

InPrint 3

Med InPrint 3 er oprettelse af tabeller langt enklere
og meget hurtigere. For at oprette en tabel skal du

klikke pa knappen Tabel pa Opret vaerktgjslinjen til

venstre pa skaermen.

™= Symboler & Tekst

T Kun tekst "8 Kun symboler

E/HC

Fra den tabel, der vises, kan du:

Q00
QJ4dd Billedkort
o Vezlgindholdstilstand, symboler & tekst eller Qo0oa

kun tekst
o Vezlg at oprette et billedkort- eller tabell- Tabel
layout
e Velg at oprette en tabel ved hjlp af en D%
fastgjort stil J Brug fastgjort stil
Qoo

Nar du veelger den type tabel, du gerne vil oprette,
vises tabelskaberen under din musemarkgr og viser
dig antallet af reekker og kolonner og det samlede
antal celler, der skal oprettes.

™ Symboler & Tekst

T Kun tekst P Kun symboler

E/HL

Traek tabelskaberen til de gnskede dimensioner, og
klik en gang for at bekraefte dit valg. 8%% Billedkort

En forhandsvisning af tabellen vil blive knyttet til din
musemarkegr, sa du kan se ngjagtigt, hvor den vil Tabel
veere, nar du klikker for at placere den pa siden.

aEuf
U Brug fastgjort stil | 3x4 (12celer)
oo :
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Oprettelse af rammer

InPrint 2

For at lage en ramme | In Print 2, fantes der flere knapper med forskjellige funktioner.

Symbolramme til frit at skrive i symbolstgttet tekst. Denne ramme udvides, mens du skriver for
at passe til indholdet.

Y
L@

uglen

Fast symbolramme har en fast stgrrelse, sa indholdet automatisk omformeres, hvis det er
uglen ngdvendigt for at passe ind i rummet.

Y
o

uglen
o Fast tekstramme, der udvides, mens du skriver for at passe til indholdet.

katten

Fast tekstramme, hvor teksten er dimensioneret til at passe.

Talebobler - Kun tekstindhold som standard

InPrint 3

InPrint 3 har forenklet denne proces med alle ovenstaende muligheder savel som den nye 'Pinned Style' -
funktion, der er tilgaengelig med et enkelt klik pa en knap.

Hvis du vil oprette en ramme, skal du klikke pa
knappen ramme pa Opret vaerktgjslinjen til venstre
pa skaermen.

™ Symboler & Tekst

B/ EHL

T Kun tekst Pm Kun symboler
Fra den ramme-menu, der vises, kan du:
] ] ] Enkel Ramme
e Velgindholdstilstand for din ramme fra
Symboler & Tekst, Kun tekst eller Kun
Symbol | Gennemsigtig Ramme

o Velg at oprette en enkel ramme,
gennemsigtig ramme eller taleboble ( N Talebobler »

e Vealg at oprette en ramme ved hjzlp af en

fastgjort stil
Brug fastgjort stil

e Nar du har oprettet din ramme, kan du
&ndre dens stgrrelse, der styrer den made,
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hvorpa stgrrelsen pa indholdet opfgrer sig,
mens du skriver.

Udvid til at passe / Indhold fylder ramme

InPrint 2
| arv—— Tt p— 2 |
¢ |
kat
| il

Med InPrint 2 havde brugerne mulighed for at bruge knappen 'Udvid til at passe' til at ggre teksten og
symbolerne, de havde brugt, sa store som muligt i rammen. Dette var en nyttig funktion, hvis en af de faste
skriverammer var blevet aendret, og dens indhold sa relativt lille ud.

InPrint 3

<7

W W )
Indhold Indhold  Ramme vokser  Ramme
Fylder ramme = Krymper medindhold  er fastsat
Starrelsestyper

InPrint 3 kommer med nye st@rrelsestyper til rammer, tabeller og talebobler for at give dig st@rre kontrol
over, hvordan deres indhold opfgrer sig:

e Indholdet krymper og vokser, nar et objekt andrer stgrrelse med ’'Indhold fylder ramme’

¢ Indhold forsgger at forblive i din foretrukne stgrrelse eller formindskes med ’Indhold
Krymper’

e Rammen vokser, nar du skriver med ‘'ramme vokser med indhold’ (ikke tilgaengeligt for tabeller)

e Indhold, der ikke passer ind i objektet, er skjult med 'ramme er fastsat’
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Skift mellem symboler & tekst og kun teksttilstand

InPrint 2

Med InPrint 2 kunne indholdstilstanden for en ramme eller tabel andres nar som helst ved at klikke pa
knappen til hgjre pa veerktgjslinjen:

ﬁ I Angivet, at afsnittet var i symboler og teksttilstand
Angivet, at afsnittet var i tilstanden Kun tekst

Alternativt kunne brugere bruge F10-tasten til at skifte mellem de to tilstande, nar et objekt blev valgt.

InPrint 3

T e -

Symboler | Tekst Kun Erstat med
& Tekst kun  Symbaoler billede. ..
Indhaold

Med InPrint 3 kan brugere skifte mellem de tre tilstande ved hjalp af indstillingerne pa den dynamiske
fane, der er knyttet til det valgte objekt. For eksempel, hvis du har valgt en ramme; indstillingsindstillingen
findes pa fanen Rammer. Hvis du har valgt en taleboble, vil de blive fundet under fanen Taleboble.

Alternativt kan brugere stadig bruge F10-tasten til at skifte mellem de tre tilstande, nar et objekt vaelges.
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Andring af ordet til et symbol

InPrint 2

Du gnsker muligvis at bruge et eksisterende symbol, men a&ndre teksten, der vises under det. For at ggre
dette med InPrint 2, ville du:

1. Skriv ordene for de gnskede symboler.
= R
o«
labrador er en forerhund
7. Klik pa den tekst, du vil zendre, og klik derefter pa J ' kt}l'lr'
knappen 'Cat - Sam' pa den gverste veerktgjslinje. abe| kis
3. Teksten, der blev vist under symbolet, fjernes, du kan nu
indtaste erstatningstekst. — %’V}
(4
er en forerhund
4.. Efter at have skrevet din udskiftningstekst, var du ngdt til
at trykke pa hgjre piletast for at afslutte re-tekstvaerktgjet. — %/‘?}'
«
pixel er en forerhund
InPrint 3
Processen ligner meget i InPrint 3:
= W
1. Skrivord for de gnsked bol «
riv ordene for de gnskede symboler.
) y labrador er en fererhund
7. Klik pa knappen Skift symboltekst pa fanen Rediger, eller B +'J$:s Kvslifkatorer. .
tryk pa F11-tasten. = -

Teksten, der blev vist under symbolet, fijernes og erstattes
med en grgn boks, du kan nu indtaste erstatningstekst.

Tryk pa hgjre piletast, eller klik pa 'OK' i proceslinjen, der
vises gverst pa siden for at bekraefte dine sendringer, eller
tryk pa Escape eller Annuler i proceslinjen for at
annullere.

Symboltekﬁ

Skift

=

Symbaoler

Du andrer teksten for det aktuele symbol. Tryk OK eler Annuler for at afsbirce. o] somuter ‘

A
b

pixel

er

er

T

en fererhund

T

en farerhund

Tips for InPrint 2 Brugere www.symbolia.com/support widgit.com/support

Side 6



Sgg for symbolerne

InPrint 2

InPrint 2 gav brugerne mulighed for at sgge efter symboler under fanen Brug liste gverst i sektionen med
grafiske ressourcer.

Grafik, I Streger  Anvend liste

1. =lg ordlizte
% Symballiste  © BilledHiste

2. Skriv dit ord og klik p& "Sag"

Ikat Sog

InPrint 3

InPrint 3 giver dig denne mulighed direkte fra symbolvalgeren til hgjre pa skeermen.

Nar du har sggt efter symboler, kan du klikke pa dem for at tilfgje dem som billeder til dit dokument. Dette

er en serlig nyttig funktion, hvis du gnsker at bruge et symbol uden tekst.
= Symbolveelger + X

—
ﬁ -.& Saml symbol op

kat Find symbol
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Sidehoveder og sidefgdder

InPrint 2

InPrint 2 brugte en master-elementer -funktion til at give dig mulighed for at vise det samme objekt pa
flere sider. Dette var nyttigt, hvis du ville vise noget som et logo gverst pa hver nyoprettede side.

Frames and Pictures | Speech Options Window Help

Appesrance... F E\ i ‘ }H“Qb’ " Master Page ltems ——
Locking » DL BN @ | | g
Make a table ¥ Leave unlocked

™ Lock position
I~ Lock test and symbols

Rows »
Columns L L LT LT T T PP Put this item

Merge table cells " onleft hand pages only L - "
able cell ) € onight hand pages only .l?'JWid It-

@ onallpages )
Fit content to frame Stat Page - - .

Make full width
Make full height

Clear frame content

@ St from page 1
" Start from current page

For page numbering use ~ instead of the page
Copy frame to pages... number in your text. (Use shift and the key near the

Master items » Make master item ot

[ Cancel

Unmake master item

Rotate...

For at indstille et objekt som et masterelement, du var ngdt til at fremhaeve det, skal du ga til menuen
'Frames and Pictures' og derefter vaelge 'Opret Master-element'. Du kan derefter veelge hvilke sider
objektet skal vises pa.

InPrint 3

Det samme resultat kan opnas ved hjzelp af funktionerne Sidehoved og sidefod i InPrint 3. Elementer, der
er tilfgjet til overskriften og sidefoden vises pa alle sider i dit dokument.

w0

Forerhunden  pixel Side 1 af 7

VR | TR

=Ty Du kan vise sidehoved og sidefod under redigering ved at vaelge Rediger sidehoved og sidefod
—=| under fanen Sider.

Sidehoved
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Tilfgj sidenumre

InPrint 2

For at tilfgje sidetal til InPrint 2-dokumenter, var du ngdt til at oprette en ramme og skrive symbolet -
(pverst til venstre pa dit tastatur) for at fungere som en speciel pladsholder for nummeret pa den aktuelle
side. Denne ramme kan derefter indstilles som et hovedelement, der vises pa hver side af dokumentet,
hvorved det rigtige sidetal vises.

InPrint 3

Processen er langt mere intuitiv med InPrint 3. Du " s
kan tilfgje sidetal til en hvilken som helst ramme ved ]I D

hjeelp af indstillingerne pa fanen Sider.

Bog Side Side Margener
ilstand Mummer Tal -

Tryk pa knappen Sidetal for at tilfgje nummeret pa ndst [
den aktuelle side.
Tryk pa knappen Sideteelling for at tilfgje det samlede
antal sider. For eksempel “Side 2 af 6” Oz " Q

o o Side |1 of 7 [
Bemaerk: For at fa vist sidetal pa alle sider skal du £'} ___________ _— C')

feje dem til en ramme i sidehovedet eller sidefoden.

Valg alt

InPrint 2

For at foretage aendringer til flere objekter pa samme tid med InPrint 2, matte brugerne fgrst traekke over
alle objekter for at veelge dem. Du kunne ikke vaelge emner pa flere sider.

InPrint 3

Denne proces er langt enklere med InPrint 3. Du kan
bruge Veelg-vaerktgjerne pa sidestatuslinjen til at
vaelge objekter i hele dokumentet. Dette kan vaere
seerlig nyttigt til at andre stilegenskaber for alle
elementer pa én gang. Du kan veelge:

Marker alt

Veelg Side Ctrl+A

Weelg Rammer

e Alle elementer p3 alle sider Veelg Tabeller
e Alle elementer pa den nuvaerende Side | Vaelg Linjer
e Alle Rammer :
e Alle Tabeller | Voelg Bileder
* AlleLinjer | Velg Nasste Alt+Hgjre
¢ Alle Billeder :
E Veelg Forrige Alt+Venstre

AR g A

4 OrdneSider  veelg +F+ 6.08, 0.55cm
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Smart symbolisering og ordlister

InPrint 2

InPrint 2 brugte ordlister til at linke de ord, du indtastede, med et symbol. Symbolerne, der vises, nar du
skriver, varierer i henhold til de(n) indleeste ordliste(r) i InPrint 2.

InPrint 3
Som standard bruger InPrint 3 et nyt smart symboliseringssystem. Nar du skriver med symboler, analyserer
'smart symbolisereren’ dele af talen i seetningerne og vaelger det korrekte symbol i overensstemmelse

hermed.

Hvis du for eksempel skriver "drik din drik", veelger symbolisereren verbformen til den fgrste "drik" og
substantivformen for den anden.

» g

Drik din drik

Med hver softwareopdatering opdateres Widgit Symboler og ordforradedatabase - hvilket sikrer, at du altid
har det stgrste og mest opdaterede ordforrad.

InPrint 3 bruger stadig ordlister til ressourcepakker, specialordforrad og tredjepartssymboler.

Emneordlister

Ved siden af den smarte symboliserer kan du vaelge at indlaese en emneordliste til specifikt eller personlig
ordforrad.

Symbolseat ordliste

Hvis du har kbt et tredjepartssymbolssaet, der skal bruges sammen med InPrint 3, vil det vaere tilgeengeligt
som et symbolszet ordliste.
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Kopering og indsatning af en ny side

InPrint 2

Med InPrint 2, hvis du kopierede et objekt og indsatte det pa en ny side, blev det tilfgjet i samme position.

InPrint 3

For at opna dette resultat med InPrint 3, skal du hgjreklikke et sted pa den nye side og vaelge indstillingen
'Indsaet med samme placering’ i genvejsmenuen.

Hvis du veelger indstillingen 'Indsaet’ fra genvejsmenuen, vil objektet blive knyttet til din musemarkgr, sa du
kan veelge ngjagtigt, hvor det skal placeres pa siden.

Szt ind Ctrl+V
Indse=t med samme placering Ctrl+Shift+V

Yis linealer

Vis hjzelpelinjer

ST .

oif i

Vis baggrundsgitter
Gitter- og hjelpelinje- Indstillinger

Tilfgj side ,
Slet side
"D Kopier denne side

Sidecpsastning

Tips for InPrint 2 Brugere www.symbolia.com/support widgit.com/support Side 11



Abning af InPrint 2-dokumenter

.Cip == ipdoc

InPrint 3 abner ethvert af dine gamle InPrint 2-dokumenter (.cip-filer) og giver dig mulighed for at gemme
dem i det nyeste filformat (.ipdoc).

For at dbne et eksisterende dokument skal du veelge indstillingen Abn i fanen Fil. Herfra kan du vaelge at
abne .ipdoc-filer eller .cip-filer. Dobbeltklik pa en .cip-fil vil importere din gamle ressource til InPrint 3 og
giver dig mulighed for at redigere den, som du ville ggre for enhver anden fil.

Du kan ogsa abne .ipdoc-filer eller .cip-filer ved at traekke dem ind i applikationen fra Windows Stifinder.

Valg af Gem som fra fanen Fil giver dig muligheden for at gemme dokumentet som en .ipdoc-fil.

Du kan opleve at nogle symboler bliver opdatereret eller endret i konverteringsprocessen.

Abning af InPrint 2 ressourcepakker

InPrint 3 dbner nogen af dine InPrint 2 ressourcepakker.

Klik pa fanen Fil, og vaelg indstillingen Ressourcepakker fra vaerktgjslinjen til venstre. Hvis du vil have vist
InPrint 2-ressourcepakker, der er installeret pa din maskine, skal du klikke pa knappen Vis aldre ressourcer
i bunden af skeermen.

Dobbeltklik pa en .cip-fil vil importere din gamle ressource til InPrint 3 og giver dig mulighed for at redigere
den, som du ville ggre for enhver anden fil.

Valg af Gem som fra fanen Fil giver dig muligheden for at ggmme dokumentet som en .ipdoc (InPrint 3-fil).
Bemaerk, at du ikke kan abne .ipdoc-filer i InPrint 2. Dersom du har problemer med at abne dine InPrint 2

dokumenter, venligst kontakt support:

E-mail: support@symbolia.com
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