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Wprowadzenie

Czym jest program SymWriter?

SymWriter jest programem stworzonym dla uczniéw i osdb dorostych majgcych problemy z
pisaniem i czytaniem. Swietnie sprawdzi sie réwniez jako pomoc dla uczniéw rozpoczynajgcych
przygode z literaturg i pisaniem, dla uczniéw szkét specjalnych, osdb z problemami w uczeniu sie,
0s6b niepetnosprawnych i wymagajgcych alternatywnej komunikacji. Jest nowoczesng wersjg
programu “Pisanie z symbolami”.

SymWriter moze by¢ pomocg dla nauczycieli i opiekunow w tworzeniu tekstéw popartych
symbolami, a takze w tworzeniu kart pracy i plansz komunikacyjnych. W ofercie firmy.

Uzytkownicy potrafigcy pisa¢ mogg uzywac standardowej klawiatury. Automatyczna symbolizacja
pozwala na natychmiastowe sprawdzenie znaczenia stowa. Jest rowniez mozliwosé wsparcia
stuchowego przy wykorzystaniu syntezatora mowy i sprawdzenia pisowni. Stownik ortograficzny
zawiera opcje symbolizaciji.

Symbolizacja odbywa sie za pomocg nowej technologii opracowanej przez Widgit. Nazywana jest
“inteligentng symbolizacjq” poniewaz program w oparciu o analize gramatyczng zdania dobiera
adekwatny symbol.

Osobom majacym trudnosci z pisaniem pomoze opcja plansz, w ktérych wyswietlane sg symbole.
Zawartos¢ wybranej z planszy komoérki (tekst i symbole) wpisywana jest do dokumentu. Aby
poszerzy¢ zakres dostepnego stownictwa mozna utworzy¢ sieci potagczonych plansz z dowolng
iloscig stow i zdan. p9.

Komorki moga by¢ wybierane takze przez uzytkownikow przyciskéw (jako alternatywy dla myszKki i
klawiatury) dzigki szerokim opcjom skanowania. Plansze i przyciski uzywane do pisania nazywane
sq Srodowiskami, Srodowiska moga by¢ tworzone przez nauczycieli i opiekunéw w zaleznosci od
indywidualnych potrzeb podopiecznych. p10.

Jak korzystac z instrukciji?

Instrukcja podzielona jest na dwie gtéwne czesci.
Pierwsza opisuje cechy dokumentu i mozliwosci symbolizacji. Druga pokazuje jak uczniowie mogg
korzystac z plansz, a takze jak nauczyciele moga te plansze tworzy¢.

Kazdy rozdziat zawiera krotki opis jak korzystaé¢ z mozliwosci programu. Stowo nauczyciel w
naszej instrukcji to kazdy kto tworzy plaszne, a wiec nauczyciel, rodzic, opiekun, terapeuta.
Terminem uczeh bedziemy nazywac osoby korzytsajgce z plansz i narzedzi do tworzenia
dokmentdw.

Podkreslone stowa majg szczegolne znaczenie w programie i sg wyjasnione w instrukcji, maja,
takze opis w sekcji D. Stownik p85.
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Przykladowy ekran opcji tworzenia dokumentu —
Pokazujacy terminy stosowane w programie

Pasek narzedzi
uzytkownika wybierany z
okna poczatkowego.

Zaktadki stuzace wybieraniu

Przeqladarki grafiki lub
Przeqgladarki symboli.
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=R EIL A, symboli pokazujaca
alternatywne
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wpisanego stowa.
Sprawdz na str. 13
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wybiera uczen.
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Przyciski, ktore
mogg wywotywac

akcje.

Tablica z grafikg i akcjami. W tym Plansza taczaca komorki z
przyktadzie grafika i tekst wysytane sg inng plansza.
do dokumentu.

Symbale Grafika I
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Przegladarka grafiki uzywana e
przez nauczycieli i uczniow do

Zm|any SymbOIU na Obraz IUb Do Flagi  Historia  Koloro.,
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Przyktadowy ekran projektu srodowiska - Pokazujacy
terminy stosowane w programie

Pasek narzedzi projektanta.
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wstawienia grafiki do dokumentu. Dodatek 3.
Sprawdz na str. 31
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Wazna informacja

Kopia tego dokumentu znajduje sie w formacie .pdf, znajdziesz jg w menu Pomoc/Zobacz

podrecznik on-line (lub wybierajac klawisz F1). Mozesz réwniez wybra¢ opcje Podrecznik PDF z
okna poczatkowego p12.

Opcije te zapewniajg tatwy dostep do instrukcji, mozesz tez wydrukowaé dodatkowe kopie
instrukcji.

11
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A. Pisanie dokumentu

A1. Rozpoczecie pracy programu

Kiedy kliniesz na ikonke programu SymWriter zobaczysz okno poczatkowe. Zazwyczaj wyglada
ono w taki sposéb jak pokazane ponizej (jesli jeste$ zalogowany jako uczen , dolny rzad ikon moze
sie nie pojawic). To pozwala Tobie wybrac typ interfejsu ucznia lub nauczyciela (projektanta
Srodowiska)

Kliknij na jeden z kolorowych przyciskow jesli program ma by¢ uzywany
przez ucznia. Kazdy przycisk odnosi sie do innego poziomu interfejsu,
najprostszy jest po lewej stronie.

Jedli zaprojektujesz
wiasny interfejs, tym
miejscu pojawi sie
dodatkowa ikona.

Kliknij tutaj aby
stworzy¢ dokument
uzywajgc wszystkich
opcji programu —

{

sekcja A tej instrukciji.

\ Kliknij tutaj aby znalezé
Interfejs eksperta Wsparcie | S|Q na stror“e
\ ; /QJ/, www.widgit.com.
N

Kliknij tutaj jeéli ChCGSZ Pisanie dukumenyojekts'rodov\'\ska Strona www Podrecznik PDF

zaprojektowaé nowg \ Kliknij tutaj aby
plansze. Plansze \ obejrzeé instrukcje w
pomagajg uczniom w formacie PDF.
pisaniu — sekcja B tej

instrukcji.

Kolorowe przyciski zaprojektowane sa po to, aby umozliwié dostep do réznych poziomoéw
interfejsu. Jesli wybierzesz jeden z prostszych, pewne opcje moga by¢ niedostepne.
W adnotacjach 6 znajdziesz informacje jak konfigurowac i tworzy¢ wtasne interfejsy.

Wszystkie ikony oprécz opcji Projekt Srodowiska, otwierajg interfejsy stuzace do tworzenia
dokumentéw (z pomoca lub bez plansz). Ikona Projekt sSrodowiska otworzy interfejs stuzacy do
tworzenia plansz i innych Srodowisk wspierajgcych pisanie.

Aby Panstwa dziatania byty adekwatne do tej instrukcji, prosze wybrac opcje Pisanie dokumentu.
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A2. Pisanie wsparte symbolami

A2.1 Uzywanie “inteligentnej symbolizacji”

Otworz program uzywajac przycisku Pisanie dokumentu w oknie poczatkowym. Wpisz pytanie
“Gdzie zjemy?”, a nastepnie zdanie “Wiem gdzie zjemy”.

A Kk

Gdzie Zjemy?
% -%% "
1@® X 1k
Wiem gdzie Zjemy.

Program wybiera adekwatny symbol.
Jesli symbol nie odpowiada Tobie, mozesz go oczywiscie sam zmienic.

A2.2 Zmiana symbolu

Wpisz zdanie “Pracuje z komputerami”.

1. Kliknij na 2. Kliknij Symbole, aby
stowo “Pracuije”. :;[/vrvnobr;)i/é Przegladarke

3\ == B FUS =iE|20s
o | ENE || 8™ O i &L = S| E S| k)| === 1] -
o —_— _: 3. thnu .apy wybrac
‘if @ Q = najbardziej adekwatny
Pracuje Zz  komputerami, 4 flj_‘l 4z Symbol.

Kliknij tutaj jesli nie
chcesz uzy¢ symbolu.

Jesli pojawia sie wiecej niz jeden symbol adekwatny pod wzgledem gramatycznym, wybierz ten,
ktory uwazasz za stosowny. Mozesz tez uzy¢ klawisza F9 aby aby wybra¢ odpowiedni symbol lub
brak symbolu. Program zapamieta Twoéj wybor i jesli podczas pisania tego dokumentu uzyjesz
ponownie danego stowa, pojawi sie wybrany przez Ciebie wczesniej symbol.

13
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A2.3 Zmiana stowa dla symbolu

Wpisz zdanie “Mdj kot nazywa sie kot.”

t®FT- & 1OT &

ME) kot nazywa sie kot M kot nazywa sie  Kicia

AN /!

Kliknij na stowo “kot” i naci$nij klawisz F11, nastepnie wpisz “Kicia”,
prawg strzatkg na klawiaturze wyprowadz kursor z symbolu.

Wybierz klawisz Enter i sprobuj wpisac takie zdania jak: “Kicia jest moim kotem.”, “M¢j kot to
Kicia.” Kazdorazowo stowo “Kicia” bedzie opatrzone symbolem kota.

Aby zmieni¢ tekst symbolu mozna tez klikng¢ ikone Zmien tekst symbolu znajdujgca sie na pasku
narzedzi. Mozesz réwniez wybraé¢ klawisz F11.

kot
kigiu — Zmien tekst symbolu.
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A2.4 Zmiana symbolu na obraz

Wpisz zdanie “W moim ogrodzie jest krolik”.

W  moim ogrodzie  jest krélik |

1. Kliknij zaktadke
Grafika aby wejs¢
do przegladarki
grafiki.

2. Przesuwaj pasek
do chwili kiedy
zobaczysz folder
“‘photos”

T2 SymWriter - [Ber byt 1%
Bl bk B Gmode Mow Qo Kameda Aot

HO=HI BB o dxg™ B JUS =D Sieg
& BE | 9™0EL EEE A g = =i H1— 10
W  moim ogrodzie  jest krélik |

3. Kliknij na folder
“photos” zeby
zobaczy¢ jego
zawartosc¢.

i

4. Kliknij ikone
zmiany symbolu.

/!

5. Kliknij na zdjecie
krolika, a nastepnie
na symbol krolika w
dokumencie (ten,
ktéry chcesz
zmienic¢). Ni musisz
przeciggac zdjecia.

15
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A2.5 Zmiana koloru symbolu

Wpisz zdanie “Kupitem zétty samochod”. Kolor samochodu w symbolu jest czerwony. Nie moze

taki pozostac.
z 1. Kliknij na stowo
“samochdéd”, a nastepnie
na ikone Edytuj kolory

symboli na pasku narzedzi.

Kupitem z6tty samochdéd

2. Kliknij czerwony kolor,
ktéry chcesz zmienic.

£22 Kolory symbolu %] £28 Kolory symbolu

3. Kliknij z6tty kolor. Powtorz czynnos$c dla
wszystkich koloréw, ktére chcesz zmienic.

éﬁ?h

Kupitem samochéd
4. Teraz uzyj klawisza
F11, aby zmieni¢ napis
— »samochdd” na , zotty
71 samochod”. Nastepnie
/_\i ( I- @ usun zbedne stowo ,z6tty”.
Kupitem z6tty samochdd

16
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A2.6 Odcienie skory

Symbole zawierajgce osoby mogg miec rézne odcienie skoéry. Mozesz je zmienic.
Wpisz zdanie “Dziewczynka jest szczesliwa.” Nacisnij CTRL + A, aby wszystko zaznaczy¢.

2 - @ P m

Dziewezynka jest szeczesliwa.

% =

Teraz wybierz ikone
Odcienie skory i
wybierz dowolny
odcien skory..

Dzieweczynka jest szczesliwa.

% - Odcienie skory beda zmieniane w

Dziewezvnka iest szczedliwa zaznaczonych symbolach lub w symbolach
m J o ’ przy ktérych znajduje sie kursor.

itd...

A2.7 Symbole kolorowe lub czarno-biate

Wopisz zdanie wsparte kolorowymi symbolami, np. “Matpy uwielbiajg banany.”

S rm O i 4

Matpy  uwielbiaja,

Zaznacz cafe zdanie. ++
Kliknij ikone Pokaz kolorowe

symbole.

Matpy  uwielbiaja  banany.

Kolory symboli bedg zmieniane w zaznaczonych symbolach
lub w symbolach przy ktérych znajduje sie kursor.

17



Communicate: SymWriter - Instrukcja uzytkownika

A2.8 Zmiana wlasciwosci catego dokumentu

Mozesz zmienia¢ witasciwosci catego dokumentu, np. jak wyswietlane sg symbole, jakie sg
odcienie skory. Mozesz tez kontrolowac te wlasciwosci w polach na ktoérych znajdujq sie plansze.
Z menu Symbole wybierz opcje Wyswietl symbole.

Wybierz czy chcesz aby symbole byty
kolorowe czy monochromatyczne,
lub czy chcesz zostawi¢ aktualne

Wybierz czy chcesz by
symbole byty wigczone czy
nie, lub czy chcesz zostawi¢
aktualne ustawienia.

ustawienia.

Wybierz odcien
skory, ktérey ma
by¢ wyswietlany
w symbolach, lub
zostaw aktualne
ustawienia.

1Z£

18

25| Widok symbolu
Zaznacz wiasdwosd, ktdre choesz zmienic, Nastepnie wybierz, gdzie d

wprowadzic zmiany. Jesli sz pola, moZesz wprowadzic ustawienia do f A
pdl lub catego dokumentu.

Pokaz symbole

) Wiacz symbole () Wylacz symbole  (5) Zostaw aktualne ustawienia

Pokaz kolorowe symbole

) wWhacz kolor () Monochromatyczne (%) Zostaw aktualne ustawienia

NO O O O O O @ Zostaw aktualne ustawienia

Kolor linii symbolu

Oddenie skary

@ (&) Zostaw aktualne ustawieni/

Kliknij aby wybrac kolor linii

Zastosuj w:

Dokument

Kliknij aby wybrac
kolor linii symbolu,
lub zostaw aktualne
ustawienia..

[

J{

Anuluj ]

Kiedy otworzysz te opcje z trybu projektanta zobaczysz dodatkowg opcje ustawiania opcji
wyswietlania symboli w polach. Ciemne oszary pokazujg gdzie znajdujg sie pola.

Kliknij tutaj aby
zastosowac ustawienia
w dokumencie..

Kliknij tutaj aby
zastosowac zmiany w
wybranych polach.

Zastosuj w:

Dokument

] wybrane pola

Wybierz wszystko

Kliknij tutaj aby
zastosowac zmiany we
wszystkich polach.

[ Ok

J

Kliknij na pola w
ktérych chcesz
zastosowac
ustawienia.

\

Anuluj
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A2.9 Wskazniki

Symbol moze by¢ opatrzony wskaznikiem liczby mnogiej, wskaznikiem czasu lub wskaznikiem
stopnia wyzszego i najwyzszego.

lCzas przeszly
.‘_
e [

W igza byha

Stopien wyzszy i
najwyzszy

_,,. -— ++< Liczba mnoga
o |l ag =

hle najwyzsze by iglice.

Moga by¢ one wiaczone lub wytgczone dla jednego symbolu (A), lub catego dokumentu lub pola

(B).

A. Lokalnie dla wybranego symbolu

- Ao |l e

wieza  byla wyisza ale najwisze brvehy
S vt Chrl+x
1. Kliknij prawym T Kopiu Chrl+C

przyciskiem myszki na stowo B whej Chri+y

ktéremu chcesz wiaczy¢
lub wytgczy¢ wskaznik, lub
zaznacz wiecej

stow.

iy Cocionka...
Wrawnanie 3

‘= Punkky tabulacyine

- wivpowieds to zdanis
Pokaz! | kryj symbole
'm0 koloroweCE symbaole

2. Wybierz odpowiednig
opcje by¢ wtgczyé lub g

. . -— Wiskainiki czasu
wytaczy¢ dany wskaznik. i

1| Wwskazriki stopricwaria

++ wiskazniki liczby mnogiej

Opcja ta dziata rowniez przy zaznaczonej dowolnej ilosci tekstu.
Na pasku narzedzi dla nauczycieli sg przyciski odpowiadajgce tej samej funkciji.
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B. Bardziej ogodlnie

Wybierz menu Symbole, nastepnie Wyswietl

wskazniki...

Jesli jestes w opciji Pisanie dokumentu, nie bedzisz widzie¢ reprezentaciji pol.

Jesli jestes w opciji Projekt sSrodowiska mozesz wybraé pola w ktérych chcesz zastosowaé

zmiany.

1. Wybierz wskazniki, ktore
chcesz zmienic.

Kilknij tutaj jesli chcesz zastosowac
zmiany w dokumencie.

Kilknij tutaj aby wybrac pola w
ktérych chcesz zastosowac zmiany.

-
3

N

Ustawienia wskaznikow

Zaznacz wskainiki, ktdre cheesz zmienic. Nastepnie wybierz gdzie majg byé wprowadzone
zmiany. Jesli s3 pola, mozesz wprowadzié zmiany do jednege z nich lub catego dokumentu.

Pokaz mnogie

() Wiacz mnogie ) Wylacz mnogie (%) Zostaw aktualne ustawienie
Pokaz czasy
() Wiacz czasy () Wylacz czasy (%) Zostaw aktualne ustawienie

Pokaz stopniowanie

() Wigez stopriowanie () Wrytacz stopniowanie (%) Zostaw aktualne ustawienie

Zastosuj w:

=[] Dokument
Wybrane pola

Wybierz wszystko

zastosowac zmiany.

Kliknij tutaj jesli chcesz wszedzie

Wybér pél jest mozliwy
tylko w trybie projektanta,
kiedy juz pola zostaty
utowrzone.
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A2.10 Zestawy symboli

Program dostarczany jest z zestawem symboli Widgit Literacy Symbols (WLS). Jesli dodatkowo
nabyte$ do programu Picture Communication Symbols (PCS) masz wybd pomiedzy tymi
zestawami. Wyboru dokonuje sie wybierajac z menu Symbole/Baza symboli...

Domysliny zestaw symboli mozesz by¢ wybrany w ustawieniach uzytkownika, nalezy wybra¢
Narzedzia/Wtasciwosci z menu, a nastepnie zaktadke Zrédto symboli

§3 Ustaw wlasciwosci poczatkowe x
‘wiyglad poczatkowy | Tekst/Grafika | Mowa & Pisawnia Symbolizacia Fanels Zrédto symbali | Syskem

~Wybierz zestaw symboli

& idgit Literacy Symbols - WLS

€ Pickurs Communication Symbols - PCS

-~ Co uzyc do symbolizacji
& petna symbolizacia
" Uzyj byl liste stownic g

- Domysina lista

Spis list stownickws Domy#ina lista stownictwa

saden =l

A2.11 Jezyki

Jesli wybrate$ odpowiednig baze symboli mozesz uzywaé programu SymWriter w innych jezykach.
Wybierz z menu Symbole/Jezyki...Wyswietli sie lista dostepnych jezykd, niedostepne beda jezyki
wyswietlone na szaro.

Zmiana jezyka nie zmi enia interfejsu. Pasek narzedzi i menu bedg po polsku. Zmieni sie jezyk
stownika ortograficznego, symbolizacji i mowy.

21
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A3. Formatowanie tekstu i symboli

Uwaga:

Z programem dostarczamy bardzo szeroki wachlarz opcji paksa narzedzi, aby program maogt by¢
dostosowywany do indywidualnych potrzeb i mozliwosci uzytkownika. Nie wszystkie funkcje sg
zawsze widoczne. W tej czesci instrukcji pokazujemy jakie narzedzia oferuje program. Mozliwe jest
zaprojektowanie wlasnego interfejsu z potrzebnymi narzedziami. Jesli w oknie poczatkowym
wybierzesz Pisanie dokumentum wiekszo$c¢ ikon paska narzedzi bedzie dostepnych.

A3.1 Zmiana czcionki

Najtatwiej zmienic¢ czcionke za pomocg paska narzedzi. Zaznacz tekst przeznaczony do zmiany i
uzyj paska narzedzi.

Pogrubienie || Podkreslenie || Wycieniowanie

| comic Sans Ms Jo-"= B J U “2 |= 125
Nazwa czcionki Rozmiar czcionki. Kursywa

Niektore paski narzedzi majq alternatywne sposoby zmiany rozmiaru czcionki.

T l T Te przyciski pozwalajg na zwiekszenie i
T zmniejszenie czcionki

A3.2 Zmiana rozmiaru czcionki i symbolu jednoczesnie

Rozmiar czcionki i symbolu moze by¢ zmieniany jednoczes$nie. To utatwia formatowanie
poczatkujgcym uzytkownikom.

@ [y Zmniejszanie i zwieszkanie rozmiaru
-_— czcionki i symbolu jednoczesnie.
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A3.3 Zmiana rozmiaru symbolu

Rozmiar symbolu moze by¢ zmieniony réwniez poprzez zaznaczenie tekstu lub ustawienie kursora
na stowie, ktérego symbolizacje chcemy edytowac, a nastepnie przez wybranie ikony zmiany
rozmiaru symbolu.

| comic sans Ms |20 7| ‘ BJ7 US “2 |= |E,
A

Wybierz wielko$¢ symbolu.

You can also use the symbol size dialog to change the symbol size for either the current symbol
of the whole document. From the Symbols menu select Symbol size.
Some toolbar arrangements may have the following alternative for controlling symbol size.

858 Wielkos¢ symbaolu X|

Wiglkose syrbolu {rom) 14 =

Kliknij tutaj jesli
chcesz zastosowacé
zmiany w catym
dokumencie.

Wybierz rozmiar
symbolu.

Zaskosuj w-

caty dokument & aktualmy symbnl,l'symb%

Kliknij tUtaJ,JeS,I,I grafika dodana w praysztosc
chcesz zmieni¢
rozmiar

dodawanej grfiki.

Kliknij tutaj aby
zmieni¢ rozmiar
wybranego symbolu/
wybranych symboli

/L N\

ik Anuluj | Podalad |

Niektére ustawienia paska narzedzi zapewniajg dodatkowe ikony zmieniajgce rozmiar symboli.

Te przyciski stuza zwiekszaniu lub ‘ T? 1@

zmniejszaniu rozmiaréw symboli.

A3.4 Zmiana rozmiaru grafiki

Grafika wstawiana do dokumentu jako obraz lub zdjecie ma swéj domysiny rozmiar. Mozesz go
dowolnie zmienia¢ uzywajac opcji zmiany rozmiaru symbolu. Mozesz tez ustawi¢ rozmiar grafiki
recznie poprzez klikniecie na nig, a nastepnie, po pojawieniu sie kwadracikéw na bokach grafiki,
przeciagna¢ grafike zmieniajac jej rozmiar.

]

Mozesz tez zmienia¢ rozmiar grafiki uzywajac opcji Wiasciwosci i zaktadki
Tekst/Grafika.

Wstawianie grafiki opisane jest w czesci A 5.1
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A3.5 Wyréwnywanie akapitow, odstepy miedzy stowami
i liniami

Mozesz zmieni¢ poziome dostepy miedzy symbolami lub stowami. Mozesz zmieni¢ tez odstepy
miedzy liniami i doda¢ dodarkowg przestrzen miedzy akapitami. Dodatkowa przestrzen miedzy
akapitami nazywana jest Ustawieniem linii. Zmiany ktére wprowadzasz w tym oknie, zobaczysz od
razu. Kliknij w menu Tekst i wybierz Akapit...

Mozesz uzy¢ zaktadek u

gory tego okna do zmiany

utsawien Grafiki i 582 Ustawienia akapitu =
Tabulatorow. Tekot | Tohulatory | Grafika |

— Wyr N Eni

Do prawe]

i i Uzyj tych strzatek do
CWbede | Znaki tabulacyine Zmlany OdStqu
o — | miedzy stowami lub
_I 0 symbolami.
Mriejsze ‘Wigksze il
. /
Udzyj tzj opcjiby Panoa / Uzyj tych strzatek do
Z eCy owac CZy Zmlany Odstepy migdzy stowani lub symbalarni 3 3: . .
majg dotyczy¢ catego oty e [ He ﬁm;ar:?/ odstepu migdzy
dokumentu Czy > Zastosu wi I.C\ktualny akapt | .
Wybranego akapltu ) Dodatkowy odstep migdzy akapitami H 9
| Fapisz ustawienia razmieszezenia lini jaka donmyslne I

Uzyj tych strzatek by
doda¢ dodatkowy

Kliknij ten przycisk, jesli l/// @ oo | odstep miedzy

chcesz, aby zmiany r akapitami.

zostaty zapisane w
programie.
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A3.6 Tabulatory

Metoda zmiany tabulatoréw jest bardzo prosta. Mozesz zmieni¢ ilo$¢ tabulatoréw na ekranie.
Prosze wybra¢ w menu Tekst/Akapit. W otwartym w ten sposob oknie wybraé zaktadke

Tabulatory.

EEE Ustawienia akapitu 1 ZI

KI]knl eden Zt Ch Liczba kalumn na stroni
I e - -~ @

przyciskow by —
ustawic liczbe
tabulatoréw.

Tekst

Tabulatary | Grafikal

Zaskosuj wi |.C\ktualny akapit VI ~

Kliknij ten przycisk ~L——
aby zapisac te
ustwienia na
przysztosc.

el Zapisz ustawienia jako domyélne I \

Wybierz czy chcesz
zastosowac zmiany
w wybranym
akapicie czy w
catym dokumencie.

OF | Anuluj |

A3.7 Punkty tabulacyjne

Aby dodac¢ punkty tabulacyjne do akapitu lub wybranych akapitéw, kliknij ikone
punktéw tabulacyjnych, zostang one wtgczone lub wytgczone.

A3.8 Wciecie akapitu

Kliknij aby zmniejszy¢
wciecie akapitu.

Kliknij aby zwiekszy¢

P — —_— \lwciecie akapitu
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A3.9 Wyréwnanie

— — — Mozesz wyréwnac tekst do lewej, do prawej lub wysrodkowac.

A3.10 Pozycja tekstu

Mozesz wybraé czy chcesz by tekst pojawiat sie pod czy nad symbolami. Aby to zrobi¢ zaznacz
akapit lub akapity, ktére chcesz edytowac i wybierz z menu Tekst/Tekst nad symbolami. W teksci
w ktérym stowa sg juz nad symbolami wybierz opcje Tekst/Tekst pod symbolami.

Mozesz réwniez ustawi¢ domysing pozycije tekstu w menu Narzedzia/Wtasciwosci/Symbolizacja.

Jest takze ikona, ktorg mozesz dodac do paska narzedzi jesli czesto zmieniasz pozycje tekstu.

Tekst Symbole Mowa  Srodowiskn  Okno

lkona lezn:l _1‘ My Cacionka...
0ZyCjJI (eKStTU. L
pozyc) EEEN =5 akapt. .
= Kolar, ..
uEﬁ: Sprawdz pisownie, .. F7

|: Sprawdzaj pisownie podczas pisania
[Ed Edvtuj stownik. ..
[F| Edvtuj sugestie pisowni. ..

Tekst pod symbolami

Pokaz czesci mowey 3
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A3.11 Kolor tekstu

Mozesz zmieni¢ kolor tekstu dowolnego wybranego fragmentu. Mozesz skorzysta¢ z koloru w

ikonie koloréw lub wybra¢ z menu opcje Tekst/Kolor...Okno z kolorami pojawi sie tylko jesli kursor
znajduje sie w wybranym tekscie.

x -
ik —'/ Kliknij OK aby

_—

zmieni¢ kolor
wybranego tekstu.

kalar tekstu ot

Kliknij na wybrany Anuluj |
kolor. >|i||:| =1 I

=F |
=N
==

/

Kliknij tutaj by zdefiniowac¢ swdj wiasny me lkona koloru czcionki
kolor. Tl '

27
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A3.12 Kolor linii symboli

Mozesz zmieni¢ kolor linii symboli. Funkcja ta jest szczegdlnie pozyteczna kiedy uzywamy
monochromatycznych symboli pracujgc z osobom z zaburzeniami widzenia.

Z menu Symbole wybierz Kolor linii...Okno pojawi sie jesli kursor jest widoczny, w przeciwnym
razie nie ma symboli, krére mozna zmieniac.

EGE Kolory

zastosowac
wprowadzone
zmiany.

kolar lini swmbalu Anuluj

x|
-J Kliknij tutaj aby
[y

Kliknij na wybrany

kolor. >EE| =1 1=

EENLIE

EECEO
I

/

Kliknij tutaj by zdefiniowa¢ wtasny kolor.

Mozesz chciez zmieni¢ kolor papieru, aby stworzy¢ odpowiedni kontrast dla wybranej linii koloru.
Funkcja ta jest szczegdtnie pomocna osobom z zaburzeniami widzenia.

Kolor papieru zmieniamy wybierajac z menu Plik/ Ustawienia strony (Zobacz sekcje A6.4)

% & W A

tekst tatwo przeczytam.
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A4. Pisanie tekstem

A4.1 Pisanie samym tekstem

klawiaturze zanim zaczniesz pisa¢ tekst. Alternatywg jest uzycie przycisku

T Aby napisac¢ akapit tekstem bez symboli, nacisnij klawisz F10 na
tekst/symbole, ktére mozesz uzyc¢ juz po napisaniu tekstu.

Teraz mozesz wpisac tekst, a symbole nie bedg wyswietlane, nie bedzie tez pustego miejsca dla
symboli. Mozesz jednak w kazdej chwili doda¢ symbole, wszytskie lub wybrane (sekcja A4.3
taczenie tekstu i symboli)

A4.2 Sprawdzanie znaczenia — przegladarka grafiki

Uczniowie, ktézy nie potrzebujg petnej symbolizacji moga zyskac “pogdladajac” znaczenie
wpisywanych stow. Moga tez sprawdzi¢ je juz po napisaniu tekstu.

Kliknij na stowa “agencja W pustym dokumencie po wybraniu opcji
turystyczna” i sprawdz samego tekstu wpisz zdanie: “Agencja
jaki symbol jest do niej turystyczna jest miejscem gdzie kupujemy
przypisany. bilety na wycieczki’.
s ~N
)y
Agencja furystyczna jest miejscem gdzie ;ﬁ %

kupujemy bilety na wycieczki.

Kliknij na stowo “wycieczki” |
sprawdz jaki symbol jesy do
niego przypisany

/ /

]
)

Y

Agencja turystyczna jest migfscem gdzie i# &

kupujemy bilety na wyciekzki. %
P

29
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A4.3 Laczenie tekstu i symboli

Czasami chcesz napisac tekstem w ktérym majg pojawi¢ sie tylko wybrane symbole. Napisz
zdanie w trybie samego tekstu. Umiesc kursor na stowie do ktérego chcesz dodac¢ symbol i
wybierz klawisz F10 lub po prostu wybierz symbol z przegladarki symboli.

W trybie samego tekstu
kliknij na wybrane stowo
by sprawdzic jego
znaczenie.

=10l x|
lslx

leﬂ"lB TuSi= um\ N
E8E Gt o= [T

Symbole rafika |

Symbolizacja
pojedynczego stowa
po wybraniu symbolu [_| rews g

w przegladarce B — |H4ee| “1ev B
symboli. 73@

= 1

Cheiatbym  pracowaé w o banku,  MNa poczatku pracowatem w o sklepie. Potem  pomagatem
© @ &

N\arcmuww w ksiggowoici, T raz chee spribowed swoich st w duzym  banku,

Wré¢ do trybu samego Nacisnij klawisz F10 aby

tekstu ponownie wybierajgc symbole pojawiaty sie

klawisz F10 ponownie przy kazdym
stowie.

A4.4 Zaznaczanie czasowhikow i rzeczownikow

Program moze zaznaczy¢ wszystkie rzeczowniki na niebiesko, a czasowniki na czerwono. Wybierz
z menu Tekst/ Pokaz czesci mowy. Nastepnie wybierz czy chcesz zaznaczy¢ czasowniki czy
rzeczowniki, lub usuna¢ zaznaczenie.

Mozesz tez wprowadzic te funkcje do komorki w planszy. Akcje te spisane sg pod opcja
Zaznaczenie czesci mowy w Edytuj akcje komorki.
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A5. Wstawianie obrazkow

A5.1 Wstawianie obrazkéw — przegladarka grafiki

Przegladarka grafiki pozwala na szukanie grafiki na Twoim komputerze i innych miejscach
sieciowych.

Uzyj tej zaktadki aby
zobaczy¢ przegladarke
grafiki.

Kliknij tutaj aby /

pokaza¢ zrodto

Symbole Grafika
folderéw (przeniesé
sie 0 poziom wyzej). EI' T
Uwaga:

i :
)| A . o .
l\_r,/ :a Mozesz zmienié rozmiar

D= de B wyswietlanych w Panelu grafiki
= ~ ikon wybierajac z menu Widok\
K  MEE Wielkos¢ ikon. Mozesz tez

— skorzystac z Witasciwosci w
menu Narzedzia.

Kolorowanie  Krajobrazy Ksigzki

Kliknij na jedng z
ikon by zobaczyé jej >Fﬁ =
zawarto$é. ALY f*%

Ludzie 1 Ludzie 2 Muzyka

Ogdine Pod Wods  Srodowisko

= @ ¥

Tansport Ubrania  Wydarzenia

=l M
Wazory Zdjeda Zwierzeta
P Kliknij tutaj aby
% przegladac folder
Zywnose MOje Obrazy.
Kliknij tutaj aby /
przegladac grafike [ e L) Tutaj znajdziesz obrazy
dostarczong z [ Wepdne cheay — 4o ktorych majq dostep
programem SymWriter. l# Obrazy Widgit I N wszyscy uzytkownicy
[ Tkony aplkad ] | | komputera.
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Uzyj przegladarki grafiki do wyszukania obrazka, ktory chcesz wstawic.
Na ponizszym przyktadzie weszlismy w folder “photos” i wpisali$my tekst widoczny w dokumencie.

drzewie jest

Wybierz tg ikone

aby wstawic g

dokumentu.

Wybierz tg ikone
aby grafikg zastagpic
symbol

™

T Symiicr- [ec Iriwbe 2]

PR Girda ek Jm gmbck feen Qe baoth B

SO=EG DKo dng
=i

BEECH G = -

grafikedo
B Q§ T2 =[x

n_-.b“c_.ﬁ__ﬁ jo™0 =S

Mozesz zmieni¢ rozmiar grafiki i wstawic jg w osobnej linii.

Chyiel Nupail . = |
e E% e — Wybierz obraz, ktéry
= Ca = chcesz doda¢ i akapit
jest mala wiewibrka E‘ E _Q—J . . p
Al gdzie ma sie on
b IR znalez¢.
= Wi /|
=TT B
e mE
ugrodz;z na  pleknym ;ﬂ;‘ ﬁh; ‘@ -
Bﬁ % & & | —r-—
mala wiewidrka | W N === ]
{ [#
bl _E
g b H
B Grafika zostanie wstawiona na $rodku lub
po jednej ze stron. Tekst widnieje obok niej.
| —==Nastepny rozdziat wyjasni jak zmienia¢
L—==——J] ustawienie grafiki i tekstu wokot niej.

Aby grafika (tu: wiewidrka)
byta w osobnej linii, postaw

iz @

na pieknym drzewie

Qva
L
LA

rozmiar.

Kliknij na obraz i
przeciagnij jeden z
kwadracikow aby
ustawi¢ dowolny

kursor przed pierwszg literg
zdania (tu: n) i kliknij Enter.

Mozesz tez klikng¢ Enter
w pustym akapicie zanim
wstawisz grafike

5 L
Enowym ogrodzie

=Qﬁ@

jest  mala  wiewidrka

DomysIny rozmiar grafiki ustwisz w
menu symbole/Rozmiar symbolu.

nowym

Cla Q§

mala  wiewidrke.

s @
1% = (2 —
] 7y 1

ogrodzie na pigknym drzewie jest
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A5.2 Wyréwnywanie

= O

W naszym nowym ogrodzie na
Qno -
e ™
< —_— Iy
2@ =D

pigknym drzewie jest mala

na pigknym drzewie jest mala wiewidrka |

wiewidrko |
- W paszym
v \I.l
i M
nwym ogrodzie
& ='c e
S Q@ =Cn i <

W naszym nowym ogr'odne

als
- )
L

na plgkm,rm drzewne. Jest  mala

wiewldrka, |

Grafika moze by¢ wyréwnana do lewej,
do prawej lub do srodka.

Kiedy grafika ustawiona jest centralnie, mozesz zdecydowac czy tekst ma znajdowac sie po lewej

czy po prawej stronie. Wybierz z menu Tekst/Akapit.

® %

W nazzym

nowym ogrodzie

G s
A58 @ =D

na pigknym drzewie jest mala wie |

882 Ustawienia akapitu

Tekst | Tabulatory
(— Grafika otoczona telst:

arafika |

.. i zaktadke Grafika.

® %%

1l

Do lewej

s

%

Do prawej

Kliknij na ikone

I/’ﬁname arafiki w akapic

b

%

grafiki otoczonej

Do lewej [ grodka

=ld

Do prawvej

tekstem
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A5.3 Szukanie symboli

Mozesz poszukac¢ symbolu aby zastgpi¢ inny symbol lub aby wstawi¢ go jako oddzielng grafike.

Kliknij zaktadke Symbol po prawej stronie ekranu aby otworzy¢ Przegladarke grafiki. Na dole
zobaczysz:

1. Wpisz nazwe
szukanego symbolu.

/

2. Kliknij Znajdz symbol.

Funkcja ta jest przydatna rowniez do sprawdzenia czy istnieje symbol adekwatny dla danego
stowa, czyli po prostu przegladania dostepnych symboli.

A5.4 Przechowywanie wlasnych symboli

Twoje osobiste zdjecia i obrazki prawdopodobnie przechowywane sg w folderze Moje obrazy,
ktéry jest podfolderem Moich dokumentéw. Na przegladarce grafiki widnieje przycisk Moje
obrazy, ktéry automatycznie przenosi Cie do tego podfolderu.

Mozesz tez chcie¢ dzieli¢ sie niektérymi grafikami z innymi nauczycielami, w tym przypadku nie
sprawdzi sie opcja Moje obrazy. Wspodlne obrazy powinny by¢ umieszczone w takim miejscu
komputera do ktérego wszyscy uzytkownicy majg dostep. Takie miejsce to przede wszystkim folder
All Users w Documents and Settings. Domysinie SymWriter bedzie szukat tego folderu
$ciezka:

C:\Documents and Settings\All Users\Documents\Shared Pictures.

Jesli chcesz zmieni¢ lokalizacje jednego z folderéw powinienes$ postuzy¢ sie instrukcjg z Dodatku6.

Jest wysoce prawdopodobne, ze zmiany te bedziesz musiat przedyskutowaé z administratorem
sieci lub informatykiem.
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A6. Uktad strony

A6.1 Prezentacja strony

Sq trzy sposoby prezentowania stron w dokumencie.

|'-.-'-.-'iu:h::k Tekst  Symbole Mowa Ckno  Marzedzia

Uktad web pokazuje
strony jedna pod
druga, sg one wyraznie
oddzielone.

Uktad skromey || Uktad web
Mawigacja skrory b M1 ukad wydruku
228 Y| widak ciaghy
“# Konfiguruj interfejs. .
Wybierz taki ukfad, ktory najlepiej Widok ciagty pokazuje

podziatu na strony pasuje do
tworzonego dokumentu.

dokumeny bez podziatu
na strony.

Uktad wydruku pokazuje
jedng strone, mozesz je
“‘odwraca¢” do przodu i
do tytu.

A6.2 Opcje Zoom’u

widol, Teksk Symbole Mowa Okno  Marzedzia  Pomoc

[Uktad stromy

Mawigacia stramy

4
k

E HICDmiE Sans MS

"# Konfiguryj interfejs, ..

|__ Wvbdr svmboli
|_ Przeqgladarka qrafiki

LLlimllem 28 ilmm

et | e

200%: rozpietosci

150%, rozpietosc %

ﬁ Diostosyj do rozpietosci
75%: rozpietosc
S0%: rozpictosc

I'1] Dostosuj do obszaru

Wybierz odpowiadajacy
Tobie poziom zoom’u
(powigkszenia). Dostosu;j
do rozpietosci zapewnia
optymalne powiekszenie
w granicach dokumentu.
Dostosuj do obszaru
powieksza catkowicie.
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A6.3 Nawigacja strony

Dziata tylko uktadzie web.

|'-.-'-.-'i|:|-:|k Tekst  Symbole Mowa Okno  MNarzedzia  Por
ktad skroms

s e =
.‘-a |||F.nr‘n|r Sans M5
Mawigacia stromy B | Pierwsza strona

Kilululyyl L

¥

L

—-I Cstaknia sktrona

| [ wwbdr symboli i
: [T Idz do stromy...

I_ Przealgdarka grafiki

wiglkoge ikon L C}FFFF s

li~ Poprzednia strona
“# Konfiguruj interfeis. .. —! Mastepna strons P é‘

Uzywaj tych opcji do
poruszania sie miedzy
stronami dokumentu. Opcje
te mogq byc¢ dostepne
rowniez z paska narzedzi.

A6.4 Ustawienia strony, marginesy i kolor papieru

Mozesz ustawiC ksztatt i rozmiar papieru, tak by pasowat do papieru, ktéry bedziesz uzywat przy

drukowaniu, a takze orientacje strony. Z menu Plik wybierz Ustawienia strony...

Wybierz wielkosé
papieru.

—Fozmiar papieru

IASJA4,A3 shc v[

Ustaw rozmiar marginesu
(w mm jesli uzywasz do
drukowania papieru A4)

828 LHozenie strony E

—Margines w

1,00 =

—Qrientacja

Wybierz orientacje

~ (" Portret
strony..

% grajobraz

= fo,90 =

—kaolor papisru

1,40 =

Ustaw kolor ta. 7— Kliknij abey zmienic kolor papiery l:ll

[a]'4 I Anuluj |

Aby sprawdzi¢ domysine zobacz Dodatek 6.
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A7. Zapisywanie i otwieranie
dokumentow

Réznica miedzy dokumentem a srodowiskiem opisana jest na poczatku czesci

B. W tej czesci zajmujemy sie tylko dokumentami. Standardowe ikony sg B
dostepne w menu Plik oraz na pasku narzedzi jako opcje Otworz..., Zapisz i

Zapisz jako... Dokumenty zapisywane sg w Moich dokumentach.

A7.1 Autozapisywanie

Mozesz wybrac opcje autozapisywania dokumentu lub srodowiska. Jesli jeste$ w trybie pisania
dokumentu autozapisywanie zapisze jego zawartos¢. Jesli projektujesz srodowisko, to ono
zostanie zapisane.

Jesli wystgpig problemy z zamknieciem programu, kiedy bedziesz chciat go kolejny raz otworzy¢
zostaniesz zapytany czy chcesz otworzy¢ ostatnio zapisana wersje.

Jesli klikniesz “nie” ostatnio zpaisana wersja zostanie usunieta.
Jesli klikniesz “tak” otworzy sie ostatnio zapisana wersja, wybierz opcje Plik/Zapisz jako... aby
zapisac swojg prace.

Autozapisywanie odbywa sie w tle i nie powinno Tobie przeszkadzac¢ w uzytkowniu programu,
pamietaj jednak by regularnie zapisywac¢ dokument pod jego wiasciwg nazwa.

Mozesz ustawi¢ czas pomiedzy autozapisywaniem. Zapisywanie dokumentéw z bogatg grafikg lub
srodowisk zawierajgcych duzg ilos¢ plansz trwa pare chwil, dlatego rekomendujemy nie robic tego
czesto.

Czas autozapisywania ustawiamy wybierajgc z menu Narzedzia/Ustawienia, a nastepnie
zaktadke System.
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A8. Drukowanie

Jesli wybrate$ widok ciagty i chcesz obejrze¢ dokument podzielony na strony, zmien widok na
Uktad web lub Ukfad wydruku.

Aby wydrukowaé wybierz z menu Plik/Drukuj...lub wybierz ikone drukuj z paska narzedzi.

-

Jesli wybrate$ orientacje wydruku jako portret, dokument bedzi automatycznie drukowany pionowo,
jesli wybrate$ krajobaz — poziomo. Jesli wybrany rozmiar papieru jest inny niz rzeczywisty, program
dobierze najlepsze dopasowanie dokumentu.
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A9.1 Wypowiadanie na zadanie

Kliknij tutaj aby ustyszec / . Jesli chcesz ustusze¢ ponownie
wybrane zdanie. Kliknij po 7 N zdanie, kliknij tutaj.

raz kolejny aby ustyszec
nastepne zdanie.

A9.2 Autowypowiadanie

Mozesz automatycznie styszec¢ zdania, ktore piszesz. Wybierz menu Mowa aby wybrac

odpowiadajgca Tobie opcje.

Kliknij tutaj aby

W menu pokazana jest
tylko wybrana opcja,
mozesz jednak zawsze
ja zmieni¢ na jedng z
trzech dostepnych.

Mawa Okno  Marzedzia Pomoc

(Ei Wypowiedz |

& .
Y Powkorz Kliknij tutaj aby ustyszeé

ustyszec kazda litere ——=& wWypowiadaj po literze
%
i

kazde stowo

\

Czykaj po stowie

I Czykaj po zdaniu
\ Kliknij tutaj aby ustyszeé¢

Mo chznna,l'wﬁqcznna\i\ kazde zdanie

Sapi4 or Sapis k

Wivbierz gtos (Sapid). ..
Ustaw bempa grosu (Sapid]., ..
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A9.3 Wybor gtosu

W oprogramowaniu Windows sg dwa typy gtoséw, ktére mozna wybrac¢, nazywane Sapi4 i Sapib.
Mozliwe, ze nie masz zainstalowanego na komputerze typu Sapi5. Wowczas nie bedziesz mogt go
wybrac.

Sapib jest wybierany za pomocg panelu sterowania Windows.

Aby wybra¢ Sapib uzywajgc SymWriter’a, wybierz z menu Mowa/ Sapi4 lub Sapi5, a nastepnie
wybierz Uzyj Sapib.

Jesli wybierzesz Sapi4 mozesz zdecydowac réwniez jakiego gtosu uzyjesz i jak szybko bedzie on
czytat.

Mowea whaczonanstaczona ¢
IIzv] Sapid ‘

Mywbiers @tos (Sapidl... |T e

Isbay bempe ahosu (Sapidh. ..

A9.4 Ustawienia gtosu Sapi4

Uwaga: W chwili obecnej nie ma
dostepnego polskiego gtosu SAPI4. 4 :

Opcja ta jest dostepna w wers;ji [ Rowtare
angielskiej.

i -(E’ Wivpowieds

2E wypowiadai po lieerze
B Czytaj po stowie
_fi_ Czvkaj po zdaniu

Kliknii. ab braé at Mowa whaczonafwytaczona  #

iknij, aby wybrac¢ gtos : :

dla SAPI 4. Sapid or Sapis [
| Wivbierz ghos (Sapid). ..

Ilstaw kempo ghosu (Sapid). ..

E88 Ustaw, predkosc mo vy dlo g
_ Przesunh przycisk, aby zmieni¢ tempo gtosu.
Wybierz ghos: |Jane

Predkost ghosu /

]

Wolna Szybko
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A10. Pisownia

A10.1 Zaznaczanie btedow

Mozesz wybraé czy program ma zaznaczac btedy ortograficzne czy nie. Z menu Tekst wybierz
Sprawdz pisownie.

A10.2 Latwe sprawdzanie

Aby zobaczy¢ sugestie zmiany btednie napisanego stowa, kliknij na nie prawym przyciskiem
myszki. Po chwili zobaczysz liste sugestii wraz z symbolami (tam gdzie sg one mozliwe).

podoga 3:~
A3 pogoda
Wybierz wiasciwe
stowo z listy.
podioga
potoga
poZoga
podzga Kliknij tutaj jesli chcesz aby
program nie zaznaczat tego
stowa jako btednego
Diopisz ko s%nwa//l
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A10.3 Uzywanie stownika ortograficznego

W programie jest mozliwo$¢ uzywania bardziej interaktywnego stownika ortograficznego. Wybierz
z menu Tekst/ Sprawdz pisownie..., lub kliknij na ikone sprawdzania pisowni je$li znajduje sie¢ na
uzywanym przez Ciebie pasku narzedzi.

v
abc

Program przegladnie dokument tworzac nastepujace okna:

1. Kliknij na stowo, SUgEroWana pisowria
ktére chcesz v o |
Sprawdzié ieznane stowa: |50

|»

NP st i

100 sto

% stole

E
2. Kliknij aby ustyszeé¢
Stowo dowyprobowania: é wybrane stowo
—Wityprabuj
3. Kliknij aby ._‘.1 i Whprdhbu] nowe stowo
zobaczy¢ wybrane 4. Kli}<nij aby ustyszec
stowo w dokumencie. T—_ Odstuchaj zdanie %:_ zdanie w ktorym
T znajduje sie stowo
Jesli wybor jest nie et _
wiasciwy, kliknij .nl Wrad do oryginalnego stowa
tutaj aby wroci¢ do B
oryginalnego stowa. SRk Nastepne stowo || Kiedy poprawites
— stowo, kliknij tutaj
Zapamieta) nowe sl’owol Zarnknij stownik Dl‘tograficzr;r aby przejéc’: do

M N nastepnego.

Kliknij tutaj kiedy skonczysz
sprawdzaé¢ dokument.

Kliknij tutaj jesli nie chcesz
aby program zaznaczat to
stowo jako btedne
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A10.4 Usuwanie stow btednie dodanych do stownika

Czasami stowo moze zostac btednie dodane do stownika. Mozesz je usung¢ wybierajgcz menu
Tekst/Edytuj stownik...

888 Edytuj stownik podstawowy . x|
Wybierz stowo

| . ~——_ przypadkowo dodane
Tutaj pokazywana jest EER| dostownika

—Usuri wybrane stowa-|

stol

lista wprowadzonych stéw

Lisuri | ‘ ‘

Kliknij Usun aby
usungc¢ stowo.

Jezeli lista jest
dtuga, szukane

stowowpisz tutaj l\rj>

Iz do |

7 e ]
l/

Kliknij tutaj po skonczonej pracy

A10.5 Dodawanie stéw do stownika ortograficznego

Mozesz dodac stowa do stownika. Niektore btednie napisane stowa nie majg gotowych sugestii
poprawnej pisowni. Jesli uczen czesto popetnia pewien btad, wprowadz sugestie jego poprawy do
stownika.. Wybierz z menu Tekst/Edytuj sugestie pisownii...

858 Edycija bleddw pisowni ] x|
1. Wpisz btednie napisane stowo, np. podoga

Wprowadz btednie
napisane stowo.

2. \Wpisz sugestie poprawne] pisowni. Sugerowane stowa oddziel przecinkani,
Mp. pogoda, podtoga

Ten przycisk doda
Twojg sugestie na
liste

I pszczotal

Wprowad2 SUgeStle 3, Kliknij praycisk Dodaj w celu dodania stdw do listy

poprawnej pisowni B
oddzielone przecinkami hrol bl

A

Sugestie zmiany

muzg mozg

pszczala pszczota

Wopisz szukane stowo

Kliknij tutaj aby
zastosowac zmiany 182 da

Zastosuj Anuluj Usury

Kliknij tutaj aby
usungc

B\
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A11. Bardziej zaawansowane
funkcje

A11.1 Listy stownictwa

W programie SymWriter mozesz personalizowaé stownictwo poprzez zmiane nazwy symbolu
(klawisz F11) lub wstawianie grafiki zamiast symbolu i zapisywanie tych zmian w listach
stownictwa.

Lista stownictwa to plik, ktéry umozliwi dodawanie grafiki do stow, ktére nie sg opatrzone
symbolem. Mogg by¢ one uzywane jako utatwienie dla konkretnego uzytkownika lub jako listy
tematyczne.

Sa trzy rodzaje list stownictwa:

(a) Lista stownictwa bazy symboli
Lista stownictwa bazy symboli to duza lista, ktérg tworzysz zamiast uzywania “inteligentnej
symbolizacji”.

(b) Tematyczne listy stownictwa
Tematyczna lista stownictwa jest zazwyczaj krotka, stuzy do przygotowania grafik zwigzanych
z pewnym tematem, ktére majg uzupetnia¢ standardowg symbolizacje.

Tematyczna lista stownictwa jest zapisywana w czeéci komputera dostepnej dla wszystkich.
Moze zawiera¢ grafiki, ktoére nie sg czescig grafik Widgit. Zapisywana jest z dokumentem, nie
musisz wiec martwic sie, ze dokument nie bedzie miat odpowiedniej symbolizacji po otwarciu
na innym komputerze.

(c) Lista stownictwa uzytkownika
Lista stownictwa uzytkownika jest przypisana do aktualnie zalogowanego uzytkownika. Jest
lista zmian wprowadzonych w symbolizaciji. Instalowana jest automatycznie przy otwarciu
programu przez danego uzytkownika.
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A11.2 Wybér symbolizacji

Zazwyczaj bedziesz chciat uzywacé inteligentnej symbolizacji i dodatkowo listy tematyczne;.
Czasami jednak mozesz chcie¢ uzy¢ tylko symboli z listy tematycznej, innego zestawu symboli lub
wybranych symboli, indywidualnie dobranych do uzytkownika.

Aby wybra¢ poziom symbolizacji wybierz Symbolizacja z menu Symbole, a nastepnie wybierz
opcje Uzyj petng symbolizacje lub Uzyj tylko listy stownictwa

Mozesz uzywac list tematycznych razem z petng symbolizacja, listy tematyczne bedg miaty
pierwszenstwo (grafika w nich zapisana bedzie dodawana jako pierwsza do stowa)

MV Uzy) pelna symbolizacy

Liska stownictiua L2y bylka listy stownictwa
Baza symboli »
Jezki k

Wiecej informaciji na temat list stownictwa i ich edycji znajduje sie na stronie internetowej:
www.widgit.com/symwritersupport
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A11.3 Instalacja list stownictwa

Aby zainstalowac liste stownictwa, wybierz z menu Symbole/ Lista stownictwa/Wybierz liste
stownictwa...Wyswietlone zostang wszystkie dostepne listy stownictwa.

Mozesz wybrac tematycznag liste lub/i liste stownictwa bazy symboli.

858 Wybierz liste x|
Wyb | erz Jed n a_ I u b Wivbierz lishe stownictwa, ktdrg choesz uzye:
WIeCGJ I|St z tuta —Lista kematyczna —Lista bazy symbali
s \ []bozenaradzenie
WySW|et|anyCh . /=-E|czerwonykapturek

Nastepnie kliknij OK

W pustych polach

| ukazg sie stowrzone
listy stownictwa.

||_ Pokaz ograniczone symbole

OF | Anuluj |

Mozesz uzywac wiecej niz jednej listy w tym samym czasie. W kazdej chwili mozesz otworzy¢ to
okno aby sprawdzi¢ jakich list uzywasz.

Jesli chcesz uzywac innych list, na przyktad z programu Communicate: In Print, listy te ( z
rozszerzeniem .cwl) muszg by¢ skopiowane do folderu Listy stownictwa bazy symboli.

Dodatkowe stownictwo

Niektore symbole nie sg dostepne w ogolnym uzyciu, na przyktad symbole zwigzane z edukacjg
seksualng. Aby symbole te byly dostepne, nalezy klikng¢ przycisk Wiecej opcji w opcji Otworz liste
stownictwa, i zaznacz opcje Pokaz dodatkowe stownictwo.

Wiecej informaciji i materiatdw znajduje sie na stornie www.widgit.com/
symwritersupport Jesli jestes podtgczony do internetu wybor tej ikony w oknie
poczatkowym umozliwi automatyczne przejscie do tej strony.

Skrona v

A 11.4 Ustawianie domysinych list stownictwa

Mozesz wybra¢ domysine listy s’foyvnictwa otwierajgce sie automatycznie z programem. Aby tego
dokonac¢ nalezy wybrac¢ zaktadke Zrédto symboli z menu Narzedzia/Wtasciwosci
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A11.5 Tworzenie pustej listy tematycznej

Aby stworzy¢ pustg liste tematyczna, gotowg aby dodac do niej elementy, wybierz z menu
Symbole/Lista stownictwa/Nowa lista tematyczna. W oknie, ktdre pojawi sie na ekranie, wpisz
nazwe nowej listy i wybierz Utworz liste stownictwa.

A11.6 Zapisywanie zmian symboli

Wszystkie zmiany symboli i dodanej grafiki, ktére nie sg czescig zrodet Widgit, sg zapisywane z
dokumentem. Nie trzeba zapisywac¢ zmian symboli, chyba ze chcesz uzy¢ ich do tworzenia innych
dokumentéw. Mozesz zapisac¢ kazdg zmiane stowo/symbolu, aby w przysziosci z niej skorzystac.

Z menu Symbole, wybierz Lista stownictwa i Zapisz zmiany w li$cie stownictwa...

Wpisz nazwe nowej listy, a nastepnie kliknij Utworz nowa liste

222 Zapisz zmiany w liscie slownict

. , Wipisy do listy stownictwa Naz\fa nowe; listy Listy stownictwa
Wybierz stowo, ktore == User viordist ) . L
, lwiat

chcesz dodac do 7 mm—s | Wybierz liste ’do k_toreJ
listy ~_ chcesz dodac zmiany
Kliknij Dodaj aby dodaé
zaznaczone stowa, lub =
Dodaj wszystkie aby ] @
dodac¢ wszystkie stowa i

Filtr Wybrane stowo jest .

Pokaz: |Wszystkie showa ~ Ez::z;‘: L Ross Se L

pr— |

Mozesz stworzy¢ nowag liste tematyczng korzytsajgc z okna Zapisz zmiany w liscie stownictwa.
Lista ta bedzie automatycznie instalowana obok juz istniejgcych dla tego dokumentu.

Mozesz zmieniaé symbole tylko w listach tematycznych, nie w listach zestawdw symboli.

Wskazéwka: Tworzenie list tematycznych

Najprostszy sposéb tworzenia list tematycznych to napisanie dokumentu, wprowadzenie zmian do
niego i zapisanie ich. Na przyktad aby stworzy¢ liste ze zdjeciami ucznidow Twojej klasy, napisz ich
imiona, dodaj do nich zdjecia, wejdZz w menu Zapisz zmiany w liscie stownictwa, utworz nowg
liste, Dodaj wszystkie.
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A11.7 Transfer list stownictwa i grafiki

Transfer list stownictwa i grafik miedzy komputerami

(a) Lista stownictwa bazy symboli
Lista stownictwa bazy symboli nie jest zapisywana w programie, bedziesz musiat manualnie
skopiowac jg na inng maszyne. Lista stownictwa musi by¢ umieszczona w nastepujace;j
lokalizacji: “Documents and settings/All Users/Application Data/Widgit/Common Files/Symbol
Set wordlist” Na Windows Vista ‘Documents and settings’ zastgpione jest przez ‘Users’

Uwaga: Listy musisz zapisywa¢ z rozszerzeniem .cfwl NIE z rozszerzeniem .cwil.

(b) Tematyczna lista stownictwa
Kiedy przynajmniej raz uzyte$ stowa z tematycznej listy, zostanie ona zapisana z tym
dokumentem.

Tematyczne listy stownictwa zapisywane z dokumentem sg automatycznie z nim
eksportowane do innego komputera. Jesli na nowym komputerze istnieje juz taka lista, listy
zostang potaczone.

Jesli tematyczna lista zawiera grafiki nie bedace czescig Widgit, zostang one przypisane do
tej listy jako jej czes¢. To oznacza, ze nie bedziesz musiat martwic sie o transfer dodatkowych
plikow obrazkowych. Pamietaj jednak, ze listy zawierajgce duzo zdje¢ bedg miaty duzg
objetosc. Dobrze jest wiec tworzy¢ krotkie listy tematyczne.

(c) Lista stownictwa uzytkownika
Wszystkie indywidualnie dobrane symbole, grafiki i zdjecia sg zapisywane z dokumentem. Nie
trzeba wiec oddzielnie ich przenosi¢ na inny komputer. Jednak inne ustawienia uzytkownika
nie zostang przestane. Muszg by¢ indywidualnie dobrane na kazdym komputerze.

Lista stownictwa uzytkownika jest przypisana do jednego uzytkownika, aby zmiany w
niej wprowadzone byty dostepne dla innych uzytkownikéw nalezy przypisac je do listy
tematycznej.

Uwaga: jesli musisz skopiowac liste uzytkownika na inny komputer, lista ta znajduje sie w
nastepujacej lokalizacji:
Documents and Settings/User/Application Data/Widgit/Common Files

Uwaga — rozmiar plikéw grafiki uzywanych w listach stownictwa

Warto zmniejszy¢ rozmiar plikbw obrazkowych, w szczegdlnosci zdje¢. Mozna zrobi¢ to za pomocg
przegladarki zdjec.

Listy zawierajace grafike Widgit nie zapisujg jej w dokumencie. Listy sg wiec stosunkowo mate,
mogg wiec zawierac wiecej elementow.
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B. Pisanie przy pomocy plansz

Plansze majg zadanie pomagac uczniom w pisaniu i komunikacji. Okno zawierajace dokument, w
potaczeniu z planszg i innymi narzedziami utatwiajacymi pisanie, nazywane jest Srodowiskiem.
Tworzenie plansz jest podstawg budowania srodowiska do pisania. Ponizsza ilustracja prezentuje
przyktad srodowiska. Kluczowe terminy zostaty podkreslone.

Pole

Pole to obszar na ekranie w ktorym
umieszasz plansze, tablice, przyciski
i pola tekstowe.

Przycisk

Przycisk jest jak pojedyncza komorka, ktora
moze by¢ umiejscowiona na tablicy lub
bezposrednio na polu.

Er B BB o v B us 1=k
—»
N v XA
: }#’"? Q &
4 @ 161 zJ‘ & &

Plansza

Plansza to obszar
regularnych komorek.
Komoérki mogq by¢
taczone tworzac

T e Tryb tekstu
[ I Uzywany jest do pisania
= w komérkach Tryb
strzatek
Tryb strzalek

Uzywany jest do
edytowania komorek, np. zmiany
wielkosci, taczenia, edycji wygladu
i przenoszenia.

Miedzy trybem strzatek a trybem

\J
. tekstu przechodzisz klawiszem F2.

Tablica

Tablica moze zawieraC grafike
i pola tekstowe, moze tez mie¢
grafike jako tto.

nieregularng plansze.

Grafika z komenda
To grafika nie opatrzona tekstem,

Komoérka

Komorka jest pojedynczg “cegietkg”
na planszy. Zazwyczaj ma ramke i
zawiera teskt oraz symbol.

ale z mozliwoscig wystanie
dowolnego tekstu lub akcji do
dokumentu.

Sekcja B1 pokazuje przyktady srodowisk, aby zaprezentowac¢ mozliwosci programu.
Sekcja B2 to zapoznanie z Planszami Na Dobry Poczatek, tworzenie i edytowanie plansz.
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B1. Przyktadowe mozliwosci

Ta sekcja prezentuje przyktady srodowisk i plansz, ktore zawierajg. Kolejna sekcja pokaze jak, krok
po kroku, stworzy¢ Srodowiska i plansze.

B1.1 Przyktadowe srodowiska

Ssk
fE
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=lslx

Me wokacjoch  hubie phywat [ jesé lody
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Ma  wokacjoch  hubie Jeidzié na
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ey -+

Pk e Wtk THs Ciwick Woes Odw Nostre P
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DirpO k08
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Kiedg  ide  na  zakupy  bir %
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Kiedty
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pisricze sinthe 3 barre Dalej

sybols | ot |

peaned|

T
| E—

-
] 2
vy

Tarwel| [

Pojedyncza plansza z symbolami

Pojedyncza plansza dostarcza podstawowe
stownictwo do wybranego tematu. Zawarto$¢
komoérek wysytana jest do dokumentu po
kliknieciu na nie.

W tej planszy sg dwie komorki zawierajace
akcje zamiast stow. Komorka Usunh usuwa
stowo, komoérka Enter przenosi do nowej linii.

Plansze potaczone

Potaczone ze sobg plansze pozwalajg na
przechodzenie miedzy nimi i korzystanie z
bogatszego stownictwa.

Potaczone plansze z menu

To Srodowisko zawiera trzy potaczone

z sobg plansze, kazda plansza zawiera
dodatkowe stownictwo i mozliwos¢ powrotu do
planszybazy.



Communicate: SymWriter -

T T ——————
nmmmmmmmm

| [Comic Sans MS }""hlm B JL’:

HSDB%Q@
I S
Plaza || =
Bt pickry, dneceny chien, Mo platy odpoczywd modzice, QE
el drieci bawily s dwistnia w wodzie
Dot Coredi ochperywdi no letdch, Fue by
Zjen
T T e T |
poekrry shneczny Josno cieple) straszry
szyblko nagle cudownie ciemne agromne
groine | wspanicke | swietnie | wyjatkowy | okropnie e
=iAE
Zisix
N He =l S .
e |
R e emd [
" S
LT R
Sl waE g b
© mly : '
W miedcie
o

mmmmmmmmm lax

Sl
D e g
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Instrukcja uzytkownika

Plansze tekstowe

To Srodowisko stworzone jest po to by
stymulowac

wzbogacanie stownictwa. Sktada sie z trzech
plansz z czasownikami, rzeczownikami i
przymiotnikami oraz planszy ze zdjeciami.
Wszystkie plansze potaczone sg plansza-
baza..

Tablica z obrazkami

Prezentowane srodowisko to zestaw trzech
tablic z grafikg bez tekstu, ale z mozliwoscig
wystania tekstu do dokumentu. Potgczone sg
one planszg

Pola tekstowe i grafika

To Srodowisko zawiera pola tekstowe i grafike.
Uczen ma utozy¢ opowiadanie z rozsypanki
wyrazowej. Dla utatwienia zdania zaznaczone
sg jednym kolorem.

Nastepna sekcja opisuje jak tworzone sg plansze i Srodowiska.
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B2. Projekt Srodowiska

Cztery nastepne podrozdziaty poprowadza Cie krok po kroku po projekcie srodowiska. Zwrécimy
Twojg uwage na najwazeniejsze funkcje programu.

Wiecej szczegotdw i bardziej zaawansowane opcje opisane sg w Dodatku D1 — D6, ktory
znajdziesz w formacie .pdf w menu Pomoc w programie SymWriter.

B2.1 Projekt pojedynczej planszy do pisania

Pojedyncze plansze moga by¢ uzywane do pisania prostych zdan na dany temat.
W tym przykfadzie stworzymy srodowisko z pojedynczg plansza, ktéra pozwoli napisac¢ tekst o tym

co lubimy robi¢ w parku. T — ==
Sh=k

P
Le|S

Srodowisko to zawiera:

a2 A0 B 4 E #
o 4O + b
Mo wokeejoch  bie  phweé i jesé lady

* pojedynczg plansze z potrzebnymi wyrazami i

symbolami e ;% %® & 8 ﬁ@ . 52%
+ komorke “i”, dzieki ktorej mozna potaczy¢ frazy W ke SRS i R . T o
» komorke “Gumka” usuwajaca ostatnig litere
* komorke Enter, ktéra przenosi kursor do kolejnej

linii

O] - +

1. Otwieranie Projektu srodowiska

Kiedy po raz pierwszy otworzysz program SymWriter zobaczysz okno poczatkowe. To tatwy
sposoéb wyboru opcji programu.

Aby wréci¢ do okna poczatkowego ( np. Z podstawowego interfejsu), wybierz opcje
Powrd6t do okna poczatkowego z menu Plik lub kliknij takg ikonke.

1]

IAby otworzy¢ tryb projektu z okna poczatkowego wybierz ikonke Projekt Srodowiska.
Program otworzy sie z paskiem narzedzi koniecznym do projektowania srodowiska.

2. Wybieranie uktadu

Po kliknieciu na ikone Projekt srodowiska w oknie poczatkowym,
zobaczysz okno Projektanta srodowiska. Dzieki temu mozesz
otworzy¢ ostatnio uzywane srodowiska, utworzy¢ nowe srodowisko
z tymczasowych lub wybraé pola dla plansz w catkiem nowym
Srodowisku.

888 Projektant srodowiska x|

Pola | Panelel

Pole to obszar ekranu na ktérym umieszczamy plansze. W tym
przyktadzie stworzymy jedno pole na dole ekranu. Aby to zrobi¢

‘“Wybierz pola i panele dla nowego srodowiska, lub

kliknij na to pole w oknie Projektanta srodowiska, zostanie ono celbeninile el
podswietlone na granatowo. Ostatris rodowisa [¥]

. . . . . w Ubwirz z tymczasowychl
Kliknij przycisk Kontynuuj. Zaczniesz porace z nowym
srodowiskiem. Kantynuuj |
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Teraz powiniene$ widzie¢ puste srodowisko z granatowym polem na dole ekranu.

- Friy
L5 ¥OE s S B I US = EEE S[1:
1 L 08— +1{%d

Wskazéwka: e
Mozesz dostosowac wielkos¢ pola do
swoich potrzeb przeciggajac linie Dokument

dzielgcg pole od dokumentu.

- Kliknij ikone Nowa plansza na pasku narzedzi.

-

3. Dodawanie planszy

| e | [ i |

Pojawi sie okno Utworz plansze. Uzyj opcji w tym oknie aby wybra¢ wtasciwosci nowej planszy.
Wybierz 5 kolumn i 3 wiersze. W opcji Rozmiar komérek upewnij sie, ze jest zaznaczone Symboli i
tekstu. Kliknij przycisk Utworz.

Po kliknieciu Utworz okno Utwérz plansze zniknie i pojawi ST T T ';efffff”s_l_ ——
sie przezroczysty podglad planszy przyczepiony do kursora [ ——
myszkKi.

Przesun myszkg nad dolnym polem i kliknij na nie
“odktadajac” plansze.

Uzyj niebieskich kwadracikéw na bokach planszy aby zmieni¢ :
jej rozmiar. Jesli ich nie widzisz kliknij raz na plansze.

4

4. kaczenie komérek

Dla pierwszej czesci zdania bedziemy potrzebowac wiekszej komorki. Mozemy jg utworzy¢ przez
ztgczenie dwdch istniejgcych komorek.

Wybierz dwie pierwsze komorki w gornym rzedzie poprzez  smrr—— o
kliknigcie pierwszej i przeciagniecie kliknigcia do drugie;. Sijncmsone Eee-eiae. -
Alternatywnie mozesz trzymac klawisz Ctrl i klika¢ na o
wybrane komorki. —

i _| | Kiedy komorki sg podswietlone kliknij ikong Pokaz
i narzedzia wybierz opcje Ztgcz komorki.
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5. Pisanie w komoérkach

komarek. Aby przejs¢ do trybu tekstu, w ktérym mozesz wprowadzi¢ tekst do

‘ I |—E% Jestes w trybie strzatek w ktérym mozesz manipulowac planszg i zmienia¢ akcje
komorek, uzyj ikonki na pasku narzedzi lub klawisza F2 do zmiany trybu.

Wypehij plansze ponizszym tekstem. Symbole pokazg sie automatycznie. Kiedy skohczytes
pisaC w jednej komorce nacisnij spacje, aby program wiedziat, ze to koniec tekatu dla tej komorki.

@ & 10 Ao |=as] o+

W parku ) lubig spacerowad potrzet  na

£ K3 [P0 §7 | =n =4

biegad bawid  sie josé lody odpocaywind Gurnka

PR ICUEILP Y| @

I !
wachad  kwiaty chseruwnwadé  wiewidrki siedzied  ma dwice chserwound  drzewa Erter
A A A A y

Mozesz wytaczyé symbole dla niektérych stéw, np. dla “na”, wybierajac klawisz F9.
6. Zapisywanie srodowiska

Wybierz z menu Plik/Zapisz $rodowisko.

Kiedy pierwszy raz zapisujesz srodowisko mozesz wybrac czy przy tym srodowisku bedg
wys$wietlane przegladarki symboli i grafiki.

Dla tego srodowisko najwygodniejszym bytoby schowanie ich, odznacz wiec panele.
Wprowadz nazwe srodowiska “W Parku1” i kliknij Zapisz.

Wskazéwka:

Dobrze jest regularnie zapisywaé swojg prace. Mozna zapisywac rézne wersje srodowiska, pod
réznymi nazwami.

7. Dodawanie akcji usuwajacej poprzednia stowo

Kiedy mamy juz tekst i symbole w naszych komaérkach, nalezy dodac¢ akcje. Akcje mogg zmieniac
co$ w dokumencie, srodowisku, a nawet w programie.

Uzyj klawisza F2 lub ikonki na pasku narzedzi, aby wroci¢ do trybu strzatek.

Zmiana trybu zaowocuje zmiang wygladu planszy, pojawig sie trzy mate ikonki na kazdej komérce.
Ta ilustracja pokazuje ostatnie trzy komorki po prawej stronie.
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llustracja pokazuje komoérke ,Gumka” w ostatniej kolumnie naszej planszy.

Wyslij zawartos¢ komorki
Zawartos¢ komorki jest wysytana do dokumentu
po kliknieciu na nig.

Akcja komorki
IKropka w tym mijscu wskazuje, ze do komorki
zostata przypisana akcja.

Lacze
Kiedy ta ikonka jest podswietlona wiemy, ze
komoérka jest potagczona z inng plansza.

rF

o Wyslij zawartos¢ to akcja dodana domysinie do

- kazdej komérki. Nie chcemy wysta¢ stowa “Gumka”,
musimy wiec usungc tg akcje z czesci Aktualne
akcje komorki.

Wybierz Wyslij zawartos¢ z Aktulanych akcji
[E komérki i kliknij przycisk Usunh znajdujacy sie po
e prawej stronie okn
Wybierz akcje Usuwa ostatnie stowo z Nowych akcji i kliknij przycisk Dodaj. Akcja Usuwa
ostatnie stowo powinna znajdowac sie teraz na licie Aktualnych akcji komérki.

Moy sk orwirk)
ik e

e

Bl b

Pkt v s .. _oadai

[ ]

Kliknij przycisk OK, aby opusci¢ to okno. Zauwazysz, ze ikonki w komérce zmienity sie:
* o

Nie ma juz ikonki wysytania zawrtosci do dokumentu, usuneliSmy tg akcje. W ikonce akcji komorki
pojawita sie kropka, podpowiada nam, ze przypisaliSmy akcje do tej komorki.

8. Dodawanie akcji “Enter”
Kliknij ikonke akcji komorki w komérce “Enter”, aby otworzy¢ okno edycji akcji komorki.

Taj jak w poprzednim przypadku, usun akcje Wyslij zawartos¢ z listy aktualnych akcji komérki.
Wybierz akcje Wyslij Enter i kliknij przycisk Dodaj.
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9.Kolorowanie wybranych komoérek

Dodawanie innego tta komérkom zawierajgcym akcje pozwoli uzytkownikowi szybko zorientowac
sie, ze dana komoérka jest specjana — zawiera akcje. Kliknij komérke “Gumka”, zeby jg wybrac.
Kliknij prawym przyciskiem aby zobaczy¢é menu dla tej komorki.

1) Edytuj wyglad planszy B
Dodaj butaj nowa plansze Witk | rfomsacs | Eesipt
Dodaj butaj nowa tablice.. Wmdrmre
. Edytu) ahcie wybrane] kamérki.. . ) [
; Edytuj opcie skanowania dla komrki.., Wyb|e|'z Edthj wyg'qd [ (|
+ Edytuj podpowieds stuchowa skanawania dia tej komérk ... g Lo it
| v Flosea plansze jest "bazq! planszy' POJan SIQ okno Ty A R |
3¢ U gl =  Edycji planszy. O
P ot =
e
Zasvariznay | L)

Jesli wybrates komérke, w podgladzie bedzie ono podswietlona.

Jesli nie wybrate$ konkretnej komorki, cata plansza bedzie podswietlona i catej planszy bedg
dotyczy¢ zmiany. Kliknij na pasek koloru przy napisie Tto i wybierz kolor jakiego chcesz uzy¢ jako
tta komorki “Gumka”. Postepujgc analogicznie, zmieh kolor komaérce “Enter”.

10. Kolejne zapisywanie srodowiska

Wybierz Zapisz srodowisko jako...z menu Plik. Wpisz nazwe pliku, np. W parku 2, i kliknij
Zapisz.

Takie proste srodowisko zazwyczaj nie potrzebuje paneli przegladarki grafiki i symboli. Kiedy
zapisywates srodowisko pierwszy raz miates mozliwosc ukrycia lub pokazania paneli. Zawsze
mozesz zmieni¢ te ustawienia wybierajac z menu Widok lub Zapisz srodowisko jako...z menu
Plik.

11. Testowanie dziatania planszy

@ Teraz plansza jest gotowa do testowania. Kliknij przycisk Gra na pasku narzedzi..

Sprobuj napisac pare zdah uzywajac planszy. Pamietaj o testowaniu komérek akcji! Aby
wrocic¢ do projektowania srodowiska kliknij przycisk Edycja.

W tym ¢wiczeniu nauczytes sie:

* rozpoznawac czesci srodowiska

* worzy¢ pola i plansze

* pisa¢ w komérkach

* fgczy¢ komorki

* dodawac¢ akcje do komorek

* zmieniac tto komorek

* zapisywac srodowisko

* zmieniac tryb edycji na gre, i odwrotnie

» chowac i pokazywaé przegladarke grafiki i symboli
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B2.2 Sekwencja plansz

Sekwencja plansz do pisania wspartego wieksza iloscig stownictwa

W tym przyktadzie nauczymy sie tworzy¢ grupe plansz potgczonych. Uczen tworzy zdanie za
pomocgq jednej planszy, a nastepnie przenosi sie¢ do kolejnej, aby stworzy¢ kolejne zdanie. Po
napisaniu zdania, jest ono odczytywane przez syntezator mowy.

Przyktad ten zaktada, ze opanowate$ juz umiejetnosci z sekcji “B2.1 Projekt pojedynczej planszy
do pisania”.

z . = | PR e =4
To srodowisko zawiera: B v o tans o e P e 2t

=N = Pl | e :Iao]""BfHSLHZI:’?. 'P*"@
L BRI 0E[ETTELT|d¢ %S =z
» sekwencje plansz zawierajacych # =
poczatekzdania i jego uzupetnienie ﬁdé @ ﬁﬁ\y [j @ i +
» komorke ,i” taczaca wyrazy |
» komorke akcji ,Dalej” konczacq H

zdanie,czytajgca je i przenoszaca do
nastepnej akciji
» komorke ,Koniec” kohczacg zadanie

Dter WA |+
1. T - re . k l-e;y d do szholy biore
worzenie srodowiska D @ ﬁ:, @' 2
Rozpocznij program w trybie projektu
[T] Srodowiska.
Utworz pojedyncze pole na dole ekranu..
— Kliknij na ikonke nowej planszy i stworz plansze majaca 5 kolumn i 2 wiersze.
I

Rozciggnij plansze dopasowujac jg do pola.

|| Ztacz cztery pierwsze komérki goérnego wiersza zaznaczajac je i klikajac ikonke Ztacz
komorki. Bedg one zawieraly poczatek zdania.

[

2. Zmiana tekstu dla symbolu

Zmien tryb strzatek na tryb tekstu (klawisz F2), i wypetnij komorki nastepujgcym tekstem:

D WA |+
D I DR

Zauwazysz, ze nad stowem ,Dalej” nie pojawia sie symbol.
Aby znalez¢ odpowiedni dla niego symbol wpisz w tg komodrke stowo ,,0bok”, pojawi sie symbol.

Uzyj klawisza F11 aby zmienic¢ tekst pod symbolem i w miejsce stowo ,,0bok” wpisz ,Dalej”.

57



58

Communicate: SymWriter - Instrukcja uzytkownika

Zamiast wybierania spacji po napisaniu stowa, aby zakonczy¢ jego wpisywanie, nacisnij klawisz
prawej strzatki. Czynnos$¢ ta przekaze komputerowi informacje, ze zakonczyte$ zamaine tekstu
pod symbolem.

3. Dodawanie akcji do komorki ,,Dalej”

W dalszej czesci dodamy do tej komorki akcje tagczenia plansz. Zanim to nastgpi musimy zmieni¢
inne akcje.

Nacisnij klawisz F2 aby wrdcic¢ do trybu strzatek.

I | % Kliknij matg ikonke w gérnym lewym rogu komorki ,Dalej” lub kliknij prawym
przyciskiem myszki w dowolne miejsce tej komorki i wybier. tuj akcje dla
wybranej komorki...

A

Nie chcemy aby zawartos¢, czyli stowo ,Dalej”, byto wysytane do dokumentu. |
Usun tg akcje z listy

aktualnych akcji komérki zaznaczajac ja i wybierajac krzyzyk. Dale;

Chcemy aby program czytat napisane zdanie po wyborze tej komoérki. Z listy Nowych akcji wybierz
Wypowiedz zdanie i kliknij przycisk dodaj. Ta opcja powinna znalez¢ sie teraz na liscie aktualnych
akcji komorki.

Kliknij OK aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ to okno.

88 Edytuj akcje komdrki

Aktusine akcje komérk
Nowa akeja

[ Pofacz z plansza.
7 uiysyta zawartodt
& sl enter

4. Zapisywanie i testowanie pracy < b

kg

EE=

Zapisz swojg prace.

Pokaz wiecej akeji ... Dodaj = |

Dla tego srodowiska najlepiej bytoby ukry¢ panele.

% Odznacz je w oknie zapisywania srodowiska. e
Wprowadz nazwe srodowiska ,,Co zabieram 1” i kliknij

ETET) .
e e oo ome ZaPISZ.

z
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i
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Chcac przetestowac swoja prace kliknij przycisk Gra, napisz zdanie uzywajac planszy. Sprawdz
czy po wybraniu komorki ,Dalej” zdanie jest odczytywane, a kursor przenoszony do
nastepne;j linii.

@ Po testach wré¢ do projektowania za pomoca przycisku Edycja.
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5. Dodawanie kolejnej planszy
Kliknij na plansze, aby pojawity sie na niej mate ikonki akcji komérek (musisz by¢ w trybie strzatek).

Zauwaz, ze na komorce w lewym dolnym rogu, czyli komorce ,Dalej” znajduje sie ikonka z
symbolem domu. Oznacza ona, ze ta plansza to baza.

il

Dalej

Ikonka méwigca nam o
ym, ze znajdujemy sie
w planszy bazowe.

Nastepna plansza, ktérg mamy dodac powinna mie¢ te same komorki akcji. Aby zaoszczedzic¢
czas mozesz skopiowac wybrane komorki przez ich podswietlenie, a nastepnie wstawi¢ nowg
plansze. Aby to zrealizowac:

*  Upewnij sie , ze jestes w trybie strzatek.

»  Zaznacz wszystkie komorki, ktére chcesz skopiowaé (w tym przypadku sg to komorki
« Dalgj”)

»  Kiliknij prawym przyciskiem myszki na plansze celem wywotania menu, wybierz opcje Dodaj

tutaj nowg plansze.
{5 7

Kiedy ide

[j+.— @ - '

ksiazki temister

i” oraz

Zauwazysz, ze nowo dodana plansza ma taki sam uktad jak plansza poprzednia, a takze, ze
zawarto$¢ i akcje skopiowanych komorek sg identyczne jak w planszy pierwszej.

e Az
e E—T T
Jiu'i_?'_".‘ ii'."l\l T EEEBIUS DTS EFE 4]
EFIED 1 F es-p-'m

Przegladarka plansz po prawej stronie ekranu powinna
teraz
pokazywac miniatury obu plansz.

brws | e | |

-: .'-_\r|=-\_-_
L ==
et
: el v
= a || .=
lé._-_l‘_
-

Dodaj tekst do nastepnej planszy. Powtorz te czynnosci dodajgc plansze i wypetniajac je

D i O A5 | + Dt WBIAE | +

Kiedy ide na zakupy biore P Kiedy biare i

ﬁ“l@&‘u 0**@@®=

preniadze siatkg liste kerte Balg) konaopki sok oparat plecak
odpowiednim tekstem tak wiele razy ile chcesz. Oto przyktad jak mozesz wypetni¢ kolejng plansze:

6. Edycja ostatniej planszy

Zmien na tryb tekstu.

W ostatniej planszy komérke ,Dalej” zmien na ,Koniec”

Wskazéwka:

Nie zapomnij o ponownym zapisaniu $rodowiska poprzez klikniecie ikonki Zapisz srodowisko.
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7. Nawigowanie po planszach

e Kiedy dodajesz nowe plansze, pojawiajg sie ich miniaturki na panelu po

prawej stronie. Mozesz przechodzi¢ miedzy planszami klikajgac na ich

LT miniaturki.

BB = a 4

o ] 8. Laczenie plansz

:”’f:.a d, = 5 Kiedy skonczytes dodawanie nowych plansz i edycje planszy ostatniej,
plansze muszg zosta¢ potgczone. Aby potaczy¢ plansze:

@ia WL | - * upewnij sie, ze jestes w trybie strzatek

itiee » wybierz plansze od ktérej ma wyjsc¢ tacze z przegladarki plansz (tu:

_ plansze pierwsza)

* zastandw sie z jakg komorkg nastepnej planszy chcesz potagczy¢
pierwszg plansze (tu: komérka ,Dalej” w drugiej planszy)

Drag the link icon from the top-right of the selected cell and ‘drop’ it onto the thumbnail image of
the grid that you want to link to in the grid viewer.

Przeciagnij ikonke tgcza znajdujgcq sie w géornym prawym rogu komorki
=0 - Dalej” z planszy pierwszej do tej samej komorki w planszy drugie;
~ znajdujacej sie w przegladarce grafiki.
Potacz ze sobg wszystkie plansze. llustracja obok pokazuje tgczenie
planszy drugiej z ostatnia.

|| = i ® ¢
+ I
— o

Wskazoéwka:
Nie zapomnij o0 ponownym zapisaniu srodowiska poprzez klikniecie ikonki Zapisz
e srodowisko.

Aby przetestowac¢ dziatanie srodowiska wybierz pierwszg plansze i kliknij przycisk Gra.
Umiejetnosci jakie nabytes w tym ¢wiczeniu:

» zmiana tekstu dla symbolu

* dodawanie wiecej niz jednej akcji do komorki
» tworzenie kolejnych plansz

* kopiowanie elementéw do kolejnych plansz

* nawigowanie po planszach

* faczenie plansz
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B2.3 Zaawansowana sekwencja plansz

W tym ¢wiczeniu stworzymy sekwencje plansz umozliwiajgcych nawigacje po bogatym
stownictwie, a wiec pisanie bogatszych zdan. Uzytkownik bedzie mogt ustysze¢ napisane zdanie.
W tym ¢wiczeniu zaktadamy, ze opanowates$ juz umiejetnosci z sekcji B2.1 i B2.2.

To $srodowisko zawiera:

* plansze w menu ,gtownym” T — : e

+ akcje ,Enter” konczaca prace z aktualnym =Sle=
zdaniem i przesuwajaca kursor do a
nastepnego wiersza

* plansze do tworzenia zdan

* komorki akcji przenoszace do kolejnych
plansz

Grdba Smbie

S

> [FE
e

1. Tworzenie srodowiska
Rozpocznij program w trybie projektowania
Srodowiska.

¥4

[E]

Utworz pojedyncze pole na dole ekranu.

Utworz plansze zawierajgcg 3 kolumny i 2 wiersze. Dopasuj jej wielko$¢ do pola..

2. Dopasowywanie szerokosci

Dla tej planszy pierwsza kolumna powinna by¢ wezsza niz pozostate.

Przesun myszkg powoli nad miejscami miedzy pierwszymi dwiema kolumnami. Zauwazysz, ze
kursor zmienia sie na kursor zmiany wielkosci (z dwiema liniami). Kiedy zmieni sie w ten sposob,

mozesz przeciggna¢ ramke kolumny celem rozciggniecia lub zwezenia je;.

=5 Zmien wielkos¢ kolumn, aby wygladaty w tak:

3. Pisanie w komérkach

l I Q Zmien tryb strzatek na tryb tekstu uzywajac klawisza F2.

Wpisz w komorki nastepujacy tekst:

| o= a

Wpowieds Ma  wakaejach Migjsea
—, " ugy
= a e
Enter Aktywnosci Rozrywka

% Zapisz swojg prace pod nazwg Po lekcjach 1.
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4. Tworzenie potaczonych plansz

Komorki ,Miejsca”, ,Sporty” i ,Rozrywka” bedg potaczone z nowymi planszami.

‘ I | % Zmien tryb strzatek na tryb tekstu uzywajac klawisza F2.

Przytrzymaj klawisz Ctrl i kliknij podwojnie lewym przyciskiem myszki na komoérke ,Miejsca”.
Dziatanie to zaowocuje powstaniem planszy potagczonej z tg komérka. Automatycznie zostanie tez
dodana komdrka umozliwiajgca powrét do planszy gtowne;j.

-l

Wréé

5. Pisanie w komoérkach

l I % Zmien tryb strzatek na tryb tekstu klikajgc ikonke zmiany trybu lub naciskajac klawisz
F2.

Do planszy ,Miejsca” dodaj nastepujacy tekst:

-~ 1Q & ul -

Wres Lubig Jjeddzié

Y o 8k

6. Uzywanie przegladarki plansz

Jesli jestes w przegladarce plansz w panelu po prawej stronie, mozesz zobaczy¢ miniaturki
... Wszystkich plansz danego srodowiska.

P Bl Wbk Test Swbok Woen Sodesn Chi Rbngs Fove

Ty ] 15 I [omc o Jasfzr BT US '™ |==§ |1
A s | 0O =XUDH . , , ,
D Mozesz wybrac plansze, ktérg chcesz edytowac,

klikajgc na nig w przegladarce grafiki.

o Kliknij na gérna (gtéwng) plansze, aby znalez¢ sie na
L poczatku.

o 7. Dodawanie nowych kolumn w planszy ,,Sporty”

S| Dfd1e B o
% ﬂ — .. .. IWtrybie strzatek, utworz nowg plansze przytrzymujac
o - @ klawisz Ctrl i klikajac podwdjnie na komérke

~Sporty”.
Celem zwiekszenia ilosci stownictwa w tej planszy musimy doda¢ wiecej komorek. W trybie
projektowania w pasku narzedzi znajdziesz ikonki umozliwiajgce dodanie wiersz i kolumn. W trybie
strzatek, kliknij na jedng z pustych komorek planszy ,Sporty” i wybierz jedng z ikon:

HU. Wstawia kolumne po prawej stronie podswietlonej komorki.

.Ul_l Wstawia kolumne po lewej stronie podswietlonej komorki.

+

Usuwa kolumne zawierajgca podswietlong komorke.
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W skonczonej planszy powinno by¢ pie¢ kolumn, musisz wiec dodac dwie.

Zmien tryb na tryb tekstu.
Wypehhij komérki w nastepujgcy sposob (aby znalez¢ symbole pitki noznej, wpisz w komorke
,football”, a nastepnie zmien tekst uzywajgc klawisza F11, podobnie postapi jesli nie wyswietlg sie

inne symbole) :
Q| L | A | K4

Wréé bregad spacerowad grad w pllag

| & | pm | B | &

graé w pitke nozna, || grod w siathdwke phywad jeidzi ma rowerze

8. Nazywanie plansz

Kliknij podwojnie na etykietke pod planszg w przegladarce plansz i wpisz krotkg nazwe planszy.
Podpisz kazdg plansze.

9. Tworzenie planszy koncowej

Wré¢ do planszy gtownej, wybierajac jg z przegladarki plansz.

Powtorz kroki, ktére wykonates poprzednio aby stworzy¢ plansze:

Upewnij sie, ze jeste$ w trybie strzatek.

Utwoérz nowa plansze przytrzymujac klawisz Ctrl i klikajac podwdjnie na komorke ,Rozrywka”.
Dodaj jedng kolumne do nowej planszy.

Wré¢ do trybu tekstu i dodaj zawartosé, jak ponizej:

| 19 p

Wréé Lubig  chedzic do kina do  sklepu

m koncerty ma dyshkotek do restaurac)

10. Wiasciwosci komorki

Wré¢ do planszy gtownej. Zmien tryb na tryb strzatek jesli jeszcze w nim nie jestes. Kliknij na
plansze, popatrz na ikonki akcji w lewych gérnych rogach komérek.
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TGorne rogi komoérek pokazujg czy dane komoérki majg przypisane akcje:

| D ld 4@ mg  c

Mowa o lekcjach  lubig Migjsca
2 | fred = i =
S 2
Enter Sporty Rozrywha

Ta komorka ma strzateczke mowigcq o tym, ze jej zawarto$¢ bedzie wystana do
2] dokumentu. Ikonka tacza nie jest podswietlona, co oznacza, ze komorka ta nie jest
potaczona z inng plansza.

Ta komorka nie ma strzateczki, jej zawartos¢ nie bedzie wiec wysytana do
dokumentu.
Ikonka tacza jest pogrubiona, wiec komorka jest potgczona z inng plansza.

Zauwazysz, ze komorka ,Po lekcjach lubie” ma strzateczke, wskazujgca na to, ze jej zawartosc
zostanie wystana do dokumentu, potgczone (zielone) komorki nie majg tej ikonki. Komorki
potaczone majg pogrubiong ikonke tacza.

Jest tak, poniewaz metoda taczenia komorek poprzez przytrzymanie klawisza Ctrl i podwajne
klikniecie na komorke, nie wywotuje akcji wysytania zawartosci komorki do dokumentu.

11. Dodawanie pozostatych akcji
[

W lewym gornym rogu kazdej komorki jest kwadrat. To ikonka akcji komérki.
Kiedy jest pusta oznacza, ze do komorki nie zostaty przypisane akcje. Kropka w
srodku tej ikonki pokazuje, ze akcje zostaty dodane.

-

Kliknij ikonke akcji komorki w komérce ,Enter”, pokaze sie okno akcji komorki.

[)lasle 1;/0 3‘@[“"1“‘“&5"” Jodfzl=B I U S fr- I
- T 3 U 993'3*‘!\;!‘*3‘1*-[ &

N dacta

Ruaryun

Usun akcje ,Wyslij zawartos¢” z aktualnych akcji komorki.
Wybierz akcje ,Wyslij Enter” z listy nowych akgiji i kliknij przycisk Dodaj. Kliknij OK.
Zobaczysz, ze zostanie dodana kropka wskazujgca na akcje dodang do komorki.

Kliknij ikonke akcji komorki w komérce ,Mowa”. Usuh akcje ,Wyslij zawartos¢” i dodaj akcje
»Wypowiedz zdanie” i kliknij OK.
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12. Kolorowanie wybranych komoérek

Zmiana koloru tta komérek akcji utatwia uzytkownikowi ich odnalezienie i orientacje na planszy.
Wybierz nowy kolor tta dla komorek ,Enter” i ,Mowa”. Aby to zrobi¢: kliknij prawym przyciskiem

myszki na komoérke i wybierz opcje Edytuj wyglad planszy.
Ly Edytuj wyglad planszy

Dodaj tukaj nowa plansze
Dodaj kukaj nowa tablice. ..

Edytuj akcie wybranej komarki. ..

Edytuj opeje skanowania dla kamérki. ..
Edytuj podpowieds stuchows skanowania dla tej kamarki ...

,T Flansza plansze jest "baza"

o 3 Usur plansze Del

W tym oknie kliknij na prostokat z kolorem tta i wybierz dowolny kolor. Wykonaj te same czynnos$ci

dla komoérki ,Mowa”.

13. Zapisywanie i testowanie pracy

% Zapisz ponownie swojg prace.

Przetestuj Srodowisko uzywajac przycisku Gra. Sprawdz czy po wybraniu komoérki ,Enter”
kursor przenosi sie do nastepnej linii. Napisz zdania uzywajac plansz, sprawdz czy sg one

wypowiadane po kliknieciu komorki ,Mowa”.

Wré¢ do trybu edycji wybierajgc przycisk Edycja.

Umiejetnosci jakie nabytes w tym ¢wiczeniu:

* Dostosowywanie wielkosci komérek planszy
* worzenie potgczonych plansz poprzez podwajne klikniecie
*  Wstawianie kolumn

* Nazywanie plansz
* Rozumienie wiasciwosci komorki wyswietlanych w ikonkach komorki
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B2.4 Plansze do pisania przy pomocy tekstu

Plansze do pisanie przy pomocy tekstut

W tym bardziej ztozonym przyktadzie pokazemy jak stworzy¢ plansze z dwoma polami.
Srodowisko bedzie sktadato sie z plansz z samym tekstem i plansza ze zdjeciami. Nie bedzie
zawierato symboli.

l*-_d' BIUSiialai3||00 e sl=|e

To srodowisko zawiera: =Rl ﬁ;:l ':
* dwa pola Ml il ag
* plansze ,Menu” =
* plansze tekstowe zawierajgce czasownik, Ti

rzeczowniki i przymiotniki Dl
* plansze ze zdjeciami, ktére mogg by¢ dodane do 2

tekstu jako ilustracje ——— v T -
W planszy ,Menu” terminy ,Rzeczowniki”, il Wil lhsiiosions) ihoniall inisiis
-Przymiotnik” i ,Czasowniki” majg symbole, aby Y B |

utatwi¢ prace uzytkownikowi.

1. Tworzenie srodowiska

Z okna poczatkowego wybierz Projekt sSrodowiska.
Utworz srodowisko z dwoma polami, po lewej stronie i na dole ekranu.

|1

|
——

BBE Projektant srodowiska . x|

Pola | Panele

Wivbierz pola i panele dla nowego srodowiska, lub
sknrzystaj z istriejacych srodowisk, uzywajar preyciskiw
ponize].

2. Tworzenie planszy ,,Menu”

| Kliknij przycisk Nowa plansza na pasku narzedzi.

Utworz plansze z jedng kolumng i piecioma wierszami.
Wstaw plansze w polu po lewej stronie. Dopasuje wielkos¢ komorek, tak by byty troche szersze niz
wyzszy i pasowaty do pola.

T w0 \Wskazéwka::
= Mozesz tez zmieni¢ wielko$¢ pola, przesuwajac
pasek dzielacy pole od dokumentu.
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3. Dodawanie zawartosci do planszy ,,Menu”

———

Plaza

-

Rzeczowniki

Czazowniki

5

Prazym iotniki

%

Fotografie

Nacisnij F2, lub uzyj ikonki zmiany trybu aby zmienic tryb na tekstowy.
Pierwsza komérka w menu bedzie zawierata sam tekst. Pozostate komorki bedg
zawieraty tekst i symbole.

Kliknij na pierwszg komorke, a nastepnie na ikonke Pokaz/Ukryj symbole.
Wybierz opcje Ukryj symbole, ikonka powinna pokazywac litere T na zotty tle.

Dodaj tekst pokazany na ilustracji do planszy ,Menu”.
Mozesz chcie¢ usungc wskazniki liczby mnogiej z symboli. Kliknij na komorke i
potem na ikonke wskaznikdw na pasku narzedzi i wytagcz mnogie.

4. Tworzenie planszy ,Rzeczowniki”
The grid on the stage at the bottom will only contain text.

e |

T Plansza na dole bedzie zawierac tylko tekst. Kliknij ikonke Nowa plansza. Utwérz plansze
z 5 kolumnami i 4 wierszami. W opcji Rozmiar komoérek zaznacz Tylko tekst.

Zauwazysz, ze w podgladzie zmienit sie wyglad
komorek na dostosowany wielkoscig do samego
tekstu. Ramki planszy sg jednak troche za grube
dla tego srodowiska, musimy je zmienic.

(5]

Kliknij zaktadke Wyglad i:
- zmien kolor ramki na czarny
- ustaw grubo$¢ linii na 1

- ustaw nachylenie kata na 6
- ustaw margines komorki na 1

Kliknij Utwérz i wstaw plansze w dolne pole.
Plansza powinna wypetnia¢ cate pole, jesli tak nie jest dopasuje jej rozmiar do pola.
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5. Dodawanie zawartosci do planszy ,Rzeczowniki’

Wypehij plansze rzeczownikami zwigzanymi z morzem i plazg. Oto przyktad:

dzien morze poranek fale piasek

kocach stofice niebo wodzie | lezakach
rodzice klif brzeg dzieci dorosli
Jjaskinia wiatr chmury burza rzeczy

Nie zapomnij wpisa¢ spacji po kazdym stowie, zapobiegniesz w ten sposob tgczenia stow.

[m[-T7] Jesli podczas pisania wielko$¢ czcionki zmieni sie i komorki bedg miaty czcionki roznej
* wielkosci wybierz ikonke Zmniejsz komorki, wtedy czcionki wyréwnajg sie.

(=[=[7]

6. Tworzenie planszy ,,Czasowniki”

W trybie strzatek kliknij na plansze ,Rzeczowniki’, z pokazanego okna wybierz opcje Dodaj tutaj
nowa plansze.

7.Dodawanie zawartosci do planszy ,,Czasowniki” i tworzenie planszy ,,Przymiotniki”

' Edvtuj wyalad planszy

Dodaj kukaj nowg plansze

Diodaj kukaj nowa tablice. .

Ustaw plansze jako "Baze"

€ Usuri plansze Del

W trybie tekstu , wypetnij plansze czasownikami mogacymi zwigzanymi z pobytem nad morzem.
Nasza sugestia jest nastepujaca:

Bt swieciin opaleli = bowily =g phywali
kapaby =i gruhr blegdy lezeh ueiekah
schowali sie wial swiecilo [E zerwal sig
zoczeta sig wracili zost awili wybieqgli bali sie

Powtérz procedure tworzac plansze ,,Przymiotniki” i dodaj do niej tekst, na przykiad:

pickny stoneczny Jjasny cieplej straszny
cudownie wspaniale wielka cieply tadrny

nagle wy,jatkowy grone ogromne blekitne
czyste) spokaojnie szybko leniwie cudowne

8. Tworzenie planszy ,,Fotografie”

Ostatnia plansza bedzie uzywana do wysytania zdje¢ do dokumentu. Zamiast zdje¢ mozesz
wystac tez grafike, symbole i inne ilustracje.

Ph Utworz nowg plansze tak jak tworzytes poprzednie dwie.
Ta plansza potrzebuje jedynie dwoch wierszy, usun pozostate dwa wiersze.

Kliknij na plansze, potem na ikonke usuwania wiersza na pasku narzedzi..

Skonczona plansza powinna mie¢ dwa wiersze i 5 kolumn.
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9. Dodawanie zdje¢ do planszy ,,Fotografie”

Kliknij na zaktadke Grafika w panelu po prawej stronie, aby otworzy¢ przegladarke grafiki. Jesli nie
widzisz tej zaktadki wybierz Przegladarke grafiki z menu Widok.

Na przegladarce grafiki, u gory, znajdujg sie trzy przyciski. Pierwszy stuzy do nawigacji miedzy
folderami. Pozostate dwa do Wstawiania obrazéw i Zastepowania symboli.

| (D'I Wybierz Wstawianie obrazéw, aby umozliwi¢ dodawanie grafiki do dokumentu.
I

Z programem dostarczamy duzg ilos¢ zdje¢. Znajdziesz je w folderze Widgit Pictures. Otwérz ten
folder, nastepnie folder ,Photos”. Z tego miejsca mozesz wzig¢ zdjecie zachodu stohce, pozostate
zdjecia znajdujg sie w folderze ,Nature”. Wybierz odpowiednie zdjecia.

Aby dodac je do planszy kliknij na wybrane zdjecie jeden raz, a nastepnie kliknij na komérke do
ktérej chcesz je dodac.

Jesli zamiast zdje¢ chcesz dodac¢ rowniez symbole:

» Kkliknij na zaktadke Symbole w panelu po prawej stronie

* upewnij sie, ze wybrate$ Wstawianie obrazéw

* wpisz nazwe symbolu, ktory chcesz uzy¢, np. Plaze, stonce, wiatr, i nacisnij przycisk Znajdz
symbol

Aby dodac znaleziony symbol do planszy, kliknij na niego raz, i raz na komorke do ktorej chcesz go
dodac.

o

=== | \Vypetnij pozostate komorki zdjeciami i symbolami.
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10. Dodawanie akcji do komérek z grafika

Celem wystania grafiki do dokumentu musimy zmieni¢ akcje komorek zawierajgcych grafike.

Edvsivygled plarmny

Do b rewyplary

Croctd Fui roeey Eabbaxs
Eckyty b ongbrarmych beardeal..
L graliy 2 bk

Bl S shrasnts ki,

L plarmny b Taoy’

W trybie strzatek, podswietl wszystkie komérki na planszy. Kliknij prawym przyciskiem myszki
i wybierz Edytuj akcje wybranej komorki...To pozwoli Tobie zmieni¢ akcje wszystkich komaorek
jednoczesnie.

a1 maa |
W komoérkach nie ma tekstu do wystania, bedziemy uzywac specjalnych polecen aby wystac
grafike, usun wiec akcje Wyslij tekst komorki z aktualnych akcji komorki.

Zanim grafika bedzie wystana do dokumentu, musimy mie¢ pewnos¢, ze bedzie miata zawsze
odpowiednig wielkosc. Kliknij opcje Pokaz wiecej akciji..., potem kliknij podwadjnie na Rozmiary
symboli w Nowych akcjach, aby rozwing¢ opcje Rozmiary symboli. Wybierz Ustaw rozmiar grafiki i
dodaj do aktualnych akcji komorki.

888 Edytuj wlasciwosc akcji g x|

Ustaws razmiar grafiki

’7Ruzmiar arafiki |50 j
-’ Zastasuj Anuluj |

Na liscie aktualnych akcji komorki, wybierz Ustaw rozmiar grafiki. Zobaczysz opcje edycji tej akciji.
Kliknij przycisk Edytuj i wpisz Rozmiar grafiki ,50”.

Teraz mozemy wysta¢ grafike do dokumentu. Kliknij Wré¢ do
listy...

Wybierz Wyslij grafike z Nowych akcji i dodaj do Aktualnych
akcji komorki.

Zobaczysz aktywne okno edycji wtasciwosci akcji. W tym
srodowisku chcemy, aby obraz pojawiat sie po lewej stronie
dokumentu, wybierz wiec opcje wyréwnania grafiki do lewe;..
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Kliknij OK, aby zachowa¢ zmiany i wyj$¢ z tego okna.

Wskazéwka:

Kiedy przegladasz akcje w Nowych
akcjach i Aktualnych akcjach
komorki, opis poszczegdlnych akcji
nad ktérymi przesuwasz myszke,
znajduje sie w oknie Edytuj akcje
komorki..

11 Laczenie plansz

Musimy potaczy¢ komorki z planszy ,Menu” ze stownictwem i fotografiami.

Kliknij zaktadke Plansze w panelu po prawej stronie. Jesli chcesz mozesz nazwac plansze, aby
tatwiej je rozpoznac.

T — = Zmien tryb na tryb strzatek.
e T T e e = r)) Plansze taczymy przeciagajac ikonke tacza z
Pz o — e komorki do danej planszy w przegladarce.
r R
* ¢ Jak tylko tgcze jest utworzone, potgczona komorka zmienia
= kolor; ikonka facza jest pogrubiona, a w przegladarce grafiki
® pojawia sie ikonka tgcza przy etykiecie z nazwg planszy. Na
—1— ilustracji obok, komorka ,Rzeczowniki” jest potaczona.
e P fee oo} "T5 T Wybierz komorke ,Rzeczowniki” z planszy Menu i przeciagnij

ikonke tacza do planszy Rzeczowniki w przeglgdarce grafiki.
Powtérz czynnosci z komérkami ,Czasowniki”, ,Przymiotniki” i ,Zdjecia”.
Nie chcemy wysyta¢ wyrazow ,Rzeczowniki”, ,Czasowniki”, ,Przymiotniki” i ,Zdjecia” dokumentu.
Musisz podswietli¢ te cztery komorki, i jeszcze raz wejs¢ do Edycji akcji wybranych komorek... i

usung¢ akcje Wyslij zawartosé.

12 Ustawianie stylu dokumentu

T Poniewaz nie chcemy uzywac¢ symboli przy pisaniu dokumentu, zmienimy opcje Pokaz
symbole na Ukryj symbole. W trybie tekstu kliknij na dokument i z menu Symbole wybierz
opcje Ukryj symbole.

Mozesz réwniez ustawi¢ czcionke i jej rozmiar. Wpisz wyraz do dokumentu, zaznacz go, i
wprowadz zmiany. Usun wyraz i zapisz srodowisko.

Zapisz srodowisko pod nazwg Na plazy 1 i przetestuj swojg prace.

Umiejetnosci jakie nabytes w tym éwiczeniu:
» tworzenie srodowisk z wiecej niz jednym polem
» tworzenie plansz z samym tekstem
* zmiane wygladu planszy
* usuwanie komoérek z planszy
» dodawanie grafiki do komorek
* fgczenie plansz
* uzywanie bardziej zaawansowanych akcji komorek
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B3. Skan

- Instrukcja uzytkownika

owanie

Do obstugi programu SymWriter mozesz uzywac przyciskéw (nazywanych rowniez switchami).
Przyciski zastepujg klawiature i myszke, obecnie najczesciej podtgczane sg do komputera
przez tacze USB lub przez specjalnie przystosowang myszke. Istnieje rowniez mozliwos¢
bezprzewodowego podtgczenia przyciskdw. Osoby z niepetnosprawnoscig ruchowa, dzieki
przyciskom majg utatwiony dostep do komputera. Funkcje przyciskow, czyli przy skanowaniu
wiaczanie, wybieranie i wylgczanie skanowania, mogg spetniaé réwniez klawisze klawiatury.

Podczas wyboru klawiszy odpowiadajgcych za skanowanie pamietaj by NIE BYLY TO KLAWISZE

UZYWANE DO PISANIA!!

B3.1 Ustawien

ia skanowania

Z menu Narzedzia wybierz Dostep/Opcje przyciskow....

Kliknij tutaj w

koloru wskaznika skanowania.

celu wybrania Wybierz czy chcesz

przyciskow.

uzywac jednego czy dwoch

Ustawienia typow

—Wskaznik skanf fvania

Ix

Opcje przycis i

—konfiguracja prayciskdw

+ Dwa przyciski

Jesli wybrates
jeden przycisk
w tym miejscu
ustaw tempo
skanowania.

Kalor:
skanowania. - ™ Jeden prayrisk J
WiQCGj na ten \—Tryb skanowania ——————— Tempo (w sskundach): Iﬁ A
temat w Seiji % Poziome skanowarie 5 |
B3.2 o 5 : —klawiatura
e jonowe skanawanie
" Skanowanie kalumnafwiersz S \
N . ™ Skanowanie wierszikolumna Wbierz! Up
Kliknij na —l\
ten przyCiSk ‘Waparcie shuchowe
. T zastsu
aby wigczyc¢ — T ERfie
lub wytaczyc Kokri [ |
wsparcie \
stuchowe.

Wybierz klawisze
klawiatury
rozpoczynajace
skanowanie i
wybierajgce element.

7

Zapisz jako domyélne |\\ Ok | Anuluj

Kliknij tutaj, aby zapisac¢
te ustawienia jako
domysine..

Kiedy wypowiadane jest wsparcie
stuchowe kolor wskaznika
skanowania zmienia sie na
wskazany tu, uzytkownik widzi, ze

element jest czasowo nieaktywny.

Mozesz zapisac ustawienia dla konkretnego uzytkownika, tak aby caty program byt dostosowany
do potrzeb danego ucznia i zawsze mu przyjazny..
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B3.2 Typy skanowania

1.

2.

3.

4,

Skanowanie w poziomie
Wskaznik skanowanie przesuwa sie poziomo po komérkach, kiedy skonczy skanowacé jeden
wiersz przechodzi do pierwszej lewej komorki kolejnego wiersza.

Skanowanie w pionie
Wskaznik skanowania przesuwa sie pionowo po komaérkach, kiedy skonczy skanowac jedng
kolumne przechodzi do gérnej komorki kolejnej kolumny.

Skanowanie kolumnal/wiersz

Wskaznik skanowania przemieszcza sie kolejno po catych kolumnach, styszymy pojedynczy
dzwiek, kiedy wybierzemy kolumne, wskaznik zaczyna skanowanie kolejnych komérek w

tej kolumnie, kiedy wskaznik znajdzie sie na dole kolumny, znika; mozemy ustysze¢ wtedy
podwéjny dzwiek. To moment kiedy moze przejs¢ do innej kolumny. Jesli nie naciSniemy
przycisku w tym momencie, ponownie zostang skanowane komoérki tej kolumny.

Skanowanie wiersz/kolumna

Wskaznik skanowania przemieszcza sie kolejno po catych wierszach, styszymy pojedynczy
dzwiek, kiedy wybierzemy wiersz, wskaznik zaczyna skanowanie kolejnych komoérek w tym
wierszu, kiedy wskaznik znajdzie sie na koncu wiersza, znika; mozemy ustyszeé wtedy
podwéjny dzwiek. To moment kiedy mozemy przej$¢ do innego wiersza. Jesli nie nacisniemy
przycisku w tym momencie, ponownie zostang skanowane komoérki tego wiersza. 75
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B3.3 Podpowiedz stuchowa

Ustawienia domys$ine programu zapewniajg odczytanie tekstu komérki podczas skanowania.
Zdarza sie jednak, ze komodrka nie ma tekstu lub chcesz aby wypowiedziane byto inne stowo
lub odtworzony dzwiek. Mozesz ustawic jakie stowo lub jaki dzwiek ma by¢ odtworzony podczas
podpowiedzi stuchowe;.

Upewnij sie, ze jeste$ w trybie projektowania i dodatkowo w trybie strzatek. Jesli nie, wybierz
klawisz F2, aby zmieni¢ tryb tekstu na tryb strzatek. Kliknij na komérke, aby jg zaznaczy¢, a
nastepnie prawym przyciskiem myszki, aby pojawito sie takie okno:
5 Edybui wyglad planszy
Dodaj bukaj nows plansze

Diodaj bukaj nowa kablice, ..

Edytuj akcje weybranej kamarki,..

Edytuj opcie skanowania dla komarki, ., Wybierz EdthJ pOd pOWIGdi
Edytuj podpowied? stuchaws skanawania dla tej komdrki ... _— SI'LIChOWQ skanowania dla tej
v S komérki....
w Flansza plansze jest "bazg)
3¢ Usun planszg Del
Ukaze sie nastepujgce okno:
EEE Okno edycyjne dzwieku obstugi przycisk al 5[
—Uskawienia wsparria stuchowego Aby Odtworzyé pllk
Tekst komorki |\ s dzwiekowy, zaznacz
jest ustawieniem )|75' Tekst komdrki 0| Tekst niestandardowy  © Plik clélnliekov-n.f‘ﬁ OpCJQ Plik dZWleOYVy
domysinym |/ \ i wybierz Nazwe pliku
Tekst méwiany | \ dzwiekowego.
Mazwa pliku dzwiekofleqo \ |‘/I

any

Aby odczytywany byt inny tekst niz znajdujacy sie w
komorce, wybierz te opcje i wpisz tekst.

Zmiany w podpowiedzi stuchowej mogg by¢ rowniez wprowadzane w trybie pisania, po kliknieciu
prawym przyciskiem myszki na element.
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B3.4 Ustawienia akcji po wyborze komérki przy
skanowaniu

Kiedy uzytkownik dokona wyboru metodg skanowania, dalszg domys$ing akcja jest przejscie
wskaznika skanowania do kolejnej komorki. Nie zawsze jest to jednak najlepsze rozwigzanie dla
uzytkownika przyciskéw. Inne mozliwosci to:

* pozostanie w wybranej komorce

*  przejscie do ostatniej komorki

*  przejscie do pierwszej komorki

W celu zmiany domys$inych ustawien, upewnij sie, ze jestes$ w trybie strzatek i zaznacz komérke

(lub komorki), ktore chcesz edytowac. Kliknij prawym przyciskiem myszki, aby wywota¢ to okno:
B Edytuj wyglad planszy

Diodaj butaj nowy plansze

Diodaj bukaj nowg kablice, ..

Edwtuj akcje wybrane] kamarki, ..

Edvtuj opcie skanowania dla komdrki, ..

Wybierz Edytuj opcje

Edvtuj podpowied: stuchowg skanowania dla bej komdark ... skanowania dla tej kom()rkl

|T Flansza; plansze jest "bazg"

x IJsun plansze Del

Zobaczysz nastepujace okno:

E38 Dostep przyciskiem x|

— ' wavbranej akji
¢ Przesun do nastepnej komarki
£ Zostar w kej komdrce

" Przesun do komdrki kafcows]

Ustawienia, ktére to wprowadzisz bedq " Przesun dn komérk poczatkome]
dotyczyty zaznaczonej komorki lub
komorek — badz catego dokumentu, >|_ Zastosuj we wszystkich kamérkach

jesli zaznaczysz Zastosuj we
wszystkich komaérkach.

k. Anuluj
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B3.5 Ustawienia kolejnosci skanowania elementéw
tablicy

Ustawianie kolejnosci skanowania elementéw na tablicy powinno by¢ dokonane podczas
projektowania tablicy. Mimo tego, ze program wyznacza automatycznie domysiny porzadek
skanowania, moze on nie by¢ odpowiedni. Aby ustawi¢ kolejnos¢ skanowania elementéw tablicy w
trybie strzatek kliknij prawym przyciskiem myszki na tablice. Wybierz opcje Ustaw kolejnosc
skanowania.

I Edit kray appearance
Dodaj tukaj nowy plansze

Diodaj tukaj nowy tablice, .

WivcEyst obraz Ha

8 iskaw kolejnose skanowania

|T Flansza tablice jest "bazg’
3 Usun tablice Del

kolejnos¢ skanowania —~—~—~_ i3
4 5|2
T

Zobaczysz liczby dotgczone do obiektow. To jest domysina kolejnos¢ skanowania.

Klikajac na obiekty zmieniasz
kolejnos¢ skanowania. Jesli sie
pomylisz, klikaj raz jeszcze.

- N

Kliknij na kazdy eler§ll

Mo

Kliknij na kazdy elerilll

Kiedy skonczysz kliknij myszkg poza tablica.
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C Symbole

C1. Gtéwne kwestie symbolizacji

1. Wybér najbardziej adekwatnego symbolu

Niektore stowa majg wiele znaczen. Wybor odpowiedniego symbolu jest bardzo wazny, kluczowy
do uzytecznosci bazy symboli. ,Inteligentna symbolizacja” w programie SymWriter podpowiada, w
pewnych przypadkach, najlepsze rozwigzania.

Na przyktad wyraz ,marek” moze oznaczac¢ imie meskie lub odmiane rzeczownika ,marka”
(rozumianego jako firma).

Oto przyktad jak SymWriter podpowiedziat odpowiednie symbole:.

Marek ma w szafie  ubrania rdznych

Jesli wyrazy majg inne znaczenie w zaleznosci od miejsca w zdaniu w ktorym wystepuja,
SymWriter podpowiada adekwatne symbole. Nie moze tak zrobi¢ w przypadku rzeczownika w
tej samej formie, majacego rozne znaczenia. W takich wypadkach musisz sam wybra¢ odpowiedni

\ @ =

zamek  zamek  zamek  zamek

2. Poziomy symbolizacji

Poziom symbolizacji zalezy od celu jaki chcemy osiggna¢ i od potrzeb uzytkownika.
Wyr6zniamy dwa podstawowe cele uzywania symboli:

(a) kiedy uzytkownik polega catkowicie na symbolach, sg one jego zrédtem informaciji

(b) kiedy uzytkownik uzyskuje informacje z tekstu, a nieliczne symbole pomagajg mu w
zrozumieniu trudniejszych lub nowych wyrazéw

Jesli uzytkownik ma dysleksje lub innego typu trudnosci z czytaniem, symbole moga
podpowiedzie¢ mu co oznacza wyraz, nie kazdy wyraz musi by¢ opatrzony symbolem, ale
kluczowe wyrazy powinny by¢ nimi poparte.

ferd

Hipopotamy so czesto zngjdywanz  w  bagnach.
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Jesli uzytkownik samodzielnie czyta spore fragmenty tekstu i jedynie okazjonalnie potrzebuje
wsparcia, warto nowe lub trudniejsze wyrazy opatrzy¢ symbolami. Podpowiedzg mu one kontekst
i znaczenie wyrazu.

dhugosc  wysokodd

X8 HF

wazka  motyl  stonka  komar

intfegracja spofeczefistwo

C2. Pie¢ zlotych zasad

Ktérykolwiek poziom symbolizacji wybierzesz pie¢ ztotych zasad bedzie zawsze pomocnych:
1. Uklad = Interpunkcja

Uzytkownik symboli moze nie widzie¢ lub nie rozumiec¢ tradycyjnej interpunkcji. Dlatego tez
musisz osiggnagc¢ efekt interpunkcji stosujgc przejrzysty uktad. Nigdy nie wprowadzaj dwoch
zdan do jednej linii. Najlepiej gdyby zdanie miescito sie w jedne;j linii, jesli nie jest to

mozliwe przenies$ czes¢ zdania oddzielong przecinkiem lub ,i” do nastepnej linii.

Przyktad 1a. Nieprawidtowy ukfad.

AP N

P o1 B

Rodliny to  drzewa, hkwiaty, owoce i owarzywa Zwierzeta to praki,
@R &> 4 &
+
ok A + T
szaki, gady i owady, |

Przyktad 1b. Prawidtowy uktad.

921 P W G

Rosliny to  drzewa, kwiaty, owoce iowarzywa

@miﬂxg&%@w’f‘&

Zwierzeta  tfo ptaki, s3aki, gady i owacy.
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2. Starannie dobieraj symbole

Stowa majace rézne znaczenia, majg tez rézne symbole. SymWriter pozwala na wybér wiasciwego
symbolu, zawsze sprawdz alternatywne symbole dla danego stowa.

Przyktad 2a. Istotna réznica znaczen

MO MOy

Mieszkam walhe]  Polsce. Migszkam wolneJ Polsce.

Przyktad 2b. Niuanse znaczeniowe

X = Dl

Mojd  praca  jest  wazna

K A= 2l

Mojd  praca  jest  wazna

$ 5= 9

Moja  praca  jest  wazna

o

Gérnictwo  fo cigzka  praca

3. Usun zbedne symbole
Nie wszystkie symbole sg konieczne, zwtaszcza dla oséb zaczynajgcych prace z ymbolami.
Za duzo symboli tylko przeszkadza. Czasem warto usung¢ symbole z takich téw jak ,z”,
,0d”, ,ale”, ,wiec”. Na poczatku najwazniejsze sg konkretne symbole. Symbole abstrakcyjne
powinny by¢ wprowadzone pdzniej.

4. Przeczytaj same symbole
Istotne jest aby wszystkie wyrazy wnoszace informacje miaty symbol i by byt on czytelny.
Zakryj tekst i sprobuj przeczytaé co mowig same symbole — rozumiesz ich znaczenie?

5. Nie tacz zestawéw symboli
Dostepnych jest wiele zestawdw symboli, miedzy innymi PCS (Picture Communication
Symbols), WLS (Widgit Literacy Symbols, dawniej znane jako Rebus). Jesli znasz dobrze
strukture réznych zestawdw symboli, mozesz je taczy¢. Unikaj tego jesli nie znasz dobrze
zestawow, mozesz stracic ich czytelnose.
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C3. Widgit Literacy Symbols (WLS)

Widgit Literacy Symbols (WLS) zostaty rozwiniete szczegdlnie ze wzgledu na che¢ wsparcia
czytania i pisania. Wczesniej znane jako Widgit Rebus Symbols, majg jasng strukture, ograniczone
do minimum szczegdty, aby nie powodowac nieporzadku na stronie i zapewni¢ maksimum
czytelnosci, majg rowniez mozliwos¢ dodania kilku wskaznikéw gramatycznych wspierajacych
rozwdj oséb piszacych.

Niektore symbole sg natychmiast zrozumiate dla wszystkich, inne wymagaja nauki. Dzieki uzyciu
specjalnych kryteriow podczas projektowania symboli, ich nauka nie jest wcale trudna.

Opis schematu i konwencji Widgit Literacy Symbols
Budynki:

Sg dwa style symboli budynkéw: standardowe i duze budynki. Stanowi to pomoc w rozréznieniu
budynkéw takich jak kiosk od budynkéw typu szpital.

6 @ () @ (@) ()

warzywhiak pigkarnia  apteka kwiaciarnia  butik  sklep miesny  centrum ogrodnicze

Pomieszczenia:
Pomieszczenie to kwadrat. Pomaga to rozrézni¢ na przyktad biblioteke w szkole od biblioteki
miejskiej, stotowki jako pomieszczenie i jako osobnego budynku.

pokd] dzienry  kuchnia tazienka sypialhia  biuro sala gabinet

Sklepy:
Sklepy to budynki z symbolem kasy i grafikg potrzebng do opisania sklepu.

) @8 Q) @) (@ (9

warzywhiak piekarnia  apteka kwiaciarnia  butik  sklep miesny  centrum ogrodnicze

Biznes i organizacje:
Organizacje majg symbol podobny do budynkéw, jedna zamiast dachu, majg tuk.
Przedsiebiorstwa, ktére majg zwigzek z pieniedzmi przy tuku dodatkowo opatrzone sg pieniedzmi.

@ (@

organizacja fundacja kompania farmaceutyczna  wydawnictwo
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Grupy, kolekcje i tematy:
Nawiasy uzywane sg do wskazywania tematu, w bardzo szerokim tego stowa znaczeniu. Zbiory
pewnych elementéw swiadczg natomiast o ich kategorii.

L8 () @ L

zwierzeta  ptaki kolekcjo  grupa komitet geografia chemia historia

Ludzie i zawody:

Ludzie i zawody reprezentowani sg symbolem osoby i elementu zwigzanego z zawodem. Czesc¢
zawodow w liczbie mnogiej reprezentowana jest nie wskaznikiem liczby mnogiej, a wiekszg iloscig
0sOb w samym symbolu.

M= AP 1S 1D 1 4508 T

hydraulik rzeznik  piekarz  artysta kucharz  rolnik prawnik  lekarze

Ludzie — schemat prosty i bardziej skomplikowany:

Generalnie ludzie reprezentowani sg prostym symbolem, sktadajacym sie z ,patyczkow”, nie
ma wskazania na pte¢ ani kontekst kulturowy. Sg jednak przypadki, gdzie dodatkowe cechy
podpowiadajg znaczenie. Czasem tez kiedy prosty schemat bytby nieczytelny, na przyktad
Lprzyjaciel”, stosowany jest schemat bardziej skomplikowany.

A A % A& M S

czhowiek mezczyzna sekrefarka dorosty dziecko przyjaciel uscisk

Rodzina:

Okrag oznacza przynalezno$¢. Mama jest kobietg otoczong okregiem (moja kobieta), zona
dodatkowo ma serce na okregu. Dziewczyna (sympatia) ma serduszko, ale nie jest otoczona
okregiem.

Siostry i bracia majg zakolorowane ubrania, aby zwréci¢ uwage na ich posta¢ w symbolu. Dalsi
cztonkowie rodziny sg otoczeni rowniez okregiem. Relacje takie jak ,ojczym” sg zaznaczone
przerywanym okregiem..

DD ®@I® e b}
\ A /
— —
mama zona dziewczyna siostra  brat  ciocia bratanica pasierb  ojczym
Zaimki:
W symbolach spotykamy sie z dwoma rodzajami zaimkow: osobowe i dzierzawcze.

Zaimki osobowe symbolizowane sg strzatkg na rece, zaimki dzierzawcze reprezentowane sg
kuleczkg na rece.

NPV By S

mnig  ma] Twd on jego
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Przyimki:
Cel jest zaznaczony na szaro lub czerwono.

oﬁlj

W

%

tam tamto

Stopniowanie:

Stopniowanie w symbolach powinno by¢ przeznaczone dla oséb uzywajacych stownictwa na
wyzszym poziomie, przede wszystkim przez osoby rozumiejgce stopniowanie. Byto kilka alternatyw
dotyczacych symbolizacji stopniowania, w chwili obecnej sg to wykrzykniki: jeden dla

stopnia wyzszego i dwa dla stopnia najwstzego

W 2R e ! @8

szybki  szvbszy najszybszy CIERGW ciekawszy ncuclelmwszy

Czas:
Byto wiele dyskusji na temat symbolizacji czasu. Zdecydowano, ze w wiekszosci przypadkéw czas
bedzie pokazywany w oparciu o podstawowy zegar.

S S Se -0

teraz do  podczas

Czasy:
Czas przeszly reprezentowany jest czarng strzatkg ,do tytu”, czas przyszty czarng strzatkg ,do
przodu”.

&ﬁ %ﬁ %}?“} 35% &@ /&@

biegnie biegh jack ipi spof

Liczba mnoga:
Liczba mnoga zaznaczana jest dwoma plusami. Mozna ukry¢ wskaznik liczby mnogiej. Nie zawsze
jest on bowiem potrzebny, dla niektérych moze stanowic utrudnienie.

Py ®++ ++ ©++ G++

samochody damy kréliki jabtka ksigzki
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Przeczenia:

Czes¢ przeczen to przekreslone czerwong linig symbole (Uwaga: w czarno-biatej wersji tego
dokumentu linie sg szare). Pozostate przeczenia tworzymy wybierajac jeden z trzech dostepnych
symboli stowa ,nie”.

o %R

Symbole medyczne:

Symbole medyczne opatrzone sg krzyzem, konsultanci testujgcy symbole zauwazyli, ze warto
rozrozniac hierarchie zawodow zwigzanych z medycyna, i tak, na przyktad lekarz ma czerwony
krzyz, pielegniarka biaty krzyz.

lekarz pielegniarka  weteryharz asystentha weterynarza apteczka  klinika
Wyrazy jako pytania i nie-pytania:

Wazne jest rozréznienie miedzy wyrazami pytajgcymi, a tymi samymi wyrazami nie odnoszacymi
sie do pytan.

AL XTHO@ L %]

gdzie gdzie gdzie kled}f kigdly co kto kto

Wykrzykniki:
Czarne wykrzykniki sg uzywane do podkreslenia sity wyrazu, na przykiad.

@ @ M

dobrze Swiethie wazny
Inny kluczowe elementy:

Pomoc: ,pomocna dton” jest dodawana do symboli zwigzanych z pomaganiem.
Gwiazda wskazuje na cos wyjatkowego, na przyktad na szczegdlny dzien.

L2 Qe &

pomoc  asystent pomoc domowa szczeqgodly efekty specjalne
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Symbole abstrakcyjne:

Takie symbole zawsze sprawiaty trudnosci i jest sprawg dyskusyjng czy na poziomie podstawowe;j
komunikacji symbolicznej sg potrzebne. W niektorych przypadkach mogag by¢ jednak pomocne.
Zostaly zaprojektowane wedtug logicznego schematu. Tego typu symbole muszg by¢ wyuczone.

. A A
veoe b4 . J’. x? gg?

jesli ale bo Ze mozliwe przypuszczalne

Dalszy rozwo6j symboli:
Widgit Literacy Symbols sg zestawem ciggle powiekszanym, tworzone sg nowe schematy
wychodzgce naprzeciw oczekiwaniom uzytkownikéw.
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D. Stownik

Dokument — dokument to obszar w ktdrym uczen pisze korzystajgc z planszy lub standardowe;j
klawiatury.

Komérka — pojedynczy element znajdujacy sie na planszy, zazwyczaj zawiera tekst, symbol i
moze powodowac okreslone akcje.

Komérka z akcjg — element po kliknieciu ktérego wykonywana jest okreslona wczesniej akcja.
Lista stownictwa — plik zawierajgcy stowa, do ktorych symbole nie wyswietlajg sie automatycznie,
dzieki taj liscie sg one reprezentowane symbolem, przydaje sie w uzupetnianiu stownictwa
tematycznego lub indywidualnego.

Nauczyciel — nauczyciel, opiekun, terapeuta lub rodzic edytujgcy program dla uczniéw.

Okno poczatkowe — miejsce z ktérego wybieramy tryb w jakim chcemy pracowacé lub poziom
interfejsu. Interfejsy moga byc¢ tworzone indywidualnie dla uczniéw, w oknie poczatkowym
pokazuje sie woéwczas nowy przycisk.

Pakiet plansz — zbior plansz lub tablic znajdujgcych sie na tym samym polu w Srodowisku.
Plansza — miejsce zawierajgce uporzadkowane komorki, pola tekstowe, grafike.

Plansza bazowa — plansza, ktéra jako pierwsza pokazuje sie po otwarciu srodowiska.

Pole — miejsce na ekranie w ktérym znajdujg sie plansze, pola tekstowe, przyciski, tablice.

Pole tekstowe — pole podobne do komorki, zawierajgce tekst, moze zostaé umieszczone na
tablicy lub bezposrednio na polu.

Przycisk - pole podobne do komorki, moze zosta¢ umieszczone na tablicy lub bezposrednio na
polu. Moze zawiera¢ akcje.

Srodowisko — sktadaja sie na nie: plansze, tablice, pola, widoczne panele, a nawet ustawienia
takich opcji jak rozmiar czcionki.

Tablica — miejsce w ktére wstawia sie obiekty: grafike, pola tekstowe czy przyciski.

Tryb projektu — tryb uzywane do tworzenia srodowisk, mozesz przetestowaé swoje srodowisko
uzywajac trybu testowego i wrocic¢ do trybu edycji w celu poprawienia srodowiska.

Tryb strzalek — stuzy do dodawania akcji, zmiany wielkosci, dodawania nowych plansz itp.
podczas tworzenia srodowiska. W tym trybie edytujesz plansze, czyli dokonujesz wszystkich zmian
précz wprowadzania tekstu. Miedzy trybem strzatek a trybem tekstu poruszasz sie przy pomocy
klawisza F2.

Tryb tekstowy — stuzy do wprowadzania tekstu i symboli do komodrek w tworzonym srodowisku.
Miedzy trybem strzatek a trybem tekstu poruszasz sie przy pomocy klawisza F2.
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Tryb testowy — podczas pracy nad tworzeniem $rodowiska dzieki temu trybowi sprawdzasz
rezultaty swojej pracy i mozesz szybko poprawic btedy.

Uczen — osoba uzywajgca plansz lub innych narzedzi programu SymWriter do pisania i
komunikaciji.

Wskaznik — symbol moze mie¢ wskaznik méwiacy o liczbie mnogiej, czasie czy stopniu.

Wyréwnanie — mozesz wybrac¢ rodzaj wyrownania, wielko$¢ odstepow miedzy znakami i liniami,
rozmieszczenie grafiki.
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Zatacznik 1 Lokalizacja plikow

Informacje zawarte z tym zatgczniku majg na celu pomoc koordynatorowi IT lub osobie
zarzadzajacej siecia.

Instalator programu SymWriter umieszcza pliki w trzech lokalizacjach. Lokalizacje te sg
zdefiniowane zgodnie z tym jak zainstalowany jest Windows, na jednym komputerze czy na sieci
komputerow.

1. Lokalizacja Program Files.

W przypadku jednego komputera domysinie znajduje sie to na C:\Program Files. Pliki programu

SymWriter sg umieszczone w podfolderach \Widgit\Common Files\bin. W tym miejscu znajduje sie
sam program i podstawowe zrodta symbolizacji. Na stronie internetowej dostarczany nowe wersje
oprogramowania. Aby je zainstalowac¢ nalezy mie¢ uprawnienia administratora danego komputera.

Symbole i grafika zainstalowane sg na:

\Program Files\Widgit\Widgit Pictures
Zawiera obrazy dostarczane z programem, ktére przeglada sie w przegladarce grafiki.
Zobacz sekcje A2.4 Zmiana symbolu na obraz, strona 15.

\Program Files \Widgit\Widresources
Zawiera symbole.

Inni uzytkownicy nie bedg mie¢ mozliwosci wprowadzania zmian w tej lokalizaciji.

Wskazéwka: Aby aktualizowaé program lub grafike, nalezy mie¢ upranwienia
administratora.

2. Lokalizacja All Users Application data

W przypadku jednego komputera domyslnie znajduje sie na C:\Documents and Settings\All Users\
Application Data. Dane programu SymWriter znajdujq sie w nastepujgcych podfolderach:

\Widgit\Common Files\Internal Data\
Zawiera prywatne dane zainstalowane przez Widgit Software.

\Widgit\Common Files\Topic Wordlists
Zawiera tematyczne Listy stownictwa, zobacz sekcje A 11.3 Instalacja list stownictwa,
strona 46.

\Widgit\Common Files\Symbol Set wordlists
Zawiera Listy stownictwa zestawu symboli, zobacz sekcje A 11.3 Instalacja list stownictwa,
strona 46

Podczas instalacji darmowych materiatow ze strony internetowej, najprawdopodobniej bedziesz
musiat mie¢ uprawnienia administratora komputera.

TNauczyciele, chcacy importowaé Tematyczne listy stownictwa utworzone w Communicate:In Print
2, muszg przejs¢ do (domysina sciezka):
C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Widgit\ Common Files\Topic Wordlists
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3. Lokalizacja All users Documents

W przypadku pojedynczego komputera znajduje sie na C:\Documents and Settings\All Users\
Documents. Moze by¢ to tez nazwane ,Shared Documents”.Dane programu SymWriter sg
przechowywane w nastepujacych lokalizacjach:

\Widgit\SymWriter\Interfejs\
Zawiera interfejs stworzony przez nauczyciela dla konkretnego ucznia, w oknie poczatkowym
tworzony jest oddzielny przycisk. Zawiera rowniez dodatkowe informacje dotyczace pisowni.

\Widgit\Symwriter\Srodowiska

Zawiera srodowiska i pliki tymczasowe programu uzywane przez ucznidw.

Wskazoéwki:
Uczniowie powinni mie¢ dostep do tej lokalizacji, aby otwieraé srodowiska i uzywaé
je.

Nauczyciele powinni mie¢ dostep do tej lokalizacji, aby méc tworzy¢ i zmieniaé
srodowiska.

4. Instalacja dodatkowych pakietow zawierajacych zrédta

Nalezy mie¢ peten dostep do komputera podczas instalacji materiatéw (uprawnienia
administratora), czyli list stownictwa, symboli, Srodowisk i grafiki.
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Zatacznik 2 Prawa autorskie

Warunki kopiowanie i dystrybucji materiatéw zawierajacych zestawy symboli Widigit
Literacy Symbols (dawniej znane jako Widgit Rebus Symbols) oraz Mayer Johnson Picture
Communication Symbols (PCS).

Widgit Software (jako gataz Logotron Ltd) jest uprawnione do kopiowania i udostepniania praw
autorskich do symboli Mayer-Johnson uzywanych w Wielkiej Brytanii i Irlandii.

Ten dokument odnosi sie zarowno do zestawu symboli WLS, jak i PCS.
Drukowane dokumenty (ksigzki, materiaty, ulotki, plakaty itp.).
1. Dokumenty przeznaczone do druku (pliki typu PDF, MSWord czy Clicker 5)
2. Notatki i przypisy

3. Strony internetowe, na ktérych uzywane sg symbole lub do odczytywania ktércyh uzywane sg
symbole (nieuzywajgce programu Webwide ani innej technologii Widgit)

Symbole sg opatrzone prawami autorskim, ich zaprojektowanie i rozwéj wymagajg duzego naktadu
pracy. Z tego powodu istotne jest, aby uzytkowanie symboli byto stosownie optacane.

Jesli uzytkownik posiada licencje na uzywanie symboli zakupiong z innym programem, na przykfad
z Communicate: In Print czy Boardmaker, nie ma potrzeby ponownego kupowania licencji na
symbole. W innym wypadku, takze jesli chcesz korzystac¢ z symboli dostarczonych na innym
nosniku lub wydrukowanych, musisz zaptacic¢ za licencje.

Dystrybucja na mala skale

Dystrybucja na matq skale oznacza odbiorce w postaci jednej organizacji, gdzie liczb kopii nie
przekracza 500, lub jesli strona internetowa tworzona jest specjalnie dla lokalnej grupy takiej jak
szkoty czy osrodek.

Kiedy odbiorca jest indywidualny, jest nim mata organizacja lub mata firma, dostawca jest
zobowigzany dokonac zaptaty firmie Widgit na nastepujgcych zasadach:

Pozwolenie na bezptatne udostepnianie materiatéw zawierajacych symbole:

Mate ilosci drukowanych lub umieszczanych na stronie internetowej symboli moga byc¢
dostarczane bez optat jezeli CALKOWITA liczba symboli nie przekracza 100 r6znych symboli.
Wyjatkiem sg cztonkowie lokalnej grupy (szkoty czy organizaciji), ktéra kupita prawa do symboli
(na przyktad przy zakupie programu Communicate: SymWriter). Kiedy materiaty rozsytane sg
pomiedzy nimi, na przyktad pomiedzy terapeutami jednej organizacji lub do uczniéw do domu, nie
trzeba za to ptacic, a ilo$¢ przesytanych w obrebie organizacji symboli jest nieograniczona.

Widgit nie chce zabrania¢ dostepu do symboli osobom z trudnosciami w czytaniu i komunikaciji. Z
tego powodu w szczegdlnych okolicznosciach istniej mozliwos¢ negocjacji optat za dystrybucje
symboli lub catkowitego zwolnienia z takowych optat.
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Dystrybucja na mata skale poza bezptatnym udostepnianiem materialdow moze odby¢ sie za
ustalona, mniejszg optata.

Dystrybucja na wieksza skale

Kiedy symbole majg zostac uzyte na duzg skale przez dystrybutora (firme lub organizacje), lub
majq zostac sprzedane poza obszar niekomercyjny, TRZEBA wystgpic¢ o specjalne pozwolenie do
firmy Widgit Software lub Harpo .

Dystrybucja materiatéw na duzg skale, przez firmy czy organizacje, poza obszarem
niekomercyjnym lub powyzej 500 kopii materiatéw, wymaga zatwierdzenia przez Widgit Software i
specjalnych opfat.

Informacja o producencie

Kazde materiaty, odptatne i darmowe, w jednej lub wielu kopiach, MUSZA zawiera¢ na oddzielnym
dokumencie informacje, ze symbole nalezg do:

Widgit Literacy Symbols Widgit Software 2007 (lub aktualny rok) oraz adres strony www.widgit.com
lub

PCS symbols Mayer-Johnson LLC 2007 (lub aktualny rok) oraz adres strony
www.mayer-johnson.com

Rejestracja
Wszystkie zroédta przeznaczone do dystrybucji (nieodptatnej lub odptatnej) wymagajg
zarejestrowania. Dokument rejestracyjny mozna pobraé ze strony www.widgit.com/copyright



