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Introducere

Ce este SymWriter?

SymWriter este un instrument destinat sa ajute elevii si utilizatorii adulti care au dificultati in
scrierea textelor. Acesta include elevii de gcoala primara care au probleme in literatie, elevii din
scolile speciale si adultii cu dizabilitati in Tnvatare si probleme asemanatoare. Este succesorul
modern al manualului ,Scrierea cu simboluri” Widgit.

SymWriter poate ajuta profesorii si indrumatorii sa produca literatura bazata pe simbol pentru
expunere sau in alte scopuri. Widgit are mai multe programe complexe de software pentru cei care
au nevoie de alte aspecte mai elaborate — vezi www.widgit.com/inprint.

Utilizatorii cu mai multa abilitate in text pot alege sa scrie folosind tastatura. Simbolizarea automata
ofera o reactie imediata asupra intelesului cuvantului chiar daca se alege sau nu ca simbolurile sa
fie vizibile in documentul scris principal. Alaturi de suportul simbolizat va sta la dispozitie suportul
de vorbire gi indrumatorul ortografic.

Simbolizarea utilizeaza noua "tehnologie simbolizata inteligentd” Widgit. Aceasta este destinata
pentru cresterea preciziei simbolizarii analizand gramaticalizarea propozitiei si, astfel, stabilind
simbolul care ilustreaza partea corecta a vorbirii.

Cuvintele care sunt dificile pentru text se pot scrie selectand celulele ce expun simboluri.
Selectand o celula, se pot trimite continuturile acestei celule la documentul scris. Se poate vedea
un aspect al ecranului aratand o scriere tip de ecran la p7.

Pentru a crea vocabulare elaborate, gratarele celulelor pot fi unite sa acceseze mai multe cuvinte
si fraze. Celulele pot fi selectate prin schimbarea utilizatorilor cu gama a optiunilor de scanare.
Setarile gratarelor si ale butoanelor folosite Tn scriere sunt numite Medii si pot fi create de profesor.
Un astfel de ecran cu aspect tip in Proiectare se poate gasi la p8.

Utilizarea ghidului

Acest ghid este impartit in doua capitole mari. Primul capitol descrie caracteristicile documentului
scris gi folosirea simbolizatorului. Cel de-al doilea capitol arata cum pot studentii sa scrie din
gratare si modul in care gratarele pot fi create.

Fiecare subcapitol are un topic principal cu instructiuni ce pot fi urmarite cu usurinta pentru
caracteristicile relevante. Aceia care sunt familiari in Scrierea cu Simboluri sau cu Comunicare:

In Print vor gasi numeroase similitudini. In acest ghid, cuvantul “profesor” va fi folosit cu intelesul
de profesor, indrumator sau parinte care folosesc programul in crearea si editarea activitatilor.
Cuvantul “student” va fi folosit cu intelesul de persoana care utilizeaza gratarele sau instrumentele
de scriere. Termenii care sunt subliniati au intelesuri specifice in SymWriter. Ei sunt explicati in
text, dar sunt si descrisi in capitolul D. Glossar p83.
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Scrierea tlplCé Pe eCran - Prezentarea termenilor utilizati in program

Bara tabulara pentru a selecta
selectorul de Simbol din
BROWSER de grafice.

Bara de instrumente pentru
utilizatori aleasa din lansator.

Selectorul de

Tmi daplce Simbol ce expune
simbolurile
——— alternative pentru
cuvantul tastat.
Vezi p11

Documentul

Gratar cu celule

care pot fi

selectate. Butoanele ce pot
executa Actiuni.

O tabla cu grafice de comanda. in Un gratar de legatura care

acest exemplu, graficul gi textul sunt poate schimba vocabularul

setate documentului. disponibil..
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Mediul Proiectat al Ecranului - Termenii utilizati in program

Aceasta bara tabulara are mai
Bara de instrumente multe optiuni in procedeul-
proiectata proiectare.

Spectatorul Gratar
ce expune toate
Gratarele si tablele
in mediu.

L
Document.
|">

Tava cu fundal. Grafic de comanda. Celula evidentiata. Buton.
Selectorul de simbol Browser de grafice Spectatorul de Gratar
Este utilizat de profesori Este utilizat de profesori gi studenti Este folosit doar de
si studenti pentru a alege pentru a schimba imaginea unui profesori pentru a Manipula
simbolul cel mai bun. Vezi cuvant sau pentru a adauga si Corela Gratare. .
p11. grafice intr-un document. Vezi p29.
wl b | orafien | Swbcksi  Grales | i | mwhoknt | G
& [FI=d
-
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Nota importanta

O copie a acestei documentatie in format pdf este disponibila selectand meniul Ajutor
si alegand Vezi ajutor direct (sau tastati F1). Este posibila si producerea documentatiei
selectand butonul manual Pdf din lansator, p10.

inseamna ca puteti avea acces la manual oricand si ca puteti printa mai multe copii ale
documentatiei pentru folosinta proprie.
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A. Scrierea in document

A1. inceperea programului

Cand incepeti programul veti avea lansatorul. In mod normal, acesta va apérea in partea de jos
(daca sunteti inregistrat ca student, randul cu butoane de jos s-ar putea sa nu apara). Acest lucru
va permite sa alegeti tipul de interfata pe care o poate folosi un student sau tipul convenabil pentru

profesori.

usoare din stanga.

Dati click pe unul din butoanele colorate cand un student folosegte
programul. Butoanele ofera nivele diferite de interfata — cele mai

10

Dati click aici pentru
a lansa programul
cu interfata completa
pentru a crea ‘
documente pentru sifo
imprimare. (Partea A a
acestei documentatii).

Nivelul de ifferfata

Dati click aici pentru a
folosi proiectarea de
creare de Gratar etc.

Pot aparea aici
pictograme
suplimentare daca
va proiectati propriile

/I interfete.

Dati click aici pentru

a primi informatii
suplimentare, actualizari
si resurse gratuite
pentru Symwriter la
www.widgit.com.

Gratarele sunt create
pentru a fi folosite de
studenti in scriere.
(Partea B a acestei
documentatii).

Dati click aici pentru
a lansa un fisier pdf
al documentatiei.

N.B. Butoanele colorate sunt proiectate spre a oferi stadiile interfetei simplificate si mai
multe functionalitati limitate. Daca selectati unul dintre acestea cand cititi aceasta parte a
documentatiei s-ar putea sa gasiti acele céateva caracteristici ca fiind nedisponibile.

Toate butoanele, cu exceptia celui pentru Mediu de Proiectare, distribuie programul in procedeul-
scriere unde scopul este de a scrie un document (cu sau fara ajutorul GRATARE). Selectand
Mediul de Proiectare, programul se distribuie in procedeul-proiectare folosit in crearea de

GRATARE si in alt suport de scriere.

Pentru a parcurge Partea A a acestei documentatii, selectati butonul pentru Scriere Document

pentru a distribui programul Tn procedeul-scriere.
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A2. Simbolizarea a ceea ce se scrie

A2.1 Folosind simbolizarea inteligenta

Incepeti programul folosind butonul pentru Scriere

Document din lansator. Tastati “Consumati-va bautura”
urmarind ce se intampla. De indata ce simbolizarea are
destula informatie pentru a realiza primul cuvant, exista
un verb care ii schimba simbolul.

Incercati sa tastati alte propozitii. Bea bdutura

A2.2 Schimbarea simbolului din selectorul de simbol

Tastati ,Eu lucrez cu calculatoare”.

2. Dati click aici pentru a

1. Dati click pe aparea selectorul de simbol.

cuvantul ,lucrez”

oy
JF2™ B IUS (213

b
o || =] m o 22|

3. Dati click pentru a
selecta cel mai potrivit
simbol pentru intelesul
vostru.

Eu muncelsc cu computere.

Dati click aici pentru a
inchide simbolul.

Cand sunt mai multe simboluri in Tntelesul gramatical, il puteti alege pe cel mai bun din selectorul
de simbol. Sau puteti apasa tasta F9 pentru a gasi alte alternative incluzand si ,fara simbol”. Mai
puteti s eliminati un simbol dand click pe pictograma Fara Simbol din selectorul de simbol. in
cadrul acestui document de scriere, programul va va reaminti alegerea voastra cand veti mai tasta
acelasi cuvant.

11
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A2.3 Schimbarea cuvintelor pentru un simbol

Tastati ,Pisica mea se numesgte pisica”.

of T O OFf 76

Pisica mea se numeste pisica. Pisica mea se numeste Tom.

AN /!

Dati click pe cuvantul ,pisica” si apasati tasta F11, apoi tastati
,wWhisky” si apasati pe tasta sageata spre dreapta pentru a muta
cursorul in afara simbolului.

Apasati acum tasta Return (intoarcere) si tastati ,si whisky este pisica mea”.
Incercati sa incepeti si cu ,Pisica mea se numeste whisky” si realizati simbolul corect pentru

,numeste”. Puteti apasa pictograma Schimba Text Simbol daca se afla pe bara voastra de
instrumente in schimbul apasarii tastei F11.

CC{" Schimba Text Simbol
sam
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A2.4 Schimbarea imaginii pe un cuvant

Tastati “In gradina mea este un iepure”.

L-u-\s-hnma.unv.hm-mnmm

alni x|
Y

1. Dati click pe

= = T - l__JfBIlLSI*I_J')'t;\:;_ .
iepswomaEESEas ==l - N== ___— tabulatorul Grgflce
F o pentru a se afisa
@ ;% .i _ = Centralizatorul
. B . 3 D Grafice.
In gradina  mea este un iepure.
e
@l L2 2. Defilati in jos
@ . pana cand veti putea
vedea folderul cu
. . |:| fotografii.
@
B \1 3. Dati un click pe
| s folderul cu fotografii
pentru a se afisa
continuturile.
Syt  [ciment T A 471 = iz
[ww fitww nukws [t Drickri fgbes Fepestrd etnss g =i8iX
=" h 6 IW_H__J"B!US {3 ] B ] .
LEEomoEtEEs(Es S| 4 %= = u]lelu—k EE_‘
| g |
® e T =
- e (& 4. Dati click
In grad-m mea este un iepure ok pe pi(;tograma
B (2] [ ;
Q o g de rescriere a
™ simbolului.
i by
™ e
é é T~ 5. Dati click pe
3 \ ! . . .
\ fotografia iepurelui
si apoi pe simbolul
pentru iepure in
— document. Nu este
e nevoie sa trageti de

cursor.

13
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A2.5 Schimbarea culorilor intr-un simbol

Tastati ,Am cumparat un pulover verde moale”. Veti vedea ca simbolul pentru pulover este rogu.

Ao - () 4

cumpdrat  un pulover verde.

1.Dati click in cuvantul
~pulover” si apoi pe
pictograma pentru
grafic color din bara de
instrumente.

2. Dati click pe culoarea rosie
cu care vreti sa schimbati.

858 Paleta Simboluri 858 Paleta Simboluri

Revacare |

3. Dati click pe culoare verde (sau alegeti
o culoare diferita selectand pictograma
adecvata). Repetati procedeul pentru orice
culoare doriti.

RO -

cumpdrat  un pulover

OB -

cumpdrat un pulover verde.

14

4. Acum utilizati tasta F11
pentru a schimba cuvantul
»pulover” cu ,pulover
verde”. Apoi stergeti
simbolul in plus ,verde”.
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A2.6 Tonuri de fata

Simbolurile ce contin culoare de fata pot avea tonul de fata schimbat. Tastati ,Fata este fericita”.
Apasati CTR+ A pentru a evidentia totul.

- @, o

Fata este bucuroasa.

Acum apasati

pictograma pentru

tonul fetei pe bara de
instrumente si veti vedea
cum se schimba tonurile.

Fata este bucuroasa.

— Pictograma pentru tonul fetei este utilizabila
pentru text evidentiat sau pe simbolul pe care
este pozitionat cursorul.

Fata este bucuroasa.

etc...

A2.7 Schimbarea de la color la monocrom

Tastati o propozitie ce afiseaza simbolurile colorate, e.g ,Elefantul s-a ascuns in spatele copacului”.

2®m0 @ - 9P

Un elefant ascuns fn spatele copacului.
N V7
Tastati butonul pentru - @' |
culoare pentru a va comuta
de la culoarea simbolului Un  elefant ascuns Th spatele copacului.

pornita sau oprita pentru
fiecare cuvant evidentiat sau
pentru simbolul pe care se
afla cursorul.

15
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A2.8 Schimbarea proprietatilor intregului document

Puteti schimba felul in care simbolurile apar in intregul document sau numai in cel principal. Puteti
controla si aceste proprietati pe portiuni (p47) ce retin grilele pentru scriere. Din meniul Simboluri

selectati Expunere Simbol...

neschimbate.

Selectati orice simbol pornit
Selectati orice simbol doriti color sau sau oprit doriti sau Iasati

monocrom sau lasati setarile curente setarile curente neschimbate.

888 afisare Simbol

Marcati proprietatile pe care vrefi s3 le schimbati, Apoi setati unde =3 se aplice schimb,
aveti stadii puteti alege 55 se aplice setarile la document sau la orice stadiu.

Se aratd simbolurile
" simbaluri on " Simbaluri off ¥ Se pdstreazd cum este setat acum
Prezentare simboluri in culoare

" Culoare on " Monocrom {+ Sg pastreaza cum este setat acum

Tonuri de Fiele

Selectati tonul fatetei | |. _
sau Iésat,l Seté ri Ie > ' ' ' el el 'al (¥ Se péstreazd cum este setat acum
Cu rente neSChImbate [~ Culoare pentru linia simbolului——— :

Dati click pentru 2 alege culosrea linigi simbolului [l | % 5= péstreazs cum este setat acum

Se aplics la:

Dati click pe acest
buton pentru a selecta
linia color a simbolurilor
sau lasati setarile
curente neschimbate.

W Scriere Document

Daca deschideti expunerea simbolului cand va aflati in proiectant, veti avea un capitol in plus
pentru setarea expunerii pe portiuni la fel de bine ca documentul. Suprafetele de culoare gri

identifica pozitionarea portiunilor.

Dati click aici pentru
a apllca Setérlle Ia ¥ Scriere Document
document. ¥ stadi selectate

Se aplica la:

16

Dati click pe orice
_ portiuni pe care le
doriti setate.

icli ici Selectare Tot
Dati click aici pentru slctare Tt
a aplica la tot. ]l
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A2.9 Calificativi

Un simbol poate avea un calificativ care sa indice pluralul, timpul unui verb, un comparativ sau

superlativ.
4+
' §|I Pluralul
Girafa ra mai tdcutd leii

Timpul
trecut ¢

' ' Comparativ si

oo superlativ

mergeau cel mai tacut.

Acestea pot fi deschise sau inchise pentru (A) simbolul curent sau pentru (B) document intreg sau
portiune.

A. Local, pentru simbolul curent

4t

1. Dati click pe butonul din leii
dreapta intr-un cuvant unde e?s? e Culex
doriti sa inchideti sau sa B Cophre QrhC
deschideti calificativul. 2 L -
3“ Font...
Aliniere 3
‘= Puncke
2- SeleCtat’l ObIeCtUI _’{_ Vorbeste aceastd propozitie
meniului adecvat pentru Aratamscunde simboluri
a SChimba Tn I’ealizarea Jl Simboluri in culoare Agm
. . T l F Calificative de plural
calificativului vizibil sau [ ke i
. T P
|nV|Z|b|I . |T Calificative 'MaifCel mai'
. Calificative de Pronume

N.B. Acest procedeu se poate realiza gi asupra oricarei sectiuni de text evidentiata.

Exista si butoane ale barei de instrumente pentru aceste optiuni pe barele de instrumente implicite
de scriere ale profesorilor.

17



18

Manual Comunicare: SymWriter

B. in mod general

Selectati meniul Simboluri, iar apoi Expunere Calificativ...

1. Selectati calificativele pe care
doriti le schimbati.

Daca aveti doar un Document
de Scriere, nu veti vedea
reprezentarea niciunei portiuni.

Daca sunteti in Proiectantul de
Mediu si aveti portiuni , puteti chiar
selecta portiunile la care i le puteti
aplica.

2. Dati click aici daca doriti sa
schimbati tot. Apoi dati click OK.

3. Dati click pe nivelul (nivelele) pe
care doriti sa aplicati asta.

§88 setri Calificativ : =

Marcati calificativele pe care doriti =3 le schimbati, Apoi setati unde
ar trebui 55 se aplice schimbarile, Dacd aveti stadii puteti alege sa
aplicati setarile documentului sau alt stadiu,

Se arata pluralele

Flurale on Plurale off ¢ Se lasd la sekarea curentd

Se arata timpurile

& Timpurion © Timpurioff € Se lasd la setarea curentd

Se aratd comparativele si superlativele

& Csison  { CsiSoff ¢ Selasdla setarea curentd

Se aplica la:
W Scriere Document

IV Stadi selectate

Selectare

d
[0]% I Revocare

4. Dati click aici daca vreti sa
aplicati pentru intregul document.

NB. Instrumentul de
selectare a Nivelelor este
disponibil doar in procedeul
Proiectant de Mediu unde
aveti setate nivelele.
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A2.10 Setari de simbol

Programului ii este atribuit Literatia de simboluri Widgit Daca ati parcurs Imaginea Simbolurilor de
Comunicatie (PCS) ca o adaugare, atunci puteti allege din setarile de simbol. In acest caz, puteti
allege intre WLS si PCS. Realizati aceasta alegere din meniul Simboluri setare Simbol... Aceste
setari de simbol sunt descries in Drepturi de Autor Anexa 2.

Setarea simbolului implicit poate fi setatd din meniul Preferinte. Tn acest cadran de dialog sunt
cateva tabulare aditionale care sunt ascunse cand cadranul se dechide.

888 Set Start-up Preferences E: x|
Start Appearance | Text/Graphics | Speech & Speling | Symbolisation | Side Panels  Symbol Source | System |

—Choose symbol set

# widgit Literacy Symbols - WS

" Picture Communication Symbols - PCS

~What to use to symbolise

& Full smart symbolising

€ Use wordiists only

~Default wordlist

List of wordlists Default wordlist ko use:

e gl

A2.11 Limbi

Daca ati parcurs baza de date adecvata, puteti folosi SYMWRITER si in alte limbi. Trebuie doar sa
mergeti in meniul Simboluri si sa selectati Limbaje...Se va vedea o lista de limbaje. Cele pentru
care nu exista o baza de date vor fi scrise cu gri, deci nu pot fi selectate.

Schimbarea limbajului nu inseamna schimbarea interfetei. Barele de instrumente si meniurile
raman in limba engleza, dar simbolizatia, modul de exprimare si indreptarul ortografic se va
schimba in limbajul selectat.
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A3. Formatarea textului si simbolului

Memento:

Exista o varietate de aranjamente a barei de instrumente distribuite cu programul pentru a face
fata utilizatorilor de nivele diferite. Nu sunt disponibile toate functiile unui anumit aranjament.

Tn acest capitol vom arata o categorie de butoane ale barei de instrumente care pot fi utilizate.

Daca introduceti programul prin butonul documentului Scrierea Profesorilor din lansator, atunci
majoritatea pictogramelor barei de instrumente in acest capitol vor fi disponibile.

A3.1 Schimbarea fontului

Fontul este schimbat cu usurinta folosind bara de instrumente pentru font. Evidentiati portiunea pe
care doriti s& o schimbati si apoi folositi bara de instrumente.

ingrosare Subliniere Umbrire
| comic Sans Ms J| 2= B I S | 12 =
Nume Fata Font || Dimensiunea Inclinare
fontului
Cateva aranjamente arewareruemrstumente ar putea avea urmatoarele alternative pentru a

detine controlul asupra dimensiunii fontului.

4t ' Aceste butoane va permit sa mariti sau sa
T micsorati dimensiunea fontului.

A3.2 Schimbarea dimensiunii fontului si simbolului in
acelasi timp

Dimensiunea fontului si simbolurilor poate fi marita sau micsorata in acelasi timp. Acest lucru poate fi
formatat cu usurinta pentru scrierile de inceput.

fontului si a simbolurilor impreuna.

@ [y Mariti sau micgorati dimensiunea
I —
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A3.3 Schimbarea dimensiunii simbolului

Dimensiunea simbolului poate fi schimbata i pentru textul evidentiat sau in locul unde se afla
cursorul folosind selectorul Dimensiune Simbol.

‘ICDmiC Sans MS |20 7] = ‘ B/ US “2 I= IF_;,

|

Selectati o dimensiune a simbolului din aceasta
cutie de lasare in jos.

Puteti folosi i dialogul dimensiunii simbolului pentru a schimba dimensiunea simbolului a oricarui
simbol actual din intregul document. Din meniul Simboluri selectati Dimensiunea Simbolului.

Dati click aici x|
pentru a aplica

Selectati aici
dimensiunea sau tastati

la Tntregul Dimensiune Sirmbal {rmm la = o estimare doriti.

document. Se aplics la:

™ intregul document % cimboliuri) curent{%

Dati click aici " Sc3pare vitoare in Grafic Dati (.3“Ck aI(.)I pentru
pentru a aplica 7 a aplica la simbolul
graficele ca fiind actual sau la

,in cadere libera”.
A se vedea p29 (a4 Revocare Examinare ini;ialél

/L I\

simbolurile evidentiate.

Aceste butoane va permite sa cresgteti sau sa T
descresteti dimensiunea simbolului. ?

A3.4 Schimbarea dimensiunii graficului

Graficele depuse intr-un document ca ilustratii au propria lor dimensiune. In timpul lucrului,
dimensiunea graficului poate fi setata in prealabil in dialogul Dimensiune Simbol ca in A3.3
Schimbarea dimensiunii simbolului. Ulterior, puteti da click pe grafic pentru a se arata punctele
DRAG si redimensionati-| manual.

]
Puteti seta si dimensiunea implicita n dialogul Preferinte sub tabulatorul
Text/Grafice.

=
Inserarea acestor grafice “libere” este descrisa la p29.

|

21



Manual Comunicare: SymWriter

A3.5 Alinierea paragrafului, spatierea intre cuvinte si linii

Puteti alege sa schimbati spatierea orizontala dintre cuvinte sau simboluri. Puteti schimba chiar
spatierea dintre linii i puteti adauga spatiu suplimentar intre paragrafe. Aceste spatii suplimentare
sunt numite directive. in timp ce realizati schimbérile in acest cadran de dialog, veti putea vedea
imediat efectele acestor schimbari. Dati click pe meniul Text si selectati paragraf...

Puteti folosi setarile
in jumatatea de sus a
acestui cadran pentru
functii descrise in alta
parte.

Folositi aceasta pentru a
decide daca schimbarile
se aplica pentru intregul
document sau doar

pentru paragraful actual.

888 Setdri Paragraf

Texk I Tabulataori I Grafice I

— Aliniere

= =

— Indent

on |

Mai pukin

— Principal

ANN

Spatiere intre cuvinke sau simboluri

Dati click pe acest buton
daca vreti ca aceste
setari pentru o folosinta
viitoare a programului.

=

Se aplica la: IParagraFuI Prezent VI

Extra spatju intre paragrafe

//

Se salveazd aceste valori principale ca implicit

Folositi aceasta
pentru a schimba
spatierea orizontala
dintre cuvinte si

/] simboluri,

Folositi aceasta pentru

— a schimba spatierea

“\l verticala dintre linii.

\I Folositi aceasta pentru
a schimba spatierea
suplimentara dintre

paragrafe.
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A3.6 Tabulatoarele

Exista un mod foarte simplu de a seta tabulatoarele. Este posibila schimbarea numarului egal
setarilor de tabulator de la o margine la alta a ecranului. Mergeti la meniul Text si apoi selectati
Paragraf. Acesta va face posibila aparitia dialogului. Selectati de sus Tabulatoarele.

B8 Setdri Paragraf |
Text Tabulataori ] Grafice ]
Dati click pe aceste Mumnar de tabulatori de coloane de-a lungul pagini

butoane pentru a >ﬂ 1 T N

seta numarul de
tabulatoare de la
0 margine la alta a
ecranului.

Se aplica la: |Paragraful Prezent «

Alegeti orice setare

N Sk salveazd aceastd setare ca implicit - dorita pentru a o
Dati click pe acest S~ ,
’ / aplica la paragraful

buton pentru a salva
R actual sau la
setarea in vederea N
e intregul document.
unei utilizari viitoare
a programului.

/ |

A3.7 Puncte

Pentru a aplica Puncte la orice paragraf (sau un set de paragrafe evidentiate), dati
click simplu pictogramei pentru Puncte pentru a conecta si a deconecta Puncte.

A3.8 Indente

Dati click pentru N
a mari Indentul |l y o Dati click pentru

(Alineatul) T — — \l a reduce Indentul

paragrafului. paragrafului.
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A3.9 Alinierea

Textele din paragrafe pot fi aliniate la stdnga, la centru sau la dreapta
— — — folosind pictogramele standard.

A3.10 Pozitia textului

Puteti alege fie ca textul sa fie deasupra simbolurilor, fie sub ele. Aceasta se poate seta pe baza
unui paragraf. Dati click in paragraf (sau evidentiati paragrafele) pe care doriti sa le schimbati.
Pentru a aseza textul deasupra simbolurilor, alegeti meniul Text si selectati Text deasupra
simbolurilor. Daca textul este deja deasupra simbolurilor, atunci, din meniul Text selectati Text sub
simboluri.

Text Simboluri  Worbire Fereastrd  Instrumente  Ajukor
Text pe pictograma de sus. 4+  Fort...
EEEE =P Paragraf...

Calour,,,

b Verificare ortografie. ., F7
e Yerificare ortografie pe masurd ce se tasteazd

¥ Editare dictionar...
F

“| Editare sugestii de ortografie., .

2asupra simbolurilor

Aratati partile de vorbire 3

Exista o pictograma a barei de instrumente pe care o puteti adauga la barele voastre de
instrumente daca doriti sa folositi aceasta proprietate cu regularitate.
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A3.11 Culoarea Textului

Puteti schimba culoarea textului pentru orice text evidentiat. Puteti aduce culoarea cadranului
pentru dialog din butonul pentru culoare sau selectati Culoare din meniul Text... Dialogul va aparea
doar in cazul in care cursorul este vreun text.

o > Dati click OK

ok = pentru a schimba

Culoare bexk .
culoarea textului

Dati click pe orice Revocare | evidentiat.

buton pentru IiID =l I

culoare pentru a
P " Ta=

alege culoarea

textului. IO
] -
]
//
Dati click aici pentru a va defini culoarea. w_ Pictograma pentru
I culoare de font
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A3.12 Linia colorata a simbolurilor

Puteti schimba linia colorata a simbolurilor. Aceasta este mult mai folositoare cu simbolurile
monocrome pentru a colabora cu reducerea vizibilitatii.

Din meniul Simboluri selectati Culoarea liniei...

altfel, nu veti avea la ce sa aplicati schimbarile.

Dialogul va aparea doar daca aveti cursorul vizibil,

< )

L —

Culoare pentrui linia simbaolului s

Dati click pe orice
buton de culoare
pentru a alege linia
colorata.

Revocare |

[ iy i

E——ral

ENL O

IIZI7J
/

Dati click OK
pentru a schimba
linia colorata a
simbolului actual
sau a celor
evidentiate.

/

Dati click aici pentru a va defini culoarea.

Va veti dori poate sa schimbati culoarea hértiei pentru a da un contrast bun cu linia colorata a
simbolului. Aceasta este folositoare, in special, pentru a amplifica accesul cititorilor cu dificultati de

vedere.

Culoarea hartiei poate fi setata din Organizare Pagina de sub meniul Fisier (vezi capitolul A6.4
Montarea paginii, margini si culoarea hartiei p34)

RV B o2 W

citi asta

usor.
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A4. Scrierea in text

A4.1 Scriere in text

Pentru a scrie in text fé[é simboluri, apasati tasta F10 inainte de a incepe sa
I .|| scrieti in acel paragraf. In mod alternativ, daca butonul text/simbol este pe o
— bara de instrumente, atunci il puteti folosi pe acesta.

Acum tastati si veti vedea ca nu este nici un simbol in paragraf. De asemenea, nu vor fi nici spatii
pentru simboluri. (Oricum puteti schimba Thapoi simbolurile pentru orice cuvant — Vezi capitolul
A4.3 Imbinarea simbolului si a scrierii de text).

A4.2 intelegerea sensului — selectorul de simbol

Studentii care nu au nevoie de intregul ajutor de simbol pot beneficia de intelegerea sensului
cuvintelor ilustrate chiar daca ele sunt albe sau, mai tarziu, dand click intr-un cuvant.

Tastati intr-un document gol ,Voltaj este
~impingerea” electrica ce incearca sa trimita
curentul in jurul circuitului”

Dati click pe ,voltaj” si vedeti
un simbol care asigura o
reamintire a intelesului.

s
F1)

Beer e Gpokoe Bf anbobsl Mybes fommmte thior

d=z1"B F B S|zl

s |G =|em =

/ Y p—

Voltaj este “impingerea” electricd ce incearcd sd

[=]fa]

trimitd curentul in jurul circuitului. =

Dati click pe ,curent” si vedeti
un simbol care asigura o
reamintire a intelesului.

(i eyt - [Dscumest lara bt 31 1Bz
[ o / =lax]
S dI|H e/ A=-1" B JF U 8§ t=l=l=||5 ==
L BE B OO - PEEEl e = R | T s N =
| e |
Voltaj este “imphgerea” electricd ce incearcd sd B E

trimitd curenfrul in jurul circuitului. —
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A4.3 imbinarea simbolului si a scrierii de text

Cateodata doriti sa scrieti un text mare si apoi sa conectati cateva taste pentru simboluri. Scrieti-va
propozitia in procedeul-text. Agezati cursorul pe cuvintele la care vreti simboluri gi ori apasati tasta
F10, ori selectati simbolul din selectorul de simbol.

Scrieti doar textul, insa dati
click pe un cuvant pentru a
vedea intelesul.

Simbolizati un

a . P )22 e Sl e
cuvant individual 7 O] = e % = 1=
prin darea click s 4ot

. vy v IEEY
pe optiunea doritd Mt (=] &
n A|egétoru| de 1 Suntem tfoti aici Tmpreund. Fi
Simbol. g o R
A & Bl

T i Mama si cu mine am mers la zoo.
ncepeti cu

text, apoi apasati
tasta F10 pentru
a continua cu
simboluri.

i) ,-E.J\T TI

La zoo erau lei si pinguini. |

incepe’gi cu simboluri, apoi apasati tasta
F10 pentru a continua doar cu text. In
cazul in care continuati sa tastati in text,
urmatoarea linie nu va lasa spatiu pentru
simboluri.

A4.4 insemnarea verbelor si substantivelor

Exista posibilitatea de a colora textul pentru fiecare substantive in albastru si fiecare verb in
rogu. Aceasta functioneaza pe un paragraf din baza paragrafului. Din meniul Text, selectati Arata
partile vorbirii. Veti putea atunci sa alegeti sa insemnati Substantivele gi Verbele sau sa Retrageti
insemnarile pentru setarea culorii negre a intregului text.

De asemenea, puteti pune aceste actiuni intr-o grila de celula. Modul in care se adauga
actiunile este descris in capitolul BS. Folosirea actiunilor p77. Aceste actiuni sunt listate sub titlul
Insemnarile partilor de vorbire din cadranul de dialog pentru Editarea actiunilor celulei.
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A5. Asezarea in imagini

A5.1 Adaugarea imaginilor — centralizatorul de grafice

Centralizatorul de grafice va permite sa BROWSE prin orice imagini de pe discul vostru magnetic
fix pentru stocarea informatiilor sau din alte cateva retele de retea.

Folositi acest tabulator pentru a va
arata centralizatorul de grafice.

Simbaluri Grafice I

Dati click aici pentru a
ridica un director.

=

E@g‘. — Nota:
acas’ animale Puteti schimba dimensiunea
— — — E:asu’gelor prezentate
f\ %’ (&) in panoul cu Browserul de
@ Grafice din Meniul Vizualizare
de colorat evenimente GERERAL -Di H H A H
Dsf un singur cickpe L_| e At et
un director pentru a — N P perm’anent din Preferinte, de
vedea continuturile. Zi ey @ P : o
’ = sub meniul Instrumente.
haine iskaris mancare
Y Y Y
v B M
MEDIL muzica oameni 1
LY Yy Y
ﬁ 'ﬁ':‘--!. + a
OAMENT 2 peisaje poze
[ [ "_\ . . . .
V.Y Dati click aici pentru a
=G| | sesese vedea imaginile in folderul
skeaguri subacvatic tipare |magini|e Mele_

B

Acest buton -
acceseaza Imaginile transport Acest buton acceseaza
Widgit (furnizate) si, imaginile intr-o zona in care

a toti utilizatorii au acces.
cand sunt selectate, e [

elevorfiaratate in [ o,
Imnagini widgit |

fereastra.

Imaginile Mele |

Acest buton face legatura
la imagini a pictogramelor

\_'\ si butoanelor folosite Tn

program. Este folositor

pentru grile cu celule de
comanda.

Pictograme de Aplicatiune
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Folositi centralizatorul pentru a naviga spre o imagine pe care o vreti adaugata. Mai jos, am folosit
folderul pentru fotografii si am tastat textul indicat din document.

Selectati aceasta Selectati aceasta

pictograma pentru a pictograma pentru a ﬁ
introduce o imagine inlocui un siMbol CU
detasata. o imagine. Vezi p13.

e U89

There Is & squirrel_on the tree |

Selectati imaginea pe
care o vreti adaugata
si apoi dati click pe
paragraful in care o
vreti.

Daca faceti o gregeala
alegand graficul gresit,
puteti scapa de el cu
un click pe butonul din
dreapta.

Graficul va fi depus la stanga, pe centru sau

la dreapta ecranului, depinzand de locul unde
veti da click, si textul va inconjura imaginea.
Urmatorul capitol va va arata cum sa schimbati
ce parte de text inconjoara cand imaginea este in
centru.

Puteti schimba dimensiunea imaginii $i,
deasemenea, o puteti pune cu usurinta
intr-un paragraf al ei.

Dati click pe imagine
si folositi unul dintre
punctele din cel mai
jos colt pentru a
trasa dimensiunea

pe care o doriti. Pentru a aseza veverita
intr-un paragraf propriu,
asezati cursorul in fata
- @ primei litere, de exemplu
e inaintea lui A a cuvantului
,<Acolo” si apoi apasati tasta
Enter.
Pentruaseta Puteati face asta si prin
dimensiunea implicita @ (%,é; ® *ﬁ o &ﬁ apasarea tastei Enter
a unui grafic trasat, L. B L PR, pentru a realiza un paragraf
selectati Dimensiune gol inainte de a trasa
g!mgo: din meniul imaginea in el.
imboluri.
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A5.2 Aliniere

= @ -

%

veveritd. |

In copacul Tnalt se afli o

Graficele pot fi aliniate in interiorul unui paragraf la stanga, in
centru sau la dreapta folosind pictogramele indicate.

11l

Cand graficul este centrat, puteti selecta chiar daca textul inconjoara la stdnga sau la dreapta
imaginii. Din meniul Text selectati Paragraf..., si apoi dati click pe tabulatorul Grafice.

oaa
288
s

Dati click pe
pictograma de
inconjurare a textului
pentru a produce
efectul dorit.

L —

Setdri Paragraf

Text | Tabulator

AN
_

o Tt frwelit i jural graficelor

2|

Spre stinga

Grafice I

=

Spre dreapta

~ Alinierea graficelor in paragraf

’E

Stanga

J

=

Dreapta

Centru

M-

erau

+f]"

s pinguini. |

s Bl
e
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A5.3 Gasirea simbolurilor

Veti dori sa gasiti un simbol pentru a-l folosi intr-un document, poate ori sa inlocuiti alt simbol, ori
sa asezati ca o imagine separata intr-un paragraf.

Dati click pe partea dreapta a tabulatorului Simbol pentru a aduce in faté Selectorul de Simbol. In
jos veti vedea:

1. Tastati aici textul
pentru simbol.

V4

Gasire Simbol | I /

pa

A

2. Apoi dati click pe
Gasiti Simbol.

Acesta este un procedeu de folos pentru a cauta cele mai bune idei de simboluri disponibile astfel
incat sa gasiti unul care ar putea fi potrivit pentru un cuvéant particular.

Ab5.4 Pastrarea propriilor imagini

Imaginile personale vor fi probabil pastrate in subfolderul Imaginile Mele din Documentele Mele.
Pe centralizatorul de grafic exista un buton — Imaginile Mele — ce este setat automat sa parcurga la
aceasta locatie.

Veti dori, poate, sa va impartiti imaginile si cu alti profesori. In acest caz, dupa cum veti vedea
doar imagini, Imaginile Mele nu va face asta cu LOG-ON propriului calculator. Imaginile impartite
ar trebui sa fie plasate intr-o zona in care pot fi vazute si impartite de toti utilizatorii aparatului.

O asemenea locatie este in interiorul Toti Utilizatorii din Documente si Setari. Din absents,
SYMWRITER va folosi: C:/Documente si Setari/Toti Utilizatorii/Documente/Imagini Comune.

Daca veti dori sa schimbati locatia uneia din aceste zone, atunci veti putea face asta dupa cum
este descris in caitolul C1. Pornire Preferinte.

Potrivit ar fi ca oricare asemenea schimbare va trebui discutata cu administratorul vostru de
internet sau tehnician IT.
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AG. Aspectele ecranului

A6.1 Prezentarea paginii

Sunt trei modalitati de expunere a paginilor intr-un document.

Vizualizare alineat
pagina. Arata paginile
vertical una sub alta cu o
diviziune clara intre ele.

|'u'i2ua|izare Text  Simbaoluri Vorbire  Fereastrd  Inskrumente  Ajukor

Aspect de pagina || wizualizare frmpdrtire paging
Paging navigare K

1] Mizualizare Prinkare

Panoramare ETR N
| Yizualizare Continud

Vizualizare Imprimare.
Arata cate o pagina
pe rand. Paginile pot

fi ,intoarse” inainte si
inapoi.

"# Configurare Interfatd. ..

|— Selector de simbal
|— Browser de grafic

Vizualizare continua.
Dimeniuni de marimea unaghiei mari Documentul este sub
forma unui document
mare fara spatii libere.

Alegeti expunerea care se
potrivegte in ceea ce veti dori
sa realizati.

A6.2 Panoramare

Yizualizare Text Simboluri  Morbire  Fereastrd  Instrumente  Ajukor .
- Alegeti nivelul de

Aspect de paging B - conc MS jl 12 panoramare potrivit.
Paging navigare b " | Potrivirea latimii asigura
| | metnanteddenti | 1 ettt | w pwgr ’ .
ca latimea documentului
umple spatiul disponibil.

| Bam - 150%: I3k ivi iului
"# Corfigurare Interfats... el — Potr|IV|rea §pa’;luIU| f&.]C.(.e
ca dimensiunea paginii

F -1 Potrivirea l3kimii asigura . _ pd
Sa se potrlveasca n

|_ Seleckor de simbal 75%, |kime intregime.
|_ Broweser de grafic 50%: |3kime

Panoramare 200%: 1akjrne

Il seincadreazd in spatiu

Dirneniuni de marimea unghiei mari
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A6.3 Navigarea pe pagina

Se opereaza doar in Vizualizare Imprimare.

Vizualizare Text Simboluri  Morbire Fereastrd  Instrumenke  Ajukor

Aspect de paging

Panoramare

F

nir

F

= ] -
"# Corfigurare Interfat3. ..

|_ Selector de simbal
|_ Browser de grafic

_,,I

Sans M5

Prima pagina

Ulkima pagina

~ll12

l-~ Pagina anterioard

—| Pagina urmaknare % Aceste puncte pot fi plasate
3 si pe barele de instrumente.

|:"l'| Se merge la pagina. ..

Folositi aceste puncte
pentru a naviga paginile.

A6.4 Montarea paginii, margin

si culoarea hartiei

Puteti seta forma hartiei astfel incat sa se potriveasca cu tipul hartiei pe care-| folositi i cu cea
mai buna orientare ce se potrivegte aspectului ecranului vostru. Din meniul Figier alegeti Setare

Pagina...

Alegeti-va forma si

dimensiunea hartiei.

x

Setati marginile hartiei, (in
mm daca folositi hartie A4
pentru imprimare).

—Dimensiune Pagina

1§ |.°.5,.°.4,.°.3 etc v

—Mar inem

Alegeti orientarea.

—

—Crientar

L% Partret

" Peisaj

Setati culoarea de
fundal.

—Culoare hartie

Aati click pentru a schimba culoarea hartiei |:| |

Puteti seta implicitele de la meniul Unelte/Preferinte.

(o]9 I Revocars |
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A7. Salvarea si deschiderea documentelor

Distinctia intre documente si medii este descrisa in p47. . In acest capitol ne concentram doar
asupra suprafetei de scris a documentului. Pictogramele obignuite sunt disponibile in meniul Figier
si pe barele de instrumente pentru Deschidere..., Salvare si Salvare ca.

Documentele sunt salvate in zona Documentele Mele pentru utilizatorul logat in - E
prezent. EI;"

A7.1 Salvarea automata

Puteti alege sa va salvati automat documentul sau mediul in mod periodic. Daca va aflati in
procedeul de scriere, atunci salvarea automata va salva documentul. Daca va aflati in procedeul
de proiectare, atunci mediul va fi salvat.

Daca e ceva gresit cu calculatorul sau munca voastra, atunci cand veti rula programul veti fi
intrebati daca veti dori sa incarcati ultima versiune salvata.

Daca spuneti ,nu”, in cazul acesta ultima versiune salvata este stearsa imediat.
Daca spuneti ,da”, atunci ultima versiune salvata este incarcata si apoi stearsa. Ar trebui apoi sa
mergeti la Salvare ca... si sa va salvati din nou munca alegandu-i un nume.

Salvarea automata este un mod de acoperire si nu ar trebui sa va impiedice in a va salva cu
regularitate munca sub propriul ei nume.

Veti putea seta timpurile dintre asemenea salvari. Salvarea mediilor sau documentelor complexe
cu figiere grafice mari va lua ceva timp si de aceea va este recomandat sa nu faceti asta frecvent.
Timpul va fi setat din meniul Instrumente, apoi selectati Preferinte si dati click pe tabulatorul
Sistem.
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A8. Imprimarea si Exportare

A8.1 Imprimarea

Daca aveti un document continuu si vreti sa vedeti alineate pe pagina, atunci schimbati cu
Vizualizare Alineat Pagina sau cu Vizualizare Imprimare cum este descris in capitolul A6.1
Prezentarea paginii p34.

Pentru a imprima, ar trebui sa mergeti la meniul Figier si sa selectati Imprimare... sau
selectati pictograma pentru imprimare din bara de instrumente.

Daca pagina v-a fost setata ca fiind de tip portret, imprimanta va fi setata automat sa

imprime astfel, in mod similar va fi setata si daca hartia este peisaj. Daca setati in mod voit ca

forma imprimantei sa fie diferita fatd de documentul vostru, programul va proportiona gi centra
documentul pentru a se realiza cea mai buna potrivire.

A8.2 Exportarea imaginilor la alte documente

Este posibil sa exportati o imagine din Symwriter prin planseta de cadruri din Windows, pentru
a trece in alte aplicatii. Asigurati-va ca cealalta aplicatie este deschisa Tnainte de a deschide
urmatoarele:

Evidentiati textul din sectiunea pe care vreti sa o exportati si apasati Ctrl+Alt+C. Aceasta va plasa
sectiunea evidentiata pe planseta ca un grafic.

Pentru a include o poza la selectia voastra, trageti de-a lungul textul evidentiat si apoi apasati
CTRL+Shift si dati click pe imagine pentru a-l include in selectie. Acum apasati Ctrl+Alt+C.

| % %> ¢ & 10

WAceasta planta de numeste pasarea paradisului.

- 8

WAratda ca o pasare.

Puteti folosi functia de Lipire, sau apasa Crtl+V in noua aplicatie pentru a plasa graficul
simbolurilor.

Nota: Unii utilizatori de instrumente alternative de input s-ar putea sa nu aiba acces la Crtl+Alt+C,
si pot folosi ca alternativa Crtl+Alt+Shift.



Manual Comunicare: SymWriter

A9. Vorbire

A9.1 Vorbirea la comanda

Dati click aici pentru a auzi Daca ratati ascultarea oricarei

propozitia vorbitd curent. 73@"’_ ”:1}}],< vorbiri, dati click aici pentru a fi
Dati click din nou pentru a L \ repetata.

auzi propozitia urmatoare si
tot asa..=

A9.2 Vorbirea automata

Puteti avea reactie vorbita in timpul scrierii. Folositi meniul Vorbire pentru a alege ce ati solicitat.

|5.-'|:|rl:|ire Fereastra Inskrumente

| €1 Worbeste F&
Selectati aceasta -4 Repetd Yorbirea Dati click aici pentru
pentru a auzi fiecare ~  a auzi fiecare cuvant
litera vorbita dupa ce S5 vorbeste dupd Literd vorbit dupa ce este
este tastata. e /‘/ tastat.

E Worbeste dupd Cuwant

o 3 iki . -
= Vorbeste dupa Propozitie ~— Dati click aici pentru a

auzi fiecare propozitie
vorbita dupa ce este

In meniul indicat doar
0 singura gp’giune este viorhire onfoff
selectata. Insa puteti

/|

selecta impreuna tastata.
. : . Alege vocea. ..

oricare dintre aceste trei

optiuni. Setare Vitezd Voce, ..
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A9.3 Tip voce

In Windows se afla doua tipuri de voce din care sa alegeti intitulate Sapi4 si Sapi5.

Symwriter cuprinde toate tipurile de voce valabile intr-un singur meniu, de aceea nu aveti nevoie

sa va faceti griji legat de tipurile diferite.

Daca aveti o voce romaneasca instalata pe computerul vostru, veti putea sa o vedeti in lista de

voci a programului.

A9.4 Setarea vocilor

Vorbire Fereastrd  Instrumente

| <l Vorbeste F&

%5 Repetd Yorbirea

| 5 vorbeste dupd Likerd

E Worbeske dupd Cuwvant
= vorbeste dupa Propozitie

Selectati aceasta pentru

Selectati aceasta pentru a
avea in calculatorul vostru o

. ¢ ® ) . Yorbire onfoff L4 / e .. .
a va permite sa schimbati lista de voci si alegeti-o pe
viteza vocii. Alege vacea. ., ——— cea dorité.l
] Setare Yitezd Yoce, .
rp—— x| 353 Alegere voce pentru vorbire |
LI Scanaoft Samantha_FuI|£1M2

Alegere woce: IScanSoF*mantha_Full_l 1kHz

Witeza Voo

1
Testare |
Lent F.apid

Folositi cursorul pentru a schimba viteza. |

Salvare |

Scansaoft Tom_Full_1 1kHz

[~
Mike in Skadium -
Mike in Space
Jane
Jennifer
Jane
Scanooft Samantha Full 11kHz
Microsoft Sam
Scan3oft Sebastien_Full_1 1kHz
ScanSaoft Virginie_Full_11kHz v
—
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A10. Ortografia

A10.1 insemnarea greselilor

Puteti alege fie sa vi se indice greselile de ortografie, fie nu. Doar mergeti la meniul Text si dati
click pe Verificare Ortografie. Cand se bifeaza acest meniu, punctele gresite vor fi aratate de un
dreptunghi roz din spatele cuvantului gresit.

A10.2 Folosirea verificatorului simplu

Pentru a vedea sugestiile date in cazul unei greseli de ortografie, dati click cu butonul din dreapta
a mouse-ului pe cuvant. Dupa o scurta pauza veti vedea o lista de cuvinte sugerate ilustrate de
simboluri acolo unde este posibil.

oricor

9 oricum

Selectati cuvantul #f oFicum
corect din lista.
:}( orice

orice

) . Dati click aici daca veti
f SHERS dori ca programul s& nu
insemneze acest cuvant ca

Tobts scesk E'-%/I fiind o greseala.
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A10.3 Folosirea verificatorului total

Un verificator de ortografie mult mai interactiv este asigurat studentilor ce folosesc programul.

Selectati Verificarea Ortografiei din meniul Text sau puteti da click pe pictograma pentru ortografie

daca este prezenta pe bara de instrumente setata pe care o folositi.

.J.‘
abc

Programul va parcurge documentul realizand urmatorul cadran.

1. Dati click pe un
cuvant pentru a
face o incercare.

Sugestii de Ortografie

Cuwént Necunoscut:

oricom

® oricum

\Z;/ oricum
:}{2 oricand
oricand
X oricare

O @ ericare

3. Dati click pentru
a vedea cuvantul
selectat Tn document.

Daca selectia nu este
cea dorita, dati click
aici pentru a repune
munca originala.

| /

%X@ oricare

|»

- . -
Cuwént pentru incercare: |

2. Dati click pentru
a auzi cuvantul
selectat.

—Incercare

3 Tneercare noul cuvant |

'<UE Ascultare propozitie %:—J
L L 1 |

— f) Tmapoi la cuvantul original
L] L}

:

4. Dati click pentru
a auzi propozitia
ce contine cuvantul
selectat.

- se merge |a urmatoarea greseala
—

Irvatd noul cusvént |

Alegere ahecedar

/|

Cand totul este in
regula, dati click aici
pentru revizuirea
greselii urmatoare.

N\

Dati click aici daca vreti

ca programul sa nu
insemneze acest cuvant ca
fiind o greseala.

Dati click aici cand
ati terminat utilizarea

verificatorului de ortografie.




Manual Comunicare: SymWriter

A10.4 Stergerea cuvintelor ,,corecte” suplimentare

Se intAmpla uneori ca un cuvant sa fie insemnat accidental ca fiind corect chiar daca nu este
si sa fie adaugat la lista cuvintelor corecte. Puteti sterge obiectele adaugate din lista cuvintelor

suplimentare. Din meniul Text selectati Editare Dictionar...

Acesta arata o lista de
intrari ce au fost adaugate
ca fiind ,corecte”.

£58 Editati dictionarul dumneavoastra par

Daca sunt multe intrari,
puteti tasta in acest
cadran pentru a va ajuta

roeciu
otopeni

— oe adauga un cuwank——

—

Adaugare |

Selectati un obiect
ce a fost adaugat din
greseala.

— 5& sterg cuvintele selectal

Skergere |

sa o gasiti pe cea dorita.
Se sare la
fnchidere

Dati click pe Stergere
pentru a indeparta
intrarea.

Dati click aici cand
ati terminat de
indepartat intrarile.

A10.5 Adaugarea sugestiilor de ortografie suplimentare

Este posibil sa vi se ofere sugestii pentru cuvinte care sunt de obicei gresite. Pentru cateva
ortografii predictibile, verificatorul ortografic nu poate realiza o sugestie considerabila. Un exemplu
. Pentru a adauga sugestii la 0 asemenea ortografie selectati din

este ,Muma” in loc de ,Mama

meniul Text — Editarea Sugestiilor de Ortografie...

Tastati cuvantul gresit.

pentru acest cuvant
separate fiind de virgula.

Dati click aici cand ati
terminat.

Introduceti orice sugestii I%(p
-

busa

caet

888 Se editeazd sugestiile gramaticale

1. e introduce greseala, de ex. vreame

2 Se introduc sugestiile pentru acest cuvant. Se separd fiecare gresesls cu o
witguld, De ex, vreame, vreme

|d|nte

e butonul ad3ugare pentru a adsuga la list3

Addugare |

eroare

sugestii posibile

derte
gord
greautate

mumte

Facut

buza

caiet

dirbe

qurd, gaurd
greutate

munte

Se sare la

Revocare

_

Acesta va va pune
sugestiile noi in lista.

Tastati aici pentru a
fi ajutati sa gasiti o
intrare.

Dati click aici pentru
a sterge o intrare.
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A11. Caracteristici mai avansate

A11.1 Lista de cuvinte

Puteti personaliza vocabularul in SYMWRITER redenumind un grafic existent folosind tasta F11
sau adaugand un grafic diferit unui cuvant. Aceste schimbari pot fi salvate la o lista de cuvinte n
vederea unei utilizari viitoare.

O lista de cuvinte este un fisier care poate lega cuvinte suplimentare la imagini pe care nu si le
poate produce simbolizatorul. Acestea sunt de obicei pentru vocabularul personalului specializat,
dar poate furniza si vocabularul pentru un topic specific.

Exista trei tipuri de liste de cuvinte:

(a) Lista de cuvinte de setare a simbolului.
O lista de cuvinte de setare a simbolului este o lista de cuvinte mare care fie este suplimentata
de o a treia parte a editorului de simbol, fie poate fi o listd de cuvinte mare pe care ati creat-o
si pe care doreati s-o utilizati in locul simbolizatorului inteligent ca acela din Comunicare: In
Print.

Lista de cuvinte de setare a simbolului nu este salvata cu documentul. Daca doriti sa impartiti
un document care utilizeaza o listd de cuvinte de setare a simbolului, atunci veti avea nevoie
sa impartiti manual acest figier - lista de cuvinte.

(b) Listele de cuvinte argumentate.
O lista de cuvinte argumentata se leaga in mod normal de un argument specific sau hotaraste
si suplimenteaza simbolizatia standard, agadar, aceste liste sunt de obicei scurte.

Listele de cuvinte argumentate sunt pastrate intr-o zona impartita si sunt disponibile oricui
foloseste acel calculator. O lista de cuvinte argumentata include in lista orice grafice ce nu
fac parte din zona Widgit si lista este salvata cu documentul care o include. Asta inseamna
ca atunci cand parcurgem documentele de la un aparat la altul, nu este necesara ingrijorarea
asupra obiectelor neobisnuite care pot fi incluse.

(c) Lista de cuvinte a utilizatorului.
Aceasta este o setare a schimbarilor listei de cuvinte personala utilizatorului logat in prezent.
Aceasta lista este Incarcata automat cand programul este deschis.
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A11.2 Cum alegem sa simbolizam?

Veti dori sa folositi de obicei simbolizarea inteligenta alaturi de alegerea oricaror liste de cuvinte
argumentate. Sau vor fi momente cand veti dori sa utilizati un tip de lista de cuvinte traditional
care nu folosegte simbolizatia inteligenta, a treia parte a listei de cuvinte, limitarea numarului de
cuvinte simbolizate sau utilizarea unui set de simboluri complet diferit.

Pentru a alege nivelul de simbolizare selectati Simbolizare din meniul Simboluri, iar apoi selectati
Folosire Simbolizare Inteligenta sau doar Folosire Liste de Cuvinte.

Puteti utiliza listele de cuvinte argumentate aditionale fie cu sau fara simbolizarea inteligenta.
Lista de cuvinte argumentata va avea prioritate peste celelalte tipuri de simbolizare.

EECTTR © s snboors eseopts
3

Liste de cuvinte Foloseste doar liske de cuvinke

Set inteligent de simboluri 3
Limbi 3

Exista mai multe informatii detaliate asupra listelor de cuvinte si cum pot fi ele editate pe site la
www.widgit.com/symwriter.
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A11.3 Incarcarea unei liste de cuvinte

Pentru a incarca o lista de cuvinte selectati meniul Simboluri, apoi Liste de Cuvinte gi Alegere Liste
de Cuvinte... Aceasta va expune toate listele de cuvinte disponibile la SYMWRITER.

Puteti alege sa incarcati Listele de Cuvinte Argumentate si/sau Listele de Cuvinte de Setare a
Simbolului.

BBE Alegere Liste de Cuvinte x|

Selectat lista de cuvinte pe care doritl 55 o folositi:

Putetl Selecta una - Liste de cuvinke dupd topicd | | Liske de cuvinke pentru Setul de Simbal -
sau mai multe liste de Bl
cuvinte din aceleacare __—7
sunt listate. Dati apoi
click OK.

Aceste liste-exemplu
nu sunt incluse cu

Mai mulke optiuni, ., programul
_OK Revocare

Veti dori poate sa deschideti mai mult de o listd deodata. Deschideti oricand cadranul de selectare
a listelor de cuvinte pentru a vedea ce liste sunt incarcate in prezent.

Daca veti dori sa utilizati alte liste de cuvinte, de exemplu din Comunicare: In Print, acele liste (cu
extensie de fisier . cwl) va trebui sa fie copiate in folderul Lista de Cuvinte de Setare a Simbolului
(APENDICELE 1 Locatia Fisierelor p85).

Vocabular restrictionat

Sunt unele cuvinte care nu sunt valabile pentru folosire generala, cum ar fi cuvintele de educatie
sexuala. Pentru a activa acest vocabular dati click pe butonul Mai Multe Optiuni din dialogul
Deschidere Lista de Cuvinte si dati click pe cutia de aratare a simbolurilor restrictionate.

2 Sunt mai multe informatii i avantaje in utilizarea listelor
de cuvinte la www.widgit.com/symwritersupport.

WWw

Daca sunteti conectati la reteaua de internet, puteti da
S click pe butonul weblink de pe lansator pentru a merge
viziati pagina web direct la acea locatie.

A 11.4 Setarea listei de cuvinte implicita

Puteti alege sa setati o lista de cuvinte implicita pentru ca aceste liste sunt deschise automat cand
este lansat programul. Aceasta se poate realiza din dialogul Sursa de Simbol de sub Preferinte.
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A11.5 Crearea unei liste de cuvinte de topica, goala

Veti dori poate sa creati o lista de cuvinte de topica goala pentru a adauga obiecte. Pentru a realiza
o noua listd de cuvinte, din meniul Simboluri selectati Liste de Cuvinte, iar apoi Listd de Cuvinte
Topica Noua. Veti obtine un cadran de dialog mica unde va veti putea tasta numele listei de
cuvinte. Dati click apoi pe Creare Lista de Cuvinte.

O lista de cuvinte creata astfel nu este incarcata automat cand este realizata.

A11.6 Salvarea schimbarilor simbolului

Orice schimbari ale simbolului sau graficele adaugate ce nu fac parte din resursele Widgit sunt
salvate cu documentul. Nu este necesar sa salvati schimbarile simbolului doar daca veti dori sa
aveti aceste cuvinte suplimentare disponibile pentru realizarea altor documente. Daca doriti, puteti
salva orice schimbari ale unui simbol sau cuvant la o lista de cuvinte in vederea unei utilizari
viitoare.

Din meniul Simboluri selectati Liste de Cuvinte si Salvare schimbari ale Listelor de Cuvinte...

Daca doriti sa creati o lista de cuvinte noua pentru intrari, tastati
numele Tn cadran, apoi dati click pe Realizare Lista de Cuvinte Noua.

Dati click pe cuvantul pe
care vreti sa-l adaugati
— imaginea este aratata
jos in dreapta.

Alegeti lista de
cuvinte la care vreti sa
adaugati noile intrari.

. . . Stergere intrare
Dati click apoi pe =

= adsugare Lista de Cuvinte Selectatd Momentan

| Alinai imgini

Adéugare pentru | =) Adsugare Toate ~
a adauga intrarile
evidentiate in coloana y

din stdnga. Sau dati
click pe Adaugare Totala
pentru a adauga lista
intrega.

Intrarea selectatd estein uz si
U poate fi stearss.

Puteti schimba doar propriile schimbari de simbol la o Lista de Cuvinte Argumentata. Nu puteti
adauga schimbari la Listele de Cuvinte de Setare a Simbolului deoarece aceste liste pot fi
mpartasite de aparate diferite.

Puteti crea o noua lista de cuvinte argumentata din dialogul Salvare Schimbari Lista de Cuvinte.
Aceasta lista este incarcata automat cu documentul actual alaturi de orice alte liste deschise deja.

Pont: Crearea unei liste de cuvinte argumentata

Cea mai simpla cale de a crea o lista de cuvinte argumentata specifica este de a o crea intr-un
document nou si apoi salvarea acestor schimbari la aceasta lista. De exemplu, pentru a crea o lista
de cuvinte argumentata cu fotografii petru toti studentii dintr-un grup, tastati-le numele in document
si adaugati fotografiile la fiecare nume. Apoi mergeti la Salvare Schimbari lista de cuvinte, creati o
lista de cuvinte noua si Adaugare Totala la aceasta lista.
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A11.7 Transferul listelor de cuvinte si a graficelor

Transferarea listelor de cuvinte si a graficelor personale de la un aparat la altul.

(a) Listele de cuvinte de Setare a Simbolului
Listele de cuvinte de Setare a Simbolului nu sunt salvate cu fisierele SYMWRITER asa ca va
trebui sa le impartiti manual cu alte aparate. Listele de cuvinte de Setare a Simbolului trebuie
sa fie plasate in directorul urmator: ,Documente si Setari/Utilizatori Totali/Data Aplicatie/Widgit/
Fisiere Comune/ Listele de cuvinte de Setare a Simbolului”. Pe Documente si Setari Windows
Vista se inlocuieste cu ,/Utilizatori’.

NB: Trebuie sa impartiti lista de cuvinte cu extensia .cfwl NOT figierul .cwl. Vezi diagrama
pentru ajutor Listele_de_ cuvinte_de_Setare_a_Simbolului.pdf din meniul pentru ajutor pentru
mai multe informatii.

(b) Listele de Cuvinte de Topica
Odata ce ati folosit cel putin un cuvant dintr-o lista de cuvinte de topica, acea lista de cuvinte
este legata de acel document si va fi salvata cu documentul.

Listele de cuvinte de topica ce au fost salvate cu documentul sunt transferate automat la noul
aparat. Daca o asemenea lista este deja e aparatul nou, cele doua liste vor fi amestecate.

Daca lista de cuvinte de topica include grafice noi ce nu fac parte din zona de lucru Widgit,
atunci aceste grafice sunt incluse ca fiind parte din lista de cuvinte. Asta inseamna ca nu va
trebui sa va ganditi la transferarea oricaror obiecte aditionale alaturi de un document (sau
mediu). Oricum, daca lista voastra de cuvinte include multe imagini mari, ca fotografiile, atunci
fisierul documentului poate fi destul de mare. Este permis, asadar, pastrarea listelor de cuvinte
de topica la continutul concentrat specific mic.

(c) Listele de cuvinte ale utilizatorilor
Oricare obiecte specifice din lista de cuvinte a utilizatorului este salvat in document, astfel,
oricare fotografii personale utilizate in acel document sunt disponibile pe un aparat nou
daca documentul este transferat. Cu toate acestea, niciun alt obiect din lista personala a
utilizatorului nu este inclus.

Lista de utilizator este proiectata special pentru utilizatorul personal. Daca doriti sa realizati
schimbari la orice simbol sau cuvant disponibile la alti utilizatori, atunci acestea ar trebui
salvate la o lista de cuvinte de topica si nu la Lista Utilizatorului.

Nota: daca trebuie sa copiati aceasta Lista a Utilizatorului la alt aparat, lista este pastrata in
Documente si Setari/[Utilizator]/Data Aplicatiei/Widgit/Figiere Comune.

NOTA: Dimensiunea fisierului grafic pentru imagini folosit in listele de cuvinte

Fotografiile atasate cuvintelor intr-un document sunt oarecum mici fizic pe hartie si, astfel, figierele
chiar nu au nevoie sa aiba rezolutie mare. In loc sa pastrati dimensiunea figierului la proportii
considerabile, o idee buna ar fi sa reduceti dimensiunea figierului a imaginilor inainte de a le lega
intr-un document sau intr-o lista de cuvinte. Puteti face asta in programul vostru software pentru
poze.

Listele de cuvinte care atribuie grafice ce fac parte din sistemul Widgit nu sunt incluse in document
si, astfel, aceste liste de cuvinte raman oarecum mici chiar daca au cat se poate numere mari de
intrari.
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B. Scrierea cu gratare

Scopul gratarelor este sa ajute studentii sa scrie prin oferirea unui continut pre-definit. Fereastra
de scris pentru Document, impreuna cu aceste gratare si alte unelte care sa ajute scrierea, se

numeste Mediu.

In concluzie, crearea gratarelor este o parte importanté in developarea intregului mediu pentru
scriere. llustratia de mai jos arata proiectanul principal cu un mediu complex. Termenii cheie sunt:

Scena
O scena este zona ecranului care poate contine
gratare, tavi, butoane si casute pentru text.

Buton
Butonul este asemenea unei celule singure care
poate fi plasat intr-o tava sau direct pe o scena.

BSMT Uikt B Swhn Wbt Nab FSEUS U

= aair
3k o 1 Iy | [[foore sae e Sez=|g FUS|t=i=[c-|=9 w0 |2 Iik|@

........ g%g [

=10 =l
Zlaix

Stilul-scris

-
A8

Nuimi  place

19 |k

sd bea

Este folosit pentru a
scrie textul in celulele
gratarului.

Stilul-cursor
% Este folosit pentru
majoritatea scopurilor,
de exemplu pentru a modifica
marimi, pentru a face conexiuni, a
schimba aparitia si pentru mutare.
Transferul intre cursor si scris se
face prin apasarea tastei F2.

Tmi place

Tava

Gratar

Un gratar este o zona
regulata de celule.
Celulele pot fi fuzionate
intr-un gratar pentru a-l

O tava este o zona libera
unde graficele gi casutele de
text pot fi pozitionate in mod
liber. O tava poate avea, de
asemenea, ca fond un grafic.

face semi-regulat.

Celula

O celula este o singura unitate intr-un
gratar. De obicei, o celula are o granita
si poate contine text si simboluri.

Graficul de Comanda

Acesta este un grafic fara a avea un cuvant atasat,
dar care poate fi trimis documentului cu un text pre-
definit atagat sau ca un grafic simplu pentru ilustratie.

Sectiunea B1 contine exemple de medii care sa va ofere o suita a gamei de posibilitati.
Sectiunea B2 se ocupa cu Cum sa pornim, creare si editare de medii.
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B1. Exemple despre ce poti face

Aceasta sectiune arata nigte exemple complete care sa ajute prezentarea unei perspective

a tipurilor de mediu gi a gratarelor pe care le contin. De asemenea, pe CD-ul nostru veti gasi
instructiuni de genul pas-cu-pas pentru a crea cateva exemple bazate n jurul subiectului vacanta.
Urmatoarele exemple vor descrie cum asemenea activitati sunt create.

B1.1 Figiere de exemple
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Enter Activitati

Distractie

i

Scrierea cu simboluri in gratarul simplu

Un gratar singur ofera un vocabular de baza

pentru a scrie despre un subiect simplu. Continutul
fiecarei celule principale este trimis documentului in
momentul in care este selectat. In acest gratar sunt
doua celule care au actiuni in locul vocabularului.
Celula Sterge va sterge cuvantul anterior, iar celula
de Intoarce trimite un paragraf inapoi.

O serie continua de gratare

Acest mediu este destinat pentru scrisul structurat.
Are un numar de gratare care sunt legate continuu,
prin folosirea celulei ‘Urmator’.

Gratarele corelate cu un meniu

Aceasta activitate are un meniu al gratarului cu trei
celule care se leaga de gratare secundare pentru a
oferi un vocabular mai bogat. Gratarele secundare
in acest mediu au in parte cate o celula care face
legatura cu meniul.
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Gratarele de text

Acest mediu este destinat stimularii scrierii creative.
Are un set de 3 gratare cu cate un meniu separat.
Doua din gratare au cuvinte iar al treilea are un
numar de imagini care pot fi usor adaugate pentru a
ilustra scrisul.

Viu sau nu.

Aceasta este o activitate de sortare cu doua pagini.
In prima celula a fiecarei grile titlul este trimis spre
centrul paginii, urmat de un nou paragraf si este
aliniat la stanga.

Fiecare grafic setat la document este urmat de un
caracter de Tabulare, pentru a separa cuvintele
in mod ordonat. Exista un Sablon pentru aceasta
activitate care va permite sa faceti unul similar din
vocabularul vostru propriu.

Maini si picioare

Acest mediu secventional are o celula care adauga
un punct si daca vorbirea este valabila, va vorbi
propozitia si va incepe un nou paragraf. Acesta
permite studentului sa incerce din nou daca este

o greseala. Celula cu sageata muta la propozitia
urmatoare.

Urmatoarea sectiune descrie felul in care gratarele si mediile sunt create.
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B2. Crearea unui gratar

Urmatoarele patru sectiuni sunt o serie de ghiduri de inceput care va vor prezenta trasaturile
esentiale in crearea mediilor. Mai multe detalii si mai multe trasaturi avansate pot fi gasite in
paginile de referinta R1 pana la R6 care pot fi gasite ca documente PDF sub meniul de ajutor din
Symwriter.

B2.1 Crearea unui singur gratar pentru scriere

Gratarele singure pot fi folosite pentru a scrie propozittii foarte scurte pe o topicd anume. Tn
urmatorul exemplu vom crea un mediu cu un singur gratar pentru a scrie propozitii despre lucruri
pe care ai vrea sa le faci in vacanta. Vezi p48

Acest mediu include: ZHE Sno LT EER AN N S (A B
. . . W=+ X T G2
. Un_smgur grgtar cu t_o_t_ continutul inclus pentru b 8 e e - =
scrierea unei propozitii. B de B+ A :

* O celula “si” care sa lege cuvintele in propozitie.
* O celula de actiunea “sterge” pentru a sterge ultimul

cuvant.
* O celula de actiunea “Intoarce” pentru a incepe o X = #
noua linie pentru o noua propozitie. = INE B f_ *‘;.i :
. N T T U e
1. 1. Inceputul cu Proiectantul Mediului o oy fa e ~

Cand incepeti folosirea programului SymWriter, veti vedea lansarea programului. Lansarea este un
mod rapid si simplu de a naviga intre diferitele optiuni din SymWriter.

Pentru a va intoarce Tn orice moment la lansare, dati click pe butonul de lansare din
meniul principal sau selectati Intoarce pentru lansare din meniul File.

1]

In lansare, dati click pe butonul de Proiectare Mediu. Acesta va porni programul cu
uneltele necesare pentru a crea mediile.

2. Alegerea unei scheme

Dupa ce ati dat click pe butonul de Proiectare Mediu, vi se va afisa dialogul cu Proiectarea de

Mediu. Aici puteti Tncarca un mediu existent, crea unul nou dintr-un

fisier sau alege o scend/e necesara pentru un nou mediu. =
stadi | Panouri Laterale |

O scena este o zona a ecranului unde poti pune gratare pentru a fi

folosite de studenti. n acest exemplu, vom crea a scena simpl& in

josul ecranului. Pentru a crea scena, dati click pe scena de jos din

dialogul Proiectare Mediu. Scena isi va schimba culoarea pentru a

arata ca a fost selectata.

Alegeti stadile si panourile pentru noul wostru
mediu, sau incarcati un mediu existent Folosind

Dati click pe butonul Continu& pentru a inchide dialogul Proiectare ool il

. . A . . Medii Recente |w
Mediu si incepeti a lucra la noul mediu. _—U
s Creati dintr-un template |

Conkinuati |
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Ar trebui sa vedeti acum un fond alb cu o singura scena de culoare albastru-inchis aflata in josul
ecranului.

SFAT: T aE
Poti modifica marimea scenei prin
tragerea/tararea barei care separa scena Document
de document.

Scena
3. Adaugarea unui gratar

5 | Dati click pe butonul Nou Gratar din meniul de unelte pentru a crea un nou gratar.

Selecteaza 5 coloane si 3 randuri. in optiunea Marime Celule, aveti grja ca Simboluri si text sa fie
selectate. Dati click pe butonul Creaza.

. T &l
:Wlu:-t-e mvui:
e EREEE
;.  HEEER
aEENn
bt vt [ e

Cand dati click pe Creaza, dialogul Creaza Gratar va dispare si o mica fereastra de prezentare a
noului gratar va fi atasata varfului cursorului. A 2 P

Mutati cursorul peste scena si dati click o data pentru a maams
‘suprapune’ gratarul pe scena. Se va extinde vertical automat
pentru a umple tot spatiul valabil.

Folositi manerele albastre din jurul marginii gratarului pentru
a adapta marimea lui ca sa se incadreze in scena. Daca nu
puteti vedea ménerele albastre, dati click o data oriunde pe
gratar pentru a-l selecta.

4. Unire celule

Pentru prima parte a propozitiei vom avea nevoie de o celula mai mare. Putem crea una prin
unirea a doua celule mai mici deja existente.

Selectati primele doua celule de pe primul rand al gratarului e e
cand dati click intr-una din celule si tararea in cealalta. in -—
mod alternativ, apasati tasta ‘Ctrl’ in timp ce dati click in
cealalta celula.

Cu aceste celule scoase in evidenta, dati click pe

butonul Unire celule din meniul de unelte. _

s = oy = = o
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5. Scrierea in celule

Pentru a scrie intr-o celula va trebui sa treceti la stilul text. Folositi butoanele de pe

‘ I |—E% Sunteti in acest moment in stilul cursor, unde puteti manipula gratare si obiecte.
meniul de unelte sau apasati F2 pentru a jongla intre cele doua stiluri.

Completati gratarul cu textul urmator. Simbolurile vor apare deasupra textului in timp ce scrieti.
Cand ati terminat de scris intr-o celuld, apasati tasta ‘space’ inainte de a va muta la urmatoarea
celula.

Aceasta va spune programului ca ati terminat de scris ultimul cuvant in celula ca sa poata atribui
cuvantului un simbol.

OB 2 | A ¢+

[n vacantd i ploce sa inat bronzez 50

Tale 8 = | & | 2

merg la plaja wvizitez la tard fac drumetie fac cumparatur Sterge

Lroar|A sl @ Fel | ©

mery  mo emewrsie § omerg lo orag vizitez un  muzeu vad  onimale Enter

Ati putea dori sa inchideti simbolurile pentru unele din cuvintele mai scurte prin apasarea tastei F9.
6. Salvarea Mediului

Dati click pe butonul Salveaza Mediu din meniul de unelte sau selectati Salveaza Mediu
din meniul Fisier.

Cand salvati pentru prima data mediul, puteti decide daca = 2
mediul salvat ar trebui sa afiseze panourile de alegerea 2202 2BE
simbolului si browser-ul de grafice.

Pentru acest mediu, ar fi mai folositor sa ascundeti panourile

laterale. Deselectati casutele aflate sub icoanele pentru e

aceste panouri in casuta de dialog Salveaza Mediul. =
Introduceti un nume de figier pentru mediu (“ Vacanta mea T

17) si dati click Salveaza.

SFAT:
Este o idee buna sa va salvati munca in mod regulat. Salvati munca sub un nume diferit daca doriti
sa va puteti intoarce mai tarziu la o versiune specifica a mediului vostru.

7. Adaugarea actiunii “Stergere”

Acum ca avem continutul gratrului nostru, in loc, este timpul sa adaugam actiuni. Actiunile pot fi
adaugata la celule pentru a controla documentul, mediul sau chiar programul.

Veti avea nevoie sa folositi tasta F2 sau pictomgrama de bara de instrumente pentru a va intoarce
la formatul sageata.

Schimbarea inapoi la modul sageata va schimba aparenta gratarului. La fel ca punctele de tarare
pentru redimensionarea gratarului, veti observa ca fiecare dintre celule va contine trei pictograme
mice.
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llustrarea arata celula “Stergere” din ultima coloana a gratarului nostru.

| Trimite continutul celulei
Arata ca continutul celulei va fi trimis la document
cand celula este selectata.

Actiuni Celula
Arata ca celula are actiuni.

®}

rimale

Legatura
Cand aceasta pictograma este ingrosata arata o

legatura cu alta grila.

Dati click pe iconograma Actiuni Celula din celula “Stergere”. Va apare casuta de dialog actiuni

Editare Celule.
Trimiterea continutului celulei este o actiune speciala care este

=l

e = adaugata la fiecare celuld prin implicit. Nu dorim s trimitem
oy 4l textul “Stergere” la documente, si de aceea vom indeparta
o aceasta actiune din lista curenta a actiunilor celulei.
i Selectati Trimitere continut celule Tn lista de actiuni

[E Lista Prezenta si dati click pe butonul Indepartare din
partea dreapta a listei de actiuni Celula Prezenta.
M 1 e |

Selectati Stergere ultimul cuvant din lista Noi Actiuni si dati click pe butonul Adaugare. Stergere
ultimul cuvant ar trebui sa fie acum in lista actiuni Celula Curenta.

£ e ortherne celulel i =]
Wicturis cubiei da fatl
— T —Y
[ Sebong ceogeld &
A Wik i b
ik ckowcr x|
™ Wirshs un tsh
S briraba L grafic
g
| stwrgurm e oavik
Shergurs carsctr
Verbayts propartis
v i b ackir... g =
o Bavccars

Dati click pe butonul OK pentru a parasi dialogul. Veti observa ca pictogramele din celula s-au
schimbat.

Enter

Pictograma Celula Trimitere Continut nu mai este aici deoarece nu trimitem continutul celulei. Un
mic punct a aparut pe pictograma de actiuni a Celulei; acesta are scopul de a indica ca exista
actiuni destinate acelei celule.

8. Adaugarea actiunii de ‘Intoarcere’

Dati click pe pictograma Actiuni Celula in celula de ‘Intoarecere’ pentru a aduce sus dialogul de
actiuni pentru acea celula.

Ca ti Tnainte, indepartati Continutul Trimitere Celula din lista de actiuni
Celula Curenta.
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9. Colorarea celulelor selectate

Acordarea de actiuni celulelor cu o culoare de fond diferita faté de a celulelor de scriere ajuta
utilizatorii sa le diferentieze.

Dati click pe celula de “Stergere” pentru a o selecta. Dati click-dreapta pentru a vedea alegerile de
meniu pentru celula selectata.

Selectati aparenta Editare grilaj. ...

Va apare dialogul Editare Grila. = —1

Bt apact g

|
Adegda roul gril an
Ackes gilia nouk bl s Lt T ED 2| ;I ]
Ui berials [ =
il BRI DenTu ek SRt Parpre e 2 E
Edwa Tt e g i | —
Edbara scarar sudboria de surat pantru cebuls sslsctatl ... . —
Enter B 55 s posstuilh S Sa fci Schirbiets | Revcare

Daca ati ales o celula, doar celula(le) selectata va fi evidentiata. Daca nu ati selectat celule
specifice, inteaga grila va fi evidentiata pentru editare.

Dati click pe culoarea de casuta din dreapta butonului de Fundal si alegeti o noua culoare de fundal
pentru celula “Stergere”.

Dati click pe celula ‘Intoarcere’ pentru o culoare diferita de fundal.

10. Salvarea mediului din nou

Selectati Salvare Medii ca... din Meniul Fisier. Introduceti un nume pentru mediu (de ex. ‘Vacanta
Mea 2’) si dati click Salvare.

Un simplu mediu ca acesta nu are nevoie de un panou lateral cu alegatorul de simbol si browseul
de grafic. Cand ati salvat prima data mediul vi s-a oferit ocazia sa aratati sau sa ascundeti aceste
panouri. Puteti s& va schimbati parerea in orice moment prin schimbarea setarilor in Vizualizare
Mediu sau prin selectarea Salvare Mediu ca... din meniul Fisier.

11. Testarea muncii voastre

Acum sunteti gata sa va testati munca. Dati click pe butonul Play.

Incercati sa scrieti cateva propozitii si sa folositi butoanele de actiune. Dati click pe butonul
de Editare pentru a va intoarce la Designerul de Mediu.

GRE

Aptitudini pe care le-ati acoperit in aceasta activitate:

* Intelegerea partilor unui mediu

* Crearea unui stadiu

e Crearea unie grile

» Scrierea in celule

e Unirea celulelor

e Adaugarea de actiuni unei celule

* Colorarea fundalului unei celule

» Salvarea unui mediu

e Schimbarea intre procedeele Play si Editare

¢ Alegerea de a arata sau ascunde panourile de alegatorul de simbol si browserul de grafice.
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B2.2 insiruirea de grile pentru scrierea structurata

O insiruire de grile pentru scrierea structurata

In acest exemplu vom crea un mediu pentru construirea frazelor printr-un set structurat al
alternativelor de vocabular. Autorul scrierii construieste o fraza din continuturile unei grile, iar apoi
se muta la alta grila pentru o noua fraza. Dupa ce fiecare fraza este terminata, programul o citeste
Cu voce tare.

Acest exemplu presupune ca ati terminat deja ‘B2.1 Crearea unui singur gratar pentru scriere ’.

T T T
L ey [ S e Parard e e

Hole ‘:'

Acest mediu include: DB EB =12z
=
 Serie de grile ce contine un inceput de fraza si ‘ﬁ}ﬁ © &> k @t @ -
. o cand mer m exowsic lau o mne cporand fora 52 n
celule cu continut pentru fraza. . o H| -
e Celula ,si” pe fiecare grila pentru a lega obiecte in | + = @%
fraza. ’ '
* Celulele de actiune ,urmatorul” pentru a termina
de lucrat cu fraza actuala si a trece la urmatoarea
grila. ——
, . &4k @ D
» Celule de actiune pentru a citi cu voce tare fraza Gt mes n - ;\3‘ e |
actuala Tnainte de a trece la urmatoarea grila. @ | &l -3 .40
aparatul foto binoch o hartd a ndreptar Urmiitord g
1. Crearea mediului
Incepeti programul in Proiectantul de Mediu.
Creati un singur stadiu in partea de jos a ecranului.
] T . . .. . . . n .
A Dati clic pe pictograma Grila Noua si creati o grila ce are 5 coloane gi 2 randuri.
Intindeti grila pentru a umple latimea stadiului.
-1~ Contopiti primele 4 celule pe randul de sus al grilei intr-o singuré celuld. Aceasta celuld va
I sustine inceputul frazei.

2. Schimbarea textului pentru un simbol

Schimbati la procedeul textului si incepeti sa adaugati continut la celulele din grila voastra folosind

aceasta ilustratie ca un ghid.
MMea k=%

Cand merg in excursie oy cu mine El

@] T3] L

aparatul foto binaclul o hartd o indreptar | Urmitorul

Veti observa ca nu va aparea niciun simbol cand veti tasta cuvantul ,indreptar”.

Pentru a da un simbol acestui cuvant tastati in schimb ,ghid”. Va aparea simbolul pentru pliant si
ghid.

Tastati F11 de pe tastatura pentru a retrage textul sub simbolul ,pliant/ghid”.
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Tastati ,indreptar” — dar in schimbul apasarii tastei de spatiere din tastatura pentru finalizarea
cuvantului, apasati tasta sagetii spre dreapta. Asta va da de inteles programului ca ati terminat de
inlocuit textul pentru un simbol.

Terminati de adaugat continutul din ilustratie la celulele din grila voastra.

3. Adaugarea actiunilor la celula ,,urmatorul”

La un moment dat vom folosi celula ,urmé&torul” pentru a ne lega la o alta grila. inainte s& facem

asta, sunt alte cateva actiuni ce vor trebui adaugate la celula ,urmatorul”.

Apasati tasta F2 sau dati click pe butonul procedeului text/sageata pentru a
t% schimba la procedeul sageata, iar apoi selectati celula ,Urmatorul”.

Dati click pe pictograma actiunilor celulei sau dati click dreapta oriunde in )
celula si selectati Editare actiuni pentru celula selectata... din meniul context. Q
Nu dorim sa trimitem cuvantul ,Urmatorul” la document, astfel ca retrageti o
. : . A . o Lo Urmatorul
actiunea continuturilor a celulei Trimitere din lista de actiuni a Celulei
selectand-o din lista si dand click pe pictograma-cruce.
Daca aveti vorbire in Romana,
Dorim ca programul sa rosteasca fiecare fraza dupa ce este terminata.
Din lista Actiuni Noi din stanga, selectati si adaugati Fraza Vorbita la lista actiunilor Celulei.

3 i i is3i 5 x
Cand a terminat de rostit programul, va trebui sa inseram o E— N _I—‘
.y . . o - % o oA o oA Rl T Trimite cobda de teoct
srevenire” (o linie noud) ca urmatoarea fraza sa inceapa in @ e ot o 3

A Tt continntl cebdes
paragraf nou. % o ikaeies o
badepnn T
< S N . . A C Pt
Adauugati Trimiterea unei intoarceri la lista actiunilor listei. Keimie wanin
Dati click OK pentru a va salva schimbarile si inchideti dialogul
Editarea actiunilor celulei. ERTINWRTEIIE [ E
4. Salvarea si testarea muncii voastre =
o Eavocans

% Salvati-va munca.

Pentru acest mediu, ar fi mult mai potrivit s& ascundeti panourile de margine. Deselectati
cadranele de sub pictograme pentru aceste panouri in dialogul Salvare Mediu. Atribuiti un nume de
fisier pentru mediu (,Activitati de Vacanta 1”) si dati click Salvare.

e e e A =810 Pentru a testa mediul, dati click pe butonul Executare
2 e @ si creati o fraza utilizand grila. Programul rosteste
fraza si creeaza un paragraf nou cand selectati celula
— ,Jrmatorul”?
o e T 1?”‘” M ﬂ @ Da’;@ click pe butonul' Editare pentru a va intoarce la
icarne it | ot Proiectantul de Mediu.
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5. Adaugarea grilei urmatoare

Daca nu este deja selectata, dati click pe aceasta grila. Veti observa o pictograma ,Acasa” in coltul
din dreapta-jos a grilei. Pictograma ,,Acasa” indica aceasta grila ca fiind prima sau principla grila.

|—|J—| . 13 =N
. Pictograma “Acasa
Urmatorul

Ar trebui ca urmatoarea grila sa aiba aceleasi actiuni de celula ca prima. Pentru a salva timp, puteti
copia celulele si actiunile lor evidentiindu-le inainte sa creati o grila noua. Pentru a face asta:

* Fiti siguri ca va aflati in procedeul sageata.

» Selectati toate celulele cu continut sau actiuni pe care vreti sa le copiati (Pentru acest exemplu,
selectati celulele ,si” precum si ,Urmatorul”).

» Dati click dreapta pe grila pentru a aduce meniul context pentru grila si selectati aici Adaugati o
grila noua.

aparatul foto

Veti observa ca grila noua are acelasi aspect ca precedenta si ca actiunile si continuturile celulelor
evidentiate au fost copiate la grila noua.

LT i R | Spectatorul de grila din panoul de margine ar trebui sa arate
acum o miniatura a fiecarei grile.

Adaugati continut celulelor din aceasta grila. Repetati acest procedeu pentru orice fraza dorita. Aici
aveti sugestii pentru doua osibile grile.

O eFTA- =1 + O 8 Ak -1 +

Cénd  merg  lo plaji i cu mine Fi Cind  merg pe munfe s cu mine 5

2 2 +

gl | » | & & | &| B| & 5§

castum de bole w prosop erema de plajé ochelari de soore Urmnaterul bocancii un  hanorac un rucsac un  cort Sfargit

in aceste exemple, toate obiectele sugerate sunt relevante. Deasemenea, editati-o pentru a
include confuzii. Un set de grile una deasupra celeilalte ca acesta se numeste piramida.

6. Editarea ultimei grile

Schimbati procedeul text.
Schimbati in ultima grila celula ,Urmatorul” pentru , Terminare”.

Un pont:
nu uitati sa va salvati din nou mediul dand click pe pictograma Salvare Mediu din bara de
instrumente.
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7. Navigarea grilelor

e | Sibohnt | ot Cand adaugati grile noi, imaginile miniatura ale grilelor din spectatorul de
grila sunt actualizate. Puteti naviga printre grile dand click pe imaginea
miniatura in spectatorul de grila.

8. Alipirea grilelor

Cand ati terminat de adaugat grile noi si de editat ultima grila, ele vor trebui ,lipite” una de alta.
Pentru a face asta:
el * Fiti siguri ca sunteti in procedeul sageata.

» Selectati grila pe care vreti sa o lipiti din spectatorul de grila (prima
grila).

* Selectati celula e care vreti sa o lipiti din (celula ,Urmatorul”).

RisiTan Trageti de pictograma din dreapta-sus a celulei selectate si
ey @‘ ,aruncati-o” spre imaginea miniatura a grilei pe care vreti sa o
lipiti in spectatorul de grila.

Lipiti toate grilele voastre in ordine: prima la a doua, a doua la a treia si
tot asa, pana cand ati efectuat lipirea ultimei grile.

WtnrentiLeoi

Un pont:
nu uitati sa va salvati din nou mediul dand click pe pictograma Salvare Mediu din bara de
instrumente.

Pentru a va testa mediul terminat, selectati primul din spectatorul de grila si dati click e
pictograma de executare.

Abilitati dobandite in acesta activitate:

Schimbarea textului pentru un simbol.
Adaugarea multiplelor actiuni la o celula.

e Crearea celei de-a doua grila

e Copierea obiectelor dintr-o grila in alta
Navigarea grilelor folosind spectatorul de grila
Lipirea grilelor
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B2.3 insiruirea complexa a grilelor pentru scrierea
structurata

In acest exemplu, vom crea un mediu pentru construirea frazelor printr-un set navigabil de
alternative ale vocabularului. Autorul scrierii poate schimba intre o serie de grile la crearea frazelor.
Autorul scrierii poate alege sa aiba fraza actuala rostita cu voce tare.

Acest exemplu presupune ca ati completat deja sectiunile B2.1 Crearea unui singur gratar pentru
scriere si B2.2 Insiruirea de grile pentru scrierea structurata.

Mediul include:

4]
n

* O grila “meniu principal”. _ "
* Grile pentru crearea frazelor. s @?ﬁi A & E

» Celule de actiune “Revenire” pentru a termina
de lucrat cu fraza actuala si pentru a incepe un
paragraf nou.

* Celule de actiune pentru a rosti fraza actuala cu

voce tare.
- ) ¢ !
1. Crearea Mediului ‘% tn i‘;’m "?;% m- 'Lf
: e & | ¥
Incepeti programul in Proiectantul de Mediu Enter Activitat nfi —

Creati un stadiu simplu in josul ecranului.

preat,i o grila ce are 3 coloane si 2 randuri.
Intindeti grila astfel incat sa umple latimea stadiului.

2. Ajustarea latimilor celulei

Pentru aceasta grila, prima coloana ar trebui sa fie mai ingusta ca celelalte.

Mutati-va mouse-ul incet peste spatiul dintre primele doua coloane. Veti observa ca astfel cursorul
se schimba cu unul ,Redimensionare” (cu doua linii mici). Cand se intdmpla asta, puteti trage de
separatorul de coloane pentru a intinde sau micsora latimea coloanei.

—

Redimensionati prima coloana aga cum arata ilustratia.

3. Scrierea in celule

Schimbati la procedeul de scriere dand click pe butonul procedeului de scriere sau
[ I R apasand tasta F2.

Adaugati textul indicat in ilustratie la celulele de grila.

AL ) K

Sterge In vacantd vreau sa Unde

el £ | #

Enter Activitati Distractie

% Salvati-va mediul.
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4. Realizarea grilelor lipite

Celulele ,Unde”, ,Activitati” si ,Reprezentatie” vor fi lipite grilelor noi.

I Schimbati la procedeul sageata dand click pe butonul procedeului sédgeata sau
% apasand tasta F2.

Tineti apasat tasta Ctrl si dati click dublu in celula ,Unde”. Asta va crea o grila noua lipita la acea
celulda. Deasemenea, se va crea automat o celula
»Inapoi” ce va lipi inapoi la grila actuala.

f—

inapa

Aceste celule sunt oferite cu un fundal verde pentru a
indica legatura lor cu alta grila.

5. Scrierea in celule
I % Schimbati la procedeul de scriere dand click pe butonul procedeului de scriere sau
I | prin apasarea tastei F2. Adaugati textul indicat in ilustratie la celulele de grila..

—| AeT | Ao

napai merg la  plajd merg la tard
+ ﬁr i ﬁ ‘ L A
si merg la orag merg la  munte

6. Utilizarea spectatorului de grila

SO e 70 G LA Dacé v4 uitati la spectatorul de gril& in dreapta
== panoului de margine, veti putea vedea imaginile

j miniatura a grilelor in mediul vostru.

Puteti alege grila cu care doriti sa lucrati dand click

pe miniatura ei in spectatorul de grila.

II;'I

Dati click e miniatura ca grila (principald) de sus sa
fie trimisa n grila principala.

e — -
AL ) £
Shege | ot ot e 2 Unde 7. Adaugarea de noi coloane la grila , Activitati”
© e *3
ik il 2 2 o o . . URPTIPN =
e Aetiane Kisipe st In procedeul sageata, creati o grila noua tinand apasat

tasta Ctrl si dati click dublu Tn celula ,Activitati”.
Pentru a-i da acestei grile noi mai multe optiuni pentru fraze de vocabular, va trebui sa adaugam
la ea mai multe celule. Pe proiectantul barei de instrumente sunt pictograme pentru adaugarea si
retragerea randurilor si coloanelor. Fiind inca in procedeul sageata, dati click in una din celulele
goale gi alegeti una din pictogramele:

HU. Inserati coloana la stdnga celulei evidentiate.

lul—l Inserati coloana la dreapta celulei evidentiate.

4

Stergeti coloana ce contine celula evidentiata.
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Ar trebui sa fie cinci coloane n grila terminatd, astfel ca va trebui sa mai adaugati inca alte doua
coloane.

Schimbati la procedeul text.
Completati grila cu urmatorul text.

— S| H | =

wiZitez  costele Foc cumpdrifur et ravighez

SR

F F muzes fac griiter fac drumatie fac poze

£

@

8. Numirea unei grile
s Sanbohri Ganlicn

Cand numarul de grile creste, va va fi de folos sa numiti grilele, mai ales
daca unele sunt similare cu altele. L3

Dati dublu click pe o eticheta de sub grila in miniatura din spectatorul de
grila pentru a tasta un nume scurt pentru grila. Gt R

9. Realizarea ultimei grile

intoarceti-va la grila princiald dand click pe ea in spectatorul de gril.

Repetati pasii prin care ati trecut Tnainte de a face o grila noua:

Fiti siguri ca sunteti in procedeul sageata.

Creati o grila noua tinand apasata tasta Ctrl si dati dublu click in celula ,Reprezentatie”.
Adaugati o coloana la grila noua.

Schimbati din nou la procedeul text si adaugati continutul aratat mai jos.

—As@|Aem | H

napai merg  la  cinema merg  la restaurant dansez

+| K& sa | B

El merg la disco merg o concert sport

10. Proprietatile celulei

intoarceti-va la grila principald. Daca este necesar, schimbati procedeul la cel de sageata, apoi dati
click pentru a o selecta. Vedeti pictogramele de actiune de deasupra celulelor de grile.
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Colturile de sus ale celulelor arata pictograme ce indica roprietatile de celula:

LB o i

Sterge In wvacantd wreau sd Unde
- = .
@ Her #4
Enter AcTivitati Distractie

Aceasta celula are o sageata pentru a indica faptul ca va trimite continuturile celulei
7 la document si o pictograma de legatura. Pictograma de legéatura are culoare pala
ceea ce arata ca inca nu este nicio legatura acolo.

Aceasta celula nu are o pictograma de Trimitere a continuturilor celulei gi
pictograma de legatura este ingrosata indicand ca acolo se afla o legatura de la o
grila la alta.

Veti observa ca celula Jn vacanta” are o pictograma de Trimitere a continuturilor celulei, dar nu si
celulele (verzi) lipite. Veti observa si ca pictograma de Lipire la o grila este ingrosata in celulele
lipite si de culoare pala in celelalte. Asta se intdmpla din cauza implicatiei cand se creeaza o grila
noua folosindu-se tasta Ctrl si metoda dublu click este pentru a crea o actiune de lipire la grila
noua, dar sa nu trimita continuturile celulei la document.

11. Adaugarea actiunilor ramase

lin coltul din dreapta sus al fiecarei celule este un patrat mic. Acesta este o pictograma
de Actiuni ale Celulei. Cand este alba inseamna ca nu sunt comenzi suplimentare
atasate acelei celule. Punctul din mijlocul patratului indica faptul ca una sau mai multe
actiuni au fost adaugate la celula.

-

Dati click pe pictograma Actiunile Celulei in celula ,Revenire” pentru a aduce dialogul de actiuni
pentru acea celula.

T ———— imi
Bauan -y  Jra=BIUS phTdHew0 21150 '

- =L ik FENae [ EERFLN wif="

ol ¢ ¢

In wvacantd wvreow sd Unde

e ’ *4

%o P
Activitéti Distractie ;

Retrageti Trimiterea Continuturilor Celulei din lista actiunilor celulei Actuale.
Selectati actiunea Trimitere a unei reveniri din coloana din stanga si dati click pe butonul Adaugare.
Dati click OK.

Veti observa acum ca indicatorul de actiuni ale celulei arata ca a fost adaugata o actiune.
Dati click pe pictograma Actiunile celulei in celula “Rostire” pentru a aduce dialogul de actiuni

pentru acea celuld. Retrageti Trimiterea Continuturilor Celulei din lista actiunilor celulei Actuale.
Adaugati Rostire fraza la lista actiunilor Celulei si dati click OK.
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12. Colorarea celulelor selectate
Atribuirea unui fundal colorat diferit celulelor de actiune la scriere ajuta utilizatorii sa le diferentieze.

Alegeti o culoare noua de fundal pentru celulele de actiune ,Revenire” si ,Sterge”. Pentru a face
asta dati pe celula click dreapta si selectati din meniul POP-UP Editare prezentare grila.

Sodonsgh oo tew

Eriturn e pantr pabula sebactat .

. Ene QO taant Saars penir ekl
Edtave s suckinie g sunsk peniruceluibs seled 5§
- pon e

I Sugtarge scustagrii T

Enter | Activitdti

in dialogul Editare proprietati grila dati click pe cadranul Culoare de Fundal si selectati culoarea
dorita.

13. Salvarea si testarea muncii voastre

Salvati-va din nou munca.

Pentru a testa mediul, dati click pe butonul Executare si creati fraze folosind grilele. Este
creat un paragraf nou cand este selectata celula ,Revenire”? Rosteste programul fraza
cand selectati celula ,Rostire”?

Dati click pe butonul Editare pentru a va intoarce la Proiectantul de Mediu.

OO0 M

Abilitati dobandite in aceasta activitate:

Ajustarea dimensiunii celulelor intr-o grila

Crearea unei grile lipite dand click dublu

Inserarea coloanelor

Denumirea grilelor

Familiarizarea cu pictogramele caracteristicii celulei expusa intr-o celula.
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B2.4 Grile pentru scrierea cu text

Grile pentru scrierea cu text

n acest exemplu mai complex vom crea un mediu cu doud stadii. Mediul utilizeaza grile de text si
imagini entru a stimula scrierea creativa. Exemplul nu foloseste simboluri.

Mediul include:

SEE] 2, Barbatul ii place s conducd o s alF

« Dous stadil -
e O grila ,meniu”. b )
* O grila text ce contine substantive. f.j j}'j __ fl' ploce. =6 ue e
* O grila text ce contine verbe. '
» O grila text ce contine actiune. .

———
* O grila ce contine imagini ce pot fi adaugate :

documentului pentru ilustrarea scrierii.

Bdrbatul| Femeia | Cdinele | Pasdrea
In grila ,meniu”, termenii ,Substantive”, ,Verbe” si
LActiune” sunt simbolizate in ajutorarea celor ce Bdiatul | Fata | Pisica | Pestele
scriu. - -

1. Crearea mediului

Selectati din lansator Mediu de Proiectare.

2. Crearea grilei ,,meniu”

§58 Proiectant de Mediu

Stadii | Panouri Lateralz

Alegeti stadile 5i panourile pentru noul vastru
mediu, sau incdrcati un mediu existent folosind
butoanzle dz mai jos.

e Tncrcati un mediu Medil Recente |+
= Creati dintr-un kemplate:

Continuati

Creati o grila care are o coloana si 15 randuri.

Lasati grila n stadiul din dreapta.

111 Dati click pe butonul Grila Noua de pe bara de instrumente pentru a crea o grila noua.

Redimensionati grila pana cand celulele sunt putin ingustate.

PONT:

Puteti redimensiona stadiul i trasand linia ce separa stadiul

de suprafata de scriere.
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3. Adaugarea continuturilor din grila ,,meniu”

Tastati F2 sau folositi pictogramele procedeului text/sageata pentru a schimba
procedeul text.

Prima celula din grila ,meniu” va contine text. Celelalte celule din grila va contine atat
text céat si simboluri. Schimbati la procedeul text.

Dati click in prima celula si apoi dati click pe butonul simbolurilor Aratd/Ascunde din
bara de instrumente.

Actiune Cand se da click pe acest buton se va alterna intre ivirea si ascunderea simbolurilor

pentru celula selectata.

Imagine Adaugati continutul aratat in ilustratie la grila ,meniu”.
Este posibil sa aveti nevoie sa retrageti calificativii multiplii in grila. Dati click pe
cuvant si apoi pe pictograma calificativilor multiplii de pe bara de instrumente.

4. Crearea grilei ,substantive”

Grila din stadiul de jos va contine doar text.
]

-1 13- Dati click pe butonul Grila Noua din bara de instrumente pentru a crea o grila noua.
i

Pe tabulatorul Aspect al dialogului Creare Grila selectati 4 coloane si 2 randuri.
Fiti siguri ca Tn optiunea Celule Dimensionate se selecteaza Doar Text.

et |

o — ' Veti observa ca in forma celulelor din previzualizarea grilei se
Shiah schimba pentru a fi cat mai adecvata textului.
AL Granitele celulelor sunt prea groase pentru scopul acestui
T mediu, astfel ca vor trebui fi schimbate.

...... | s ]

Dati click pe tabulatorul Prezentare si faceti schimbarile urmatoare:
* Schimbati culoarea de linie in negru.

Setati grosimea liniei la 1.

Setati distanta coltului la 6.

» Setati latimea Granitei la 2.

» Setati marginea interna la 1.

[ rec | E—

[ e | ]

e : M
Rz oA [+ - [

Liines borrkaly H El

Horgre s [t =

[k e ——1 [

...... rphta | Sabrs irphaa e | o

Dati click pe butonul Creare si lasati grila in partea de jos a stadiului.
Grila ar trebui sa umple intregul stadiu. Daca nu se intdmpla asta, redimensionati grila in asa fel
incat sa umple stadiul.
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5. Adaugarea de continut la grila ,substantive”

Umpleti grila cu substantive despre oameni si animale. Aveti aici cateva sugestii:

Barbatul| Femeia | Cdinele | Pasdrea

Bdiatul Fata Pisica | Pestele

Nu uitati sa tastati spatiu dupa fiecare cuvant astfel incat sa nu fie lipite cuvintele cand sunt trimise
la document.

mT] Veti observa ca in timp ce tastati textul din cateva celule isi schimba dimensiune astfel
¥ incat cuvantul sa incapa in spatiul disponibil. Cand ati terminat de adaugat tot textul,
[=[-]7] dati click pe butonul de Ordonare a celulelor pe bara de instrumente pentru a face ca
dimensiunea de font sa fie aceeasi in toate celulele.

6. Crearea grilei de ,verbe”

| Editare aspect grild

Dati click dreapta in procedeul sageata pe grila de ,substantive” pentru e o

a aduce meniul de context pentru grila. Adaugs o nous tava aic
Selectati Adaugare grila noua aici pentru a crea o grila goala deasupra Se seheazd acestarid pentru a fi "Acass”
grilei de ,substantive”. X o

“H5 Aceasté grila necesita doar 2 coloane. Dati click in celula si stergeti o coloana de 2 ori.

7. Adaugarea de continut la grila ,verbe”
Completati grila in procedeul text cu verbe. Aici sunt cateva sugestii:

fi place sd poate sd

nufi place sd nu poate sd

3

Repetati acest proces dand click pe grila ,verbe” pentru a adauga o grila noua destinata ,Actiune”.
Pentru aceasta grila ar trebui sa adaugati un nou rand si o noua coloana. Adaugati continut cum
apare mai jos.

prindd  viermi, vineze pisici. conducd o maging,
giteascd cina, Jooce fotbal, incate.
doarmd ldngd foe deseneze uite la televizor,

8. Crearea grilei ,imagini”

Ultima grila va fi utilizatd pentru a trimite imagini documentului asemenea ilustratiilor. Imaginile pot
fi fotografii, simboluri sau diverse imagini din propriul calculator.

In vizualitorul de grila, selectati prima grila. Dati click dreapta in aceasta celula pentru a adauga o
noua grila aici.
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9. Adaugarea imaginilor la grila ,,imagini”

Dati click pe tabulatorul Grafice de pe panoul de margine pentru a deschide centralizatorul de
grafice.

Daca nu puteti vedea tabulatorul Grafice de pe panoul de margine, selectati centralizatorul Grafice
din meniul Vizualizare.

In partea de sus a tabulatorului Grafice sunt 3 butoane. Primul este pentru a facilita mutarea de la
un folder la altul. i
Celelalte doua butoane fac legatura intre optiunea Inserare Imagini si optiunea Inlocuire Simbol.

Inserare Imagini va permite sa adaugati grafice de suport mediului vostru.
Inlocuire Simboluri va permite s& Tnlocuiti simbolul desupra unui cuvant cu o imagine sau cu un alt
simbol.

o _.'.
L Asigurati-va ca optiunea Inserare Imagini este selectata.

Programului ii sunt atribuite un numar de imagini. Le puteti gasi in fisierul ,imagini Widgit”. Exista
un buton de cautare scurta pentru fisierul ,Imagini Widgit” in partea de jos a centralizatorului de

grafice. Daca aveti poze potrivite pentru acest mediu puteti sa le alegeti in locul celor de aici.

Pentru a adauga imagine unei celule a grilei, dati click pe una din imagini si apoi pe celula din grila
»imagini”.

=
| ot [ e [ tou [
[ e b e

Finalizati umplerea cu imagini si simboluri a grilei ,imagini”.
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10. Adaugarea actiunilor la celulele de imagini

Pentru a atagsa imagini documentului, va trebui sa schimbati actiunile pentru celulele din grila ,imagini”.

n procedeul sdgeats, evidentiati toate celulele din grila. Dati click dreapta pentru a aduce meniul
context si selectati actiunile Editare pentru celulele selectate... Acest lucru va permite sa actualizati

|
fecfiurds cubiui ca Fag
{1 Lol T T e B et J
2) seleagd cegits |
A Vs congiund
) |
o Wik un tah
Za brirba un grafic
ac
| stargumm ubrmd e
Stargar caractar
orbagts proparte
Zaelid i et auri .. adh--.]
[T 1 oo |

Nu este valabil niciun text pentru a fi atasat documentului si, astfel, vom utiliza o actiune speciala
de trimitere a imaginilor, deci se indeparteaza actiunea de Trimitere a textului pentru celula din lista
de actiuni a Celulei.

Tnainte ca o imagine s4 fie trimisa documentului, trebuie s& ne asigurdm c& imaginile pe care le
trimiteti trebuie sa aiba dimensiune corespunzatoare. Dati click pe butonul Vezi mai multe actiuni,
apoi dati click dublu pe Dimensionare Simbol din lista de Actiuni Noi pentru a extinde grupul de
Masurarea simbolului. Setati dimensiunea graficului si adaugati-o la lista de actiuni ale Celulei.

)
~ j 888 Proprietitile actiunii de editare x|
Fonnak: ks
ey %] Setare dimensiune grafic
- Lagitari
- Mgt cLrsana -
= m.:.u-m ’7Dlmenslune arafic |SD j
rajts drmmiras imbel L back
[ pre—p—— -
[T e e——
Tt oo v = Adiugare nc;iunel Revacare |
darans pule
satara chrarar ol
[rEpre————"
Fugrada ravgun
ol |
[ — |
o Bawocs

Selectati Setare dimensiune grafic in lista de actiuni ale Celulei.
Optiunile pentru actiunea Setare dimensiune grafic apar in josul listei de actiuni ale Celulei. Dati
click pe butonul Editare si setati dimensiunea graficului la ,30”.

T 0
e EEssss——2  Acum putem trimite imaginea la document. Dati click pe
e beargh e ritd _| . . - o N .
7} onan o it - butonul Revenire la lista scurta pentru a va reintoarce la lista
Pkl cu actiuni principale.
it:::gunumm

bbbl et it i de editare

e - Selectati Trimitere Grafic din lista Actiuni Noi si adaugati la lista
S — de actiuni ale Celulei.
e |

: dll Se va deschide o fereastra ,proprietati de editare actiuni”.
Pentru acest exemplu, am dorit ca imaginile sa apara la stanga
frazelor, agsadar setati optiunea de aliniere pentru Trimitere

[Ta | e | Grafic la ,Stanga”.
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i Dati click OK pentru a va salva modificarile si iesiti din dialogul de
2| Editare a actiunilor celulei.
x

PONT:

In timp ce incéarcati actiunile in Actiuni Noi si in listele Actiunile
Celulei, o descriere a actiunii actuale de sub cursor va aparea in
s | s partea de jos a dialogului Editare actiuni de celula.

Wik prfiod e ceduls prageniS by dooanest, Aceestd coneandd eshe veldBnues unde este un grafic
i cell

o Emvacurm

11 Alipirea grilelor
Va trebui sa legam celulele n grila ,meniu” la vocabular si la grilele imagini.

Dati click pe tabulatorul Grile in panoul de margine ca sa puteti vedea spaectatorul de grila. Daca
doriti, puteti eticheta grilele pentru a le putea identifica mai usor.

Schimbati la procedeul sageata.

Legaturile sunt realizate tragand de pictograma de

| Wadeclenuanaiouiy legatura din celuld pe grila din spectatorul de gril3.
= De indata ce legatura s-a efectuat, celulele lipite isi schimba
i culoarea; pictograma de lipire devine ingrosata si, in
= spectatorul de grila, se afla o pictograma de lipire alaturi
- | de eticheta grilei entru a demonstra ca are o legatura. In
= aceasta ilustrare, grila ,Substantive” a fost lipita.

Femeia | Cdinele | Pasdrea

Selectati celula ,Substantive” in grila ,meniu” si trageti-i
I pictograma de lipire la grila ,substantive” din spectatorul de grila.

Fata Pisica | Pestele

Repetati acest lucru cu grilele ,Verbe”, ,Actiune” si ,Imagini”.

Daca nu veti dori sa trimiteti textele ,Verbe”, ,Actiune” sau ,Imagini” la document, atunci va fi
necesar sa evidentiati aceste patru celule in grila de meniu si sa mergeti inca o data sa editati
Actiunile Celulei si sa indepartati actiunea Trimitere continuturi de celula.

12 Setarea stilului documentului

Si cum aceasta qctivitate nu folosegte simboluri, va trebui sa setati documentul astfel incat
T sa reflecte asta. In acest procedeu, dati click in document si apoi dati click din nou pe
pictograma Arata/Ascunde simboluri astfel incat sa se afiseze spactatorul de text.

Veti dori poate si sa setati fontul si dimensiunea fontului. Tastati un cuvant in document.
Evidentiati-l si faceti o orice schimbare doriti textului. Stergeti cuvantul si Salvati mediul.

Salvati-va si testati-va munca.

Abilitati noi dobandite in aceasta activitate:
¢ Crearea mediilor cu mai mult de un stagiu.
e Crearea grilelor doar pentru text.
e Schimbarea prezentarii unei grile.
e Stergerea celulelor dintr-o grila.
e Adaugarea imaginilor la o grila
e Grile lipite
» Folosirea mai multor actiuni de gila complexe.
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B3. Manevra de scanare

Puteti utiliza manevra de scanare in SYMWRITER conectand calculatorul la o interfata de
Manevra USB adecvata. Aceste dispozitive USB vor genera o apasare particulara de taste cand
este apasata manevra. SYMWRITER poate alege apasarile de taste astfel incat sa corespunda
cadranului de interfata pe care il folositi. Aceste apasari de taste sunt de folos si profesorilor in
testarea activitatilor pentru accesibilitatea lor de manevra fara a fi nevoie ca manevrele sa fie
conectate. Va trebui sa selectati apasarile de taste care nu sunt utilizate in scrierea unui document.

B3.1 Crearea manevrei de scanare

Din meniul Instrumente selectati Accesibilitate apoi optiuni Manevra...

Dati click aici pentru a alege
culoarea indicatorului de

manevra, ori doua.

Alegeti daca folositi ori o

scanare.
x|
—Indicator Scanars —Configurare Comutato
Setat’l tl pU| S I:I % Doud comutatoare
de scanare.  Un comutator
7
Vez| ca |to|u I - Proceden Scanare Ratd de scanare (secunde): I 1,0 aﬁr‘
. p . % Scanare orizontald __—l scanare.
83 . 2 T| pu I de — Admisie Tastaturs
" Scanare verticald
manevrare. Scanare:
" Sranare Coloand/R&nd

Dati click in acest

" Sranare R&ndColoand

Daca selectati
0 manevra,
atunci setati aici
coeficientul de

Selectare:

—Scanare Auditariu

cadran pentru ~_ S
a porni sau

. Culoare pentru ocupat audio:
opri scanarea []
auditiva. \

7

Salvare ca implicite | l\

Ok Revocare |

\

Dati click aici pentru
a salva aceste setari
ca fiind implicatii ale
sistemului.

Cadranul interfetei de
manevra va genera o
apasare de taste cand
este apasata o manevra.
Alegeti acea apasare de
taste potrivita interfetei
utilizate.

scanari.

Cand scanarea auditiva se aude,
indicatorul de scanare isi schimba
culoarea pentru a indica faptul ca
nu opereaza momentan. Dati click
aici pentru a seta culoarea acestei

Puteti salva setarile pentru utilizatorii individuali astfel ca unul sa-si poata incarca interfetele proprii
plus setarile de manevra personale.
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B3.2 Tipuri de manevrare

1. Scanare orizontala.
Indicatorul de scanare se misca orizontal si dupa ultima celula din rand se misca spre stanga
randului urmator.

2. Scanarea verticala
Indicatorul de scanare se misca vertical si dupa ultima celula din coloana se misca in partea de
sus a coloanei urmatoare.

3. Scanarea coloana/rand.

Indicatorul de scanare indica o coloana intreaga si se misca la urmatoarea coloana intreaga cu un
singur ,beep”. Cand este facuta selectia, scanarea misca in jos celulele individuale in coloana, iar
dupé celula de jos indicatorul de scanare dispare si se aude un ,beep” dublu. In acest moment,

o selectie permite continuarea scanarii coloanelor intregi in cazul in care s-a facut o greseala in
selectarea acelei coloane.

4. Scanarea rand/coloana.

Indicatorul de scanare indica un rand intreg si se misca la randul intreg urmator cu un singur
,beep”. Cand este facuta selectia, scanarea se migca in ritm cu celulele individuale din rand. Dupa
celula din dreapta, indicatorul de scanare dispare si se aude un ,beep” dublu. in acest moment,

o selectie permite continuarea scanarii randurilor intregi in cazul in care s-a facut o greseala in
selectarea acelui rand. De altfel, scanarea continua la stdnga aceluiasi rand.

Aceste scanari se aplica la grilele obignuite. De asemenea, le puteti scana si pe cele neobignuite
precum si alte obiecte din tabl& sau dintr-un stadiu. In aceste cazuri, trebuie sa setati ordinea
scanarii manuale deoarece computerul nu detine informatii la ceva perceptibil. B3.4 Setarea a
ceea ce se intdmpla dupa selectie (grile obisnuite) p73.
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B3.3 Scanarea Auditiva

Prin implicit, scanarea auditiva va rosti textul vizibil din celula. Vor fi momente cand nu va fi nici o
celula text sau, din alte motive, veti dori alta conduita. Puteti seta ca textul sa fie rostit de scanarea
auditiva sau puteti seta un figier de sunet care sa asigure reactia auditiva.

Asigurati-va ca va aflati in procedeul-proiect gi utilizati tasta F2 daca este necesara setarea
procedeului sageata. Dati click in celula pentru a o evidentia, iar apoi dati click pe butonul din
dreapta pentru a realiza meniul context.

5 | =+ I

Editars aspect arils

Adaugs @ noud gri3 aici
Adauas o nous tavs aic

AN
Nt
' Editare actiurd pentru celuls selectats, .

Editars comportament scanare pentru celuld ...

Editare scanare auditarie de sunet pentru o

Selectati Editare sunet scanare
auditiva pentru celula selectata.

Se setsazd acestarld pentru a fi"Acas”

3 se sterge acestamild Ster

Este disponibil urmatorul dialog:

centralizator pentru

Murne de figier pe/ o 5 \et I a selecta ﬁ$ierU|

el dorit.

\ QK I Revocare |

\

Pentru a utiliza alt text pentru o celula, dati click in
textul Comanda, iar apoi tastati textul pe care-| doriti
rostit.

Cutie Editare pentru Schimbare A ﬂ
—Montare pentru Scanarea Auditoriului Pentru a executa
Textul de I\ o DeLs |~ unfisier, dati click
celula este cel O THEENE il e —| nfigierul Sunet, iar
de implicatie. apoi, pe butonul de
i Yorbire Text | /
/

Schimbarile la optiunile scanarii auditive se pot aplica si dand click pe butonul dreapta intr-o celula
in procedeul scriere.
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B3.4 Setarea a ceea ce se intampla dupa selectie
(grile obignuite)

Dupa ce este selectata o celula intr-o grila obignuita, actiunea de implicatie este pentru indicatorul
de scanare pentru a se muta la celula urmatoare. Cateodata, nu este cea mai convenabila metoda
sa se intample din punctul de vedere al utilizatorului de manevra, astfel ca sunt disponibile si alte
posibilitati:

* Ramaneti pe aceasta celula
* Mutati-va la celula de sfarsitl
* Mutati-va la celula de inceputl

P |

| Editare aspect qril

Adaugd o noua grila aici

Adaugd o noud kava aici

Editare actiuni pentru celula selectats. .. . . .
: 5 Selectati Editare conduita
Editare compaorkament scanare pentru celula ... ’

Editare scanare auditorie de sunet pentru celula seleckatd ... - Scanare pentru CeIUIa'
Se seteazd acestgrild pentru a fi "Acasa"
3 se sterge acestagrils Sker

Pentru a alterna setarea implicatiei, asigurati-va ca sunteti in procedeul-sageata si, mai intai,
evidentiati celula (sau grupul de celule) pe care le doriti schimbate. Cu un click de buton-dreapta

oriunde n grila se va produce meniul de context.
888 Schimbare Acces x|

Va aparea urmatorul dialog. —Pe Actiunea Selectats

=1

e Se mutd la urmitoarea celuld
" Sg st3 pe aceasts celuld

™ Setrece la celula finald

" Se trece la celula de inceput

Setarile se vor aplica la celula sau
la celulele evidentiate — ori la grila g

R N o g i >|»_ e aplicd |a toate celulele
intreaga daca utilizati Aplicare la toate
celulele. ik, Fevocare
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B3.5 Setarea oridinii scanarii

Ordinea scanarii a obiectelor intr-o tabla trebuie sa fie definita cand este creat mediul.

Cu toate ca ordinea scanarii implicite este setata de program, acest lucru s-ar putea sa nu fie
convenabil. Pentru a seta ordinea scanarii, dati click dreapta pe tabla in procedeul-sageata si
selectati ordinea celulei. Puteti si sa adaugati pictograma de ordine a scanarii la bara proprie de
instrumente daca doriti sa faceti asta in mod frecvent.

| Editare aspect tawa
Adaugs o noud grild aid

Adauga o noud kava aici

tGalirea imagini de fundal

~ Setare ordinea scanare

|_¢ Aresta bava este "Arasa
x Se sterge acestakawa Ster

Ordinea de scanare. :;4 z :

Veti vedea numere atagate oricarui obiect din tabla. Aceasta este ordinea scanarii implicite
— obiectele au fost asezate in tabla in ordine.

Dati click pe obiectele dorite din

N ordinea scanarii. Daca gresiti, dati
e / click din nou.

Dati click Tn afara tablei atunci cand ati terminat.
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C Simboluri

C1. Situatii de simbolizare

1. Nivelurile de symbolisation

Exista opinii diferite despre nivelul adecvat de sprijin prin simbol pentru text. Chiar si asa, exista
doua feluri diferite de utilizare de simboluri:
(a) unde cititorul se bazeaza pe simboluri pentru a oferi informatia.
(b)  where the reader is primarily accessing the information through the text but is unde
cititorul acceseaza in principal, informatia prin text dar este sprijinit de simboluri pentru
a reprezenta oricare din conceptele cheie sau de vocabular specific.

Cititorul se poate baza pe simboluri, poate din cauza ca ele au dificultati cognitive care fac mai
dificila de-codarea textului, sau din cauza ca au dificultati semnificative cu limba.

In aceste cazuri nu este esential sa se sprijine fiecare text sau cuvinte vorbite, dar este esential ca
toate conceptele cheie sa fie reprezentate.

@ LR e

s
Hipopotamii se gasesc des in noroi.

Unde cititorul citeste textul in linii generale, simbolurile preiau un rol de sustinere dar totusi
accidental, si pot oferi sprijin doar pentru vocabular specific. De exemplu, un student care studiaza
despre electricitate, poate citi cuvintele, poate fi capabil sa construiasca un circuit, si in acelasi
timp sa faca confuzie intre termenii voltaj si curent. In aceste cazuri, simbolul poate sa aduca
aminte cititorului de conceptul din spatele cuvantului.

Soan f2E |
- o - =  Naaaaaaa I
B @ " |
curent voltaj lungime inaltime
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C2. Cinci reguli de aur

Indiferent de nivelul de sprijin pe care-I folositi, urmarea celor cinci reguli de aur ar trebui sa fie

folositoare:

1. Prezentare = Punctuatie

Un cititor de simbol ar putea sa nu vada punctuatie normala si de aceea trebuie sa obtineti aceasta
prin prezentare. Nu puneti doua propozitii in continuare pe aceeasi linie. In mod ideal, puneti o
propozitie pe o linie, dar daca trebuie sa treceti pe urmatoarea linie, intrerupeti linia la o pauza
normala de vorbire, sau folositi un ‘si’.

& O-8 +Q @Y

Jucarii moi  sunt  ursuleti si baloane. Lego, bllute
Cal -+
+ N
+0-g &8
I \ o7
roboti Si yo-yo sunt jucarii dure.

Exemplu 1a. Prezentare incorecta pentru un cititor de simbol.

%@ %# +Q++

Jucarii i sunt ursuleti si  baloane.
CNE
+ N\
@R+ 0-g 6
@ "m \ 54
Lego, bilute roboti si yo-yo sunt jucarii dure.

Exemplu 1b. Prezentare corecta.

2. Alegeti simbolurile cu grija.

Multe cuvinte au mai mult de un singur inteles, si de aceea sunt adesea simboluri alternative.
SymWriter va permite sa vedeti aceste alternative, si de aceea alegeti simbolurile voastre cu grija.
Uneori diferentele in concept sunt destul de subtile.

@D - S @R

Am vazut o broasca verde. Pune cheia in  broasca.

Exemplu 2a. Intelesuri complet diferite ale cuvintelor.
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3. Indepartarea simbolurilor abstracte.

Nu toate simbolurile sunt necesare, mai ales pentru persoanele care nu sunt obisnuite cu
simboluri. Concepte abstracte de genul ‘al’, ‘a’, ‘daca’, ‘deci’ si altele pot fi indepartate.
Pentru cititorii nefamiliarizati cu simboluri, doar conceptele principale ar trebui simbolizate.
Simbolurile mai abstracte vor trebui sa fie predate.

4, Citirea simbolurilor

Este important ca toate cuvintele purtatoare de informatie principala sa fie simbolizate. Dupa ce ati
simbolizat, cititi din nou cuvintele pe care le-ati simbolizat.
Incercati sa acoperiti cuvintele —intelegeti semnificatia?

5. Nu amestecati seturile de simboluri

Sunt numeroase seturi de simbol pe piata. Cele mai comune seturi sunt Simbolurile Widgit de
Literatie si cele PCS (Picture Communication Symbols — Simboluri de Comunicare prin Imagine).
Daca stiti seturile si structura lor atunci se poate sa amestecati seturile de simbol. Daca nu stiti,
ar fi mai bine sa evitati amestecarea lor deoarece ele pot reprezenta in feluri diferite aceleasi
concepte.
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C3. Simbolurile de Widgit

Simbolurile de Widgit sunt dezvoltate, in special, pentru a sustine literatia.

Cunoscut Tnainte ca fiind Simbolurile Rebus Widgit, ele au o structura clara schematica pentru
majoritatea vocabularului proiectate sa aiba minimul de detalii pentru a reduce confuzia vizuala a
paginii $i sa detina cativa marcatori gramaticali optionali ce sustin scriitorii in dezvoltare.

in timp ce multe simboluri sunt recunoscute imediat de oricine, altele vor trebui invatate. Folosind
un criteriu de proiectare comun si consistent, SLW are ca scop realizarea sarcinii de invatare mai
usor.

Descrierea schemei si conventiilor de Simbol Widgit
Schema principala si conventiile sunt urmatoarele:

Cladiri:
Sunt doua stiluri de cladiri: cladirile standard si cladirile mari. Asta permite distinctia intre cladirile
ca un magazin de pe colt si un supermarket, clinica sau spital.

e w O @ @

cafenea banca birou scoli clinica spital depou

a3

Camere:
O camera este patrata. Asta permite distinctia intre o biblioteca ce este o cladire separata si
biblioteca dintr-o camera din gcoala sau distinctia dintre un restaurant sau camera in care se ia

A & @

sufragerie bucatarie dormitor camera de biliard cabina de proba clasa

Magazine:
Magazinul general este o cladire cu o casa de marcat. Tipurile de magazine sunt cladiri cu casa de
marcat plus numarul minim de obiecte cerute sa descrie tipul de magazin, maximul fiind de 3.

D A0 M

magazin de pantofi magazin de rochii farmacie florar hipermarket depozit de unelte

intreprinderi si organizatii:
O organizatie sau o institutie de caritate seamana cu o cladire in care se afla o imagine fixa, dar
are gi o bolta ce indica un obiect arcuit deasupra. O intreprindere este o organizatie comerciala si

are monede legate de bolta.
e S~ B
| [P [@
o N

organizatie caritabila departamentul de sanatate contabil afacere NASA




Manual Comunicare: SymWriter

Grupuri, adunari i subiecti:
Parantezele sunt folosite pentru a indica sensul unui grup de oameni sau de obiecte sau in cazul
subiectilor, grupul de idei din jurul unui subiect.

¥, ) (61) @) (3

animale pasari colectie grup comitet geografie stiinta

Oameni si meserii:

Oamenii si ocupatiile lor sunt reprezentate de o persoana plus o calificare ilustrativa relevanta.
Pluralele diferitelor meserii sunt disponibile cu mai multe persoane in schimbul folosirii calificarilor
la plural.

2SI IS 18 10y

instalator zidar macelar medic dentist fermier avocat educator

Oameni reprezentati de o bara si cei reprezentati de figuri:

Oamenii sunt reprezentati in general de o bara fiind fara gen si cultura. Cateodata este nevoie de
o figura intreaga. Asta ar putea implica permiterea expresivitatii la adult sau copil sau la anumite
actiuni ca imbratisarea — care nu functioneaza cu imagini-bara.

om domn bancher adult copil copil calaret amic imbratisa

Familia:
Cercul indica ,apartenenta”. Mama este o femeie intr-un cerc, (femeia mea) si sotia are o inima
atasata. lubita are o inima, dar fara cerc.

Sora si fratele sunt folositi cu gri pentru a atrage atentia elementului tinta, cu genul fratelui si surorii
in cerc. Membrii indepartati ai familiei sunt reprezentati de un cerc cu oameni pentru a indica un/o
barbat/femeie/baiat/fata inruditi familiei. Neamurile vitrege sunt indicate de un cerc intrerupt.

DB ® @ ¢

mama nevasta iubita fiica sora matusa nepoata

Pronumele:

Sunt doua tipuri de pronume ilustrate: personale si posesive.

Pronumele personale: mana este reprezentata de un cap de sageata pentru a arata persoana.
Pronumele posesiv are un cerc mic plin reprezentand un pumn inchis. A doua persoana ,tu” poate
fi si ,voi”.

$1 MM R

amea d-ta ata a lui
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Prepozitiile:
Obiecul tinta este umbrit in gri/rosu.

0590 4 a1

in din jos  dupa aici acolo  acesta acea

Comparatiile:

Comparatiile sunt folosite doar in nivelele ridicate ale vocabularului. S-au incercat numeroase
alternative si consensul actual foloseste exclamatii: una pentru comparatie si doua pentru
superlativ. Consensul de grup sugereaza ca acest lucru functioneaza pentru utilizatorii care pot
intelege ideea comparatiior si este ignorata de ceilalti.

W A & A& A

iute maiiute cea maiiute tare maitare cea maitare

Timpul:

S-a discutat mult in proiect despre utilizarea acelor de ceasornic. A detine ace ar putea implica un
timp particular, dar a nu detine ace face ca elementul sa semene mai mult ca un gol (fara numere)
sau ca un ceas electronic (cu numere). De aceea s-a decis prin consens sa fie un timp ce nu poate
fi recunoscut imediat (ora 2 fara 7 minute). In mod normal, timpul este setat in legatura cu ceasul
de baza.

O ® © -0 O

acum dupa adineaori tarziu intimpul intimpul

Timpurile:
Timpurile de trecut sunt indicate o sageata in sens invers peste verb si viitorul de o sageata
inainte.

T R RO R ke R

el fuge el fugea ela fugit el va fugi

Pluralele:

Pluralele sunt indicate de un plus dublu (similar la mai mult sau de asemenea). Astfel ca nu toti
cititorii de simboluri au nevoie de plurale, desi din cauza asta, ei pot face confuzii sau nu pot
citi cuvantul, ei folosesc simbolul pentru a le reaminti de concept. Sunt optiuni ce pot ascunde
calificativul Tn software-ul Comunicare.

- e 4+ 4=t ++ oL
% By RN

roboti ursuleti mere masini  masini de gaurit



Manual Comunicare: SymWriter

Negativele:
Existd un numar de negative obisnuite care sunt indicate, de regula, de o linie rosie atat in
simbolurile color, cat si in cele alb-negru. (NB: liniile rosii nu pot fi aratate in acest document alb-

negru). Alte negative sunt create prin folosirea uneia dintre aceste trei simboluri negative:

VaAX ©XON

displace numunci nuveni negat

Simboluri medicale:

Specialistii cer sa fie posibila distinctia dintre nivelele simple si cele profesionale. De exemplu,
medicul stomatolog are o cruce rosie si asistenta stomatologica are o cruce alba. Cititorii simbolului
care nu identifica semnificatia culorii poate nici nu vor putea intelege seminificatia distinctiei intre
functii.

&@ %@ Mf’ & = @
dentist asistent de stomatologie doctor asistenta trusa de prim ajutor clinica

Cuvintele intrebatoare si cele simple:
Este important sa facem distinctia intre utilizarea unui cuvat ce indica o intrebare sau cu alte

sensuri.

. G
5554
unde unde cand cand

Exclamatiile:
Semnele de exclamare negre sunt folosite pentru accentuari sau masuri: de exemplu, ,trebuie” si

»important”.

b ' éé‘ ! "

obligatorie  crucial buni excelent chiar absolut
Alte elemente cheie:

Ajutor: mana ajutatoare poate fi aplicata diversilor oameni sau obiectelor ajutatoare. Steaua indica
“special’, ex. zi speciala.

e ® Sk H

asista asistent au pair special zi speciala copuspemah
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Elementele neilustrate:

Simbolurile abstracte au pus intotdeauna probleme si ne intrebam daca acestea sunt folositoare
comunicarii de baza a simbolurilor. Asadar, acolo unde este necesar, acestea au fost pastrate
sau reproiectate de-alungul liniilor logice. Trebuie sa se inteleaga ca aceste simboluri vor trebui
invatate.

daca dar deci ca poate  probabil

Dezvoltari viitoare:
Acesta este un process neintrerupt si o schema suplimentara este dezvoltata in cazul in care se
necesita.
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D. Glossar

SAGEATA (B2.1 Crearea unui singur gratar pentru scriere p50)

Atunci cand se lucreaza cu grile si etape, sageata se foloseste in majoritatea cazurilor, altele decéat
scrisul in celule. De exemplu: redimensionarea, corelarea, editarea, mutarea si aspectul. Metoda-
sageata poate fi comparata cu metoda-text.

BUTON (B. Scrierea cu gratare p47)

Exact, in termeni SymWriter, un buton este ca o singura celula, care poate fi plasata intr-o tava
sau direct pe o treapta. In documentatie, termenul este subliniat, pentru a se face distinctia intre
acest tip de buton si alte utilizari regulate (cum ar fi butonul mouse-ului).

CELULA (B. Scrierea cu gratare p47)

O celula este o entitate unica intr-o grila. De obicei, o celula are o delimitare si este utilizata fie
pentru a contine text si simboluri care pot fi fie trimise la documentul scris, fie pentru a indeplini
alte funcitii.

COMANDA GRAFICA (B. Scrierea cu gratare p47)
O comanda grafica este un vrajitor deoarece, atunci cand dati clic pe el poate trimite actiuni la
document.

DOCUMENTUL (dispunere fereastra p7).
Documentul (sau fereastra de scris) este o zona a ecranului in care aveti posibilitatea sa tastati
direct, si care poate primi informatii de la grile.

METODA DESEN (B2.1 Crearea unui singur gratar pentru scriere p50)

Aceasta este 0 metoda obignuita de testare a unui mediu. Puteti merge la metoda-test pentru a
incerca activitatea si apoi pentru a reveni la metoda-editare cu butonul de oprire de pe bara de
instrumente.

MEDIU (B. Scrierea cu gratare p47)
Fereastra de scris impreuna cu orice alte retele gi obiecte care asista la scris, se numeste un
mediu.

GRILA ( B. Scrierea cu gratare p47)
Un gratar este o zona regulata de celule. Celulele pot fi unite intr-o gratar pentru a- face semi-regulat.

GRILA PRINCIPALA (B2.2 ingiruirea de grile pentru scrierea structurata p55)
Dupa incarcarea unui mediu, grila principala este cea care anticipeaza inceperea activitatii. Acesta
poate fi setata folosind meniul contextual pentru o grila.

LANSATORUL (A1. inceperea programului p10)
Lansatorul este un ecran care contine butoane care apar atunci cand programul este pornit.
Lansatorul are butoane care pot fi utilizate pentru a porni programul cu o serie de configuratii.

CONDUCEREA (A3.5 Alinierea paragrafului, spatierea intre cuvinte si linii p22)

Aveti posibilitatea de a alege si de a modifica spatierea orizontala dintre cuvinte sau simboluri. De
asemenea, puteti modifica spatierea intre linii gi adauga spatiu suplimentar intre paragrafe. Aceste
spatii suplimentare sunt numite spatii de conducere.

QUALIFIER (A2.9 Calificativi p17)
Un simbol poate avea un calificativ pentru a indica un plural, un timp, comparativul sau
superlativul.
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ALIPIREA
Acesta este un set de grile sau tavi agezat peste un alt set care ocupa acelasi spatiuin etapa
respectiva.

ETAPA (Sectiunea B - Introducere p47, si B2.1 Crearea unui singur gratar pentru scriere p50)
O etapa este o zona de pe ecran, care poate retine grilele , tavi, butoane si casete de text.

STUDENT (Introducere — Utilizarea ghidului p6)

Cuvantul ,student” va fi folosit pentru a indica o persoana care foloseste grilele sau instrumentele
de scris, pentru a-i permite sa aiba acces la literatura, indiferent de varsta sau de statutul de
invatamant.

PROFESOR (Introducere — Utilizarea ghidului p6)
Cuvantul ,profesor” va fi folosit pentru a indica un profesor, Ingrijitor sau parinte care utilizeaza
programul pentru a crea si edita activitati pentru altii.

METODA TESTARE (B2.1 Crearea unui singur gratar pentru scriere p50)
La elaborarea unui mediu puteti merge la test-mode (dati clic pe butonul Redare) pentru a-I
incerca.

CASETA DE TEXT
O caseta text este ca o singura celula, care poate fi plasata pe o tava sau direct pe o treapta. Este
mai degraba ca un buton, dar are implicit diferite setari vizuale.

METODA TEXT (B2.1 Crearea unui singur gratar pentru scriere p50)
Atunci cand se lucreaza cu grile si etape, text-mode este utilizata pentru a scrie text in celulele de
retea. Poate fi comparata cu metoda sageata.

TAVA
O tava este un suport pentru un grup de obiecte, cum ar fi butoanele, casetele de text si
elementele grafice de comanda.

LISTA DE CUVINTE (A11.1 Lista de cuvinte p42)

O lista de cuvinte este un fisier care poate lega cuvinte in plus de imaginile pe care symboliser-ul
nu le poate realiza de unul singur. Acestea sunt folosite de obicei pentru un vocabular specializat
sau unul cu caracter personal.
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APENDICELE 1 Locatia Figierelor

Aceste date sunt oferite pentru a sprijini administratorul de retea sau coordonatorul IT.

Instalatorul pentru SymWriter pune fisierele in trei domenii. Aceste domenii sunt bine definite.
Windows-ul a fost stabilit fie pentru un computer individual, fie intr-o retea.

1. ZONA PROGRAM FILES.

Pentru un computer individual C: \ Program Files. Figierele programului SymWriter sunt plasate

in subdirectoare \ Widgit \ Symwriter. In acest domeniu este programul in sine si baza de date
utilizate pentru simbolizare. Va vom oferi noutati pe site-ul nostru si posibilitatea de a le instala. Va
trebui sa aveti acces administrativ la computer. in general, accesul altui utilizator nu va fi posibil,
acesta nefiind Tn masura sa actualizeze fisiere in acest domeniu.

Indiciu: Este necesar sa aveti acces de scris la acest domeniu pentru actualizarea programului.

2. ZONA All Users Application Data — pentru un computer individual C: \ Documents and
Settings \ All Users \ Application Data.

Datele pentru SymWriter sunt plasate in subdirectoarele urmatoarele:

- \ Widgit \ Common Files \ Internal Data\ Aceasta contine date private instalate de Widgit
Software

- \ Widgit \ Common Files \ Topic Wordlists - contine orice Topic Wordlists, a se vedea
sectiunea A11.3 incarca o lista de cuvinte p46

- \ Widgit \ Common Files \ Symbol Set wordlists contine orice Symbol Set wordlists, a se
vedea sectiunea A11. 3 Se incarca o lista de cuvinte p46

- \ Widgit \ Widgit Pictures contine imaginile furnizate impreuna cu programul vazut in
browser-ul grafic, a se vedea sectiunea A2.4 Schimbarea unei imagini cu un cuvant P15

- \ Widgit \ Widgit resources Contine date simbol.

Cand descarcati sau instalati Resurse ieftine/gratuite pentru a le utiliza cu SymWriter-ul, acestea
sunt susceptibile de a contine Topic wordlists i resurse grafice extra. Deci, va fi necesar pentru sa
aveti acces de scriere in acest domeniu pentru a le instala. Aceste resurse nu vor avea nevoie, in
general, de a actualiza nimic in zona Program Files.

Cadrele didactice care doresc sa adauge Topic wordlists creat de In Print 2, va avea nevoie pentru
a naviga: C: \ Documents and Settings \ All Users \ Application Data \ Widgit \ Common Files \
Subiect wordlists

Indiciu: Este necesar sa aveti acces de scriere in acest domeniu atunci cand instalati pachete de
Resurse pentru utilizarea cu SymWriter daca aceste pachete contin grafice si / sau wordlists.
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3. ZONA The All Users Documents — pentru un computer individual C: \ Documents and Settings
\ All Users \ Documents. (Uneori, acest lucru va arata ca “Documente la comun”)

Datele pentru SymWriter sunt plasate in subdirectoarele urmatoarele: - \ Widgit \ Symwriter \
Interface \ Aceasta contine datele de interfata create de profesor pentru a adauga butoane
suplimentare pentru lansator sau pentru a adauga alte optiuni de interfata.

De asemenea, contine un figier folosit pentru informatii suplimentare in interfata de ortografie.

-\ Widgit \ Symwriter \ Environments Acesta contine medii i medii gsablon care sa fie utilizate de
studenti si impartagite de studenti.

Atunci cand descarcati sau instalati resurse ieftine/gratuite pentru a le utiliza cu SymWriter,
acestea contin aproape sigur medii pentru utilizarea in comun.

Deci, va fi necesar pentru de a avea acces la scriere Tn acest domeniu pentru a le instala. Aceste
resurse nu vor avea nevoie, in general, de a actualiza nimic in zona Program Files.

INDICII:

1. Este necesar ca studentii sa aiba acces de citire la acest domeniu, astfel incat acestia sa
poata incarca si utiliza fisiere create pentru utilizarea in comun.

2. Este necesar ca profesorii sa aiba acces de scriere in acest domeniu, in cazul in care
doresc sa creeze medii pentru altii — accesul de scriere pentru profesori este esential

3. Este necesar sa aveti acces de scriere in acest domeniu, atunci cand instalati pachete de

Resurse pentru utilizarea cu SymWriter daca acele pachete contin medii (ceea ce este
aproape sigur).

Documentele create cu medii sunt salvate intr-un subdirector din zona My documents , documente
necesare pentru utilizatorul care este conectat in acel moment.
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APENDICELE 2 Copyright

Conditii Copyright - drepturile de autor pentru distribuirea de materiale care contin documentatie
Widgit:

1. Documente pentru a imprima simboluri in cazul in care sunt incorporate in aplicatii terte parti
(de exemplu, PDF, MSWord si Clicker 5 imagini).

2. Notificari.

3. La Website-uri unde simbolurile sunt incorporate in pagina de web (a nu se folosi Webwide
sau alte tehnologii Widgit).

Simbolurile au drepturi de autor gi costd o avere sa le dezvolti si sa le mentii. Noi, prin urmare,

trebuie sa ne asiguram ca persoanele care utilizeaza simboluri platesc o suma corespunzatoare
pentru utilizarea lor.

In cazul in care utilizatorul are deja o licenta pentru folosirea de simboluri,iar figierele pot fi
accesate doar prin copii licentiate ale produsului software, nu exista nici o taxa suplimentara pentru
utilizarea de simboluri. De exemplu, un fisier pentru a comunica: in presa scrisa sau Boardmaker.
In cazul in care simbolurile sunt furnizate intr-o forma diferita, fie in scris, fie electronic, inclusiv pe
un site, clientul trebuie sa plateasca pentru utilizarea de simboluri.

Aceasta acopera distribuirea in cadrul unei singure autoritati/ organizatii, in cazul in care distributia
este mai mica de 500 de exemplare sau site-ul este special creat pentru un grup local, cum ar fi o
scoala sau o facultate.

in cazul in care furnizorul este un individ, o organizatie de dimensiuni reduse sau o mica afacere,
furnizorul de resurse este obligat sa plateasca Widgit-ului o redeventa pe urmatoarea baza:

- permisiune pentru distribuirea gratuita a documentelor care contin simboluri: O cantitate mica de
documente tiparite sau web bazate pe simbol poate fi furnizata, fara plata, cu conditia ca numarul

total de simboluri incluse in resursele distribuite de catre organizatie sa nu depaseasca 100
simboluri diferite.

Exceptie se face pentru resursele tiparite sau partajate in randul membrilor organizatiei locale,
care a achizitionat software-ul (de exemplu: Comunicare: In Print or Comunicare: SymWriter).

O singura scoala, un Centru de Zi sau un spital sunt considerate ca fiind organizatii care cumpara,
nu o autoritate mai mare, cum ar fi o Autoritate Locala sau Autoritatea de Sanatate; de exemplu,
elevii si profesorii dintr-o gcoala sunt considerati ca find membrii, in acest caz, materiale putand fi
trimise acasa cu elevul. Nu exista nici o restrictie privind numarul de simboluri care pot fi distribuite
intre membrii acestei organizatii eficiente de cumparare.

Widgit nu doreste sa impiedice persoanele cu dificultati de citire in a obtine accesul la materiale
si informatii si, de asemenea, pot exista alte circumstante in care este posibil sa se negocieze
reducerea termenilor sau permisiunea de a distribui, cu o rata zero pentru drepturile de autor. .

Inregistrare: Toti furnizorii de resurse care distribuie simboluri gratuite sau de vanzare, care se afla
in afara permisiunii pentru distribuirea gratuitda de documente care contin simboluri, trebuie sa se
inregistreze si sa completeze un formular de aplicare disponibil pentru descarcare pe www .widgit.
com / copyright sau contactand echipa responsabila cu drepturile de autor.

Toate anchetele privind dreptul de autor sau o versiune tiparita a acestui formular de inregistrare
pot fiob tinute de la Widgit Software (copyright enquiries / anchete drept de autor) 1st Floor,
Bishops House, Artemis Drive, Tachbrook Park, Warwick, CV34 6UD, UK, sau prin e-mail de la
copyright@widgit.com
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